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WSTEP

Program StaLOVE INSPIRACJE rozwija tozsamosc¢ lokalng i szacunek do swojej ,,matej ojczyzny”
— Stalowej Woli, prezentujac kluczowe zasoby i produkty miasta oraz jego atuty, m.in.:
e dobre produkty ze Stalowej Woli, w tym EKO-produkty,
o firmy ze Stalowej Woli, ktére warto znaé, w tym wykorzystujgce nowe technologie,
innowacyjne i EKO-rozwigzania,
e |udzi sukcesu ze Stalowej Woli, w tym spotecznikéw, ludzi biznesu, ludzi kultury,
ambasadordéw Stalowej Woli itp.,
e ciekawe wydarzenia z historii Stalowej Woli,
e piekne miejsca w Stalowej Woli.

Program skierowany jest do rézinych grup wiekowych, m.in. przedszkolakéw, ucznidw,
senioréw, oséb dorostych, oséb o szczegdlnych potrzebach itp.

Program ukierunkowany jest na:

e Pokazanie lokalnego dziedzictwa, tego z czego moze byé dumna Stalowa Wola
i zaprezentowanie wyjatkowych oséb ze Stalowej Woli, ktére warto nasladowac, ktoére
mogaq stac sie inspiracjg dla mtodego pokolenia mieszkancéw miasta, aktywizujac ich do
rozwoju swoich pasji i zainteresowan oraz walki o to, aby by¢ cztowiekiem sukcesu.

e Rozwdj kompetencji przysztosci i zainteresowania naukami $cistymi, robotyzacja, sztuczna
inteligencja, cyber-rozwigzaniami, nowoczesnymi technologiami w nawigzaniu do historii
powstania miasta zwigzanej m.in. z nowoczesnymi rozwigzaniami i innowacjami.

e Promocje lokalnych produktéw i zasobdéw, miejsc i os6b zwigzanych ze Stalowg Wolg,
w szczegblnosci powigzanych z przemystem obronnym, motoryzacyjnym oraz
inteligentnymi specjalizacjami wojewddztwa podkarpackiego, jakimi s3 m.in. lotnictwo
i kosmonautyka oraz informacja i telekomunikacja.

Zatozenia Programu StaLOVE INSPIRACJE w znacznym stopniu przyczyniajg sie do rozwoju
lokalnej spotecznosci i budowania szacunku do swojej ,,matej ojczyzny” Stalowej Woli, a takze
budowania marki miasta Stalowa Wola, jako miejsca przyjaznego do zycia. Z tego wzgledu
program ten jest niezwykle istotny dla budowania pozytywnego wizerunku miasta. Rozwijanie
tozsamosci lokalnej sprzyja integracji spotecznos$ci oraz budowaniu wiezi z miastem.
Poznawanie lokalnych firm, produktéw i ustug sprzyja rozwojowi gospodarczemu miasta oraz
wspiera lokalng spotecznosé, inspiruje do osiggania wielkich celéw. Ponadto, ksztattowanie
pozytywnego wizerunku miasta pomaga takze w przycigganiu inwestordw, turystow i nowych
mieszkanncdw. Promowanie lokalnych przedsiebiorstw i ludzi sukcesu zwigzanych z miastem
moze przyczynié sie takze do tworzenia nowych miejsc pracy i rozwoju gospodarczego.
Swiadomos¢ bogactwa kulturowego, historycznego i ekonomicznego miasta sprzyja réwniez
budowaniu szacunku do tego dziedzictwa lokalnego oraz zaangazowaniu w jego rozwdj.
Promocja lokalnych artystow, wydarzen kulturalnych i instytucji kulturalnych sprzyja
rozwojowi lokalnej sceny artystycznej oraz budowaniu spoteczenstwa kulturowo
Swiadomego. Edukacja na temat lokalnych atrakcji, zabytkéw i wydarzen kulturalnych sprzyja
ich zachowaniu i promocji, a Swiadomos$¢ lokalnej historii, tradycji i osiggnie¢ mobilizuje z kolei
mieszkanncédw do aktywnego uczestnictwa w zyciu spotecznym miasta. Pielegnowanie lokalnej
tozsamosci sprzyja wiec poczuciu dumy z przynaleznosci do spotecznosci Stalowej Woli.
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WYDARZENIE MIEJSKIE
STAL WARS
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Scenariusz wydarzenia miejskiego

STAL WARS

Autor scenariusza: kadra Wydziatu Stalowowolskie Centrum Aktywnosci Lokalnej Urzedu
Miasta Stalowej Woli

Grupa wiekowa: mieszkanicy miasta, dzieci, mtodziez, osoby doroste, seniorzy

Czas trwania wydarzenia: 11 godzin

Organizator wydarzenia: Miasto Stalowa Wola i Wydziat Mechaniczno-Technologiczny
Politechniki Rzeszowskiej w Stalowej Woli

Zakres tematyczny: STAL WARS to wydarzenie edukacyjno-naukowe, ktore poprzez pryzmat
szeroko rozumianej nowoczesnosci pokazuje, czym moze inspirowaé¢ Stalowa Wola oraz
stanowi Swietng okazje do zabawy, rozwoju zainteresowan oraz pasji naukami Scistymi dla
0s6b w kazdym wieku. Wydarzenie STAL WARS rozpoczyna cykl dziatarn STALOWE INSPIRACIJE.

Cele ogdlne:

Wydarzenie ukierunkowane na:

e Pokazanie lokalnego dziedzictwa, tego z czego moze by¢ dumna Stalowa Wola
i zaprezentowanie wyjatkowych oséb ze Stalowej Woli, ktére warto nasladowac, ktore
mogaq stac sie inspiracjg dla mtodego pokolenia mieszkaricow miasta, aktywizujac ich do
rozwoju swoich pasji i zainteresowan oraz walki o to, aby by¢ cztowiekiem sukcesu.

e Rozwdj kompetencji przysztosci i zainteresowania naukami $cistymi, robotyzacjg, sztuczna
inteligencja, cyber-rozwigzaniami, nowoczesnymi technologiami (odnosi sie do podboju
kosmosu, nawigacji statkdw kosmicznych i podréozy miedzygwiezdnych, a wiec tematow
silnie powigzanych z inteligentnymi specjalizacjami wojewddztwa podkarpackiego, jakimi
sg lotnictwo i kosmonautyka oraz informacja i telekomunikacja).

e Promocje lokalnych produktéw i zasobdéw, powigzanych z powyzszymi obszarami
m.in. z branzg kosmiczng oraz przemystem obronnym.

Program gtéwny wydarzenia:
W trakcie wydarzenia wiele dziatan realizowanych jest réwnolegle. Na miejscu przy stoisku
organizatora wydawana jest mapka obiektu i otaczajgcego go terenu z rozpiska sal i miejsc,
w ktérych realizowane sg poszczegdlne aktywnosci.
11:00-15:40 — POPOLUDNIE FILMOWE — Pokaz filméw w kosmicznej tematyce.
11:00-18:00 — WARSZTATY KONSTRUOWANIA | PROGRAMOWANIA ROBOTOW z klockami
LEGO SPIKE/MINDSTORMS EV3 (warsztaty dla oséb powyzej 10 lat, wstep o dowolnej
godzinie).
12:00-13:00 — WARSZTATY ORIGAMI.
13:00-18:00 — LARP (z ang. LIVE ACTION ROLE-PLAYING) — aktywnos¢ na pograniczu gry
i sztuki, podczas ktérej uczestnicy wspdlnie tworzg i przezywajg opowiesc, odgrywajac role
podobnie do improwizowanego teatru. LARP w kosmicznej tematyce (koniecznos¢
wczesniejszego zgtoszenia udziatu poprzez link do formularza online).
14:00-16:00 — KONKURS COSPLAY (Regulamin udostepniony do pobrania na stronie
organizatora, akcja prezentacji przebran prowadzona przy stanowisku organizatora).
16:00-18:00 — BLOK WYKtADOW EDUKACYJNO-NAUKOWYCH:
e Sztuczna inteligencja w stuzbie ,IMPERIUM”, przeprowadzony przez kadre Wydziatu
Mechaniczno-Technologicznego Politechniki Rzeszowskiej w Stalowej Woli.
e Cyberbezpieczedstwo z wykorzystaniem gogli VR, przeprowadzony przez specjaliste
z zakresu cyberbezpieczenistwa.
o Nawigacja pojazdéw kosmicznych, przeprowadzony przez pochodzgcego ze Stalowej
Woli programiste, wielokrotnego zwyciezce zawoddw informatycznych, mistrza swiata
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w programowaniu zespotowym 2003, pracownika firmy Google, a nastepnie SpaceX.
Twodrce oprogramowania systemow sterowania rakiety Falcon Heavy.

18:00-22:00 — WIECZOR FILMOWY — Pokaz filméw w kosmicznej tematyce.

W trakcie wydarzenia (w godz. 11:00-19:00) na terenie budynku iw jego najblizszym
otoczeniu istnieje mozliwos¢ skorzystania z wielu nietypowych, ciekawych ATRAKCJI, mozna:

Zapozna¢ sie z LEGENDARY IV — najlepszym na Swiecie tazikiem marsjanskim,
skonstruowanym przez studentéw politechniki rzeszowskiej — zdobywcg i miejsca
na zawodach UNIVERSITY ROVER CHALLENGE 2016.

Zmierzyc¢ sie w walce na miecze swietlne z robotem autonomicznym.

Odby¢ , kosmiczng podréz” w mobilnym obserwatorium astronomicznym.
Pospacerowac przez galaktyke w goglach VR i mie¢ na wyciggniecie reki pierscienie
saturna.

Sprawdzi¢ jak zadbac o bezpieczenstwo w sieci, korzystajgc z gogli VR.

Sprawdzi¢ sie w pilotazu drondéw na profesjonalnym symulatorze.

Przygotowac kosmiczne projekty za pomoca dtugopiséw 3D ,,STAL WARS w 3D”.
Sprawdzi¢ swojg wiedze w kosmicznej tematyce, na stanowisku zorganizowanym przez
lokalne stowarzyszenie,

Zagra¢ w najlepsze gry planszowe o tematyce zwigzanej z kosmosem, wypozyczane
przez lokalne stowarzyszenie,

Spotkac sie z pionierami innowacji w naszym wojewddztwie na stoisku Podkarpackiego
Centrum Innowacji z Rzeszowa i zobaczyé mozliwosci druku 3D oraz dowiedzieé sig, jak
zrobi¢ ,kosmiczng” kariere, dzieki wzieciu udziatu w hackathonie. Hackathony to
swego rodzaju maratony kreatywnosci, ktére polegajg na zaproszeniu do wspdlnego
poszukiwania rozwigzan konkretnych wyzwan iprobleméw, nakreslonych przez
organizatora hackathonu. Po jednej stronie jest firma, instytucja lub organizacja, po
drugiej uczestnicy reprezentujgcy najrézniejsze branze, wiedze ekspercka
i doswiadczenia zawodowe.

Obejrzeé¢ kolekcje starych samochodéw w podziemiach budynku wydziatu
mechaniczno-technologicznego politechniki rzeszowskiej w stalowej woli.

Przejechac sie ultranowoczesnym samochodem przysztosci.

Poznaé produkty branzy przemystu obronnego Huty Stalowa Wola S.A. (parking przed
budynkiem Wydziatu Mechaniczno-Technologicznego Politechniki Rzeszowskiej).

A w czasie przerwy, aby odpoczgé¢ pomiedzy atrakcjami, mozna wypi¢ pyszng kawe
i porozmawia¢ o miejskich wyzwaniach w CafeLAB w ramach StaLOVE UrbanLAB, na stoisku
Stalowowolskiego Centrum Aktywnosci Lokalnej — Wydziatu Urzedu Miasta Stalowej Woli
w ramach akgcji ,,KAWA | CIASTKO ZA POMYSt NA MIASTO”.

str. 5



SCENARIUSZ ZAJEC AKADEMIA DESIGNU
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Scenariusz zaje¢ stacjonarnych

AKADEMIA DESIGNU

Autor scenariusza: KOVALOWE EWELINA KOC, Alina Machaj, Monika Skrzeszewska, Ewa Czech
Grupa wiekowa: miodziez w wieku 14-29 lat, posiadajagca umiejetnosci krawieckie

i projektowania odziezy co najmniej na poziomie podstawowym

Czas trwania zajeé: 50 godzin na grupe (maksymalnie 8 0sdb w czasie zaje¢ i 16 osob w czasie
pokazu mody)

Zakres tematyczny zaje¢: Historia miasta Stalowej Woli, moda, projektowanie i szycie ubran

Cele ogdlne:

e Zwiekszenie poziomu wiedzy na temat Art déco i modernizmu.

e Zwiekszenie poziomu wiedzy uczestnikow w zakresie mody zréwnowazone;j.

e Zwiekszenie poziomu wiedzy uczestnikdw odnosnie historii miasta Stalowej Woli.

e  Zainspirowanie uczestnikdw do tworzenia mody nawigzujgcej do Art déco i modernizmu.
e Rozwdj kompetencji w zakresie projektowania ubran, tworzenia kolekcji i pokazéw mody.
e Rozwdj kreatywnosci.

e Wozrost poziomu wiedzy na temat aspektow prawnych pracy projektanta.

e Rozwdj umiejetnosci pracy w grupie.

e Wzmocnienie umiejetnosci krawieckich uczestnikow.

Metody i sposoby realizacji celow:

e mini wyktady,

e dyskusje kierowane,

e case study,

e burza moézgow,

e mini wyktady,

e dzielenie sie wtasnym doswiadczeniem,
e warsztaty praktyczne,

e praca zespotowa,

e praca metoda projektu,

e storytelling,

e pokaz mody — warsztaty praktyczne.

Srodki dydaktyczne:

e  materiaty,

e maszyny do szycia — rézne rodzaje,
e prasowalnica.

Program zajec:

e  Modernizm jako inspiracja dla mody.

e Art déco jako inspiracja dla mody.

e Architektura w latach 30i 40 XX wieku jako inspiracja dla mody.

e Moda zrobwnowazona.

e Projektowanie ubioru z elementami rysunku zurnalowego.

e Omodwienie wykonywania projektdw i procesu tworzenia kolekgji.

e Proces technologiczny i materiatoznawstwo, czyli dobér tkanin i dodatkéw krawieckich.
e Tworzenie portfolio.
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e Wspotpraca z mediami - PR w modzie.

e  Prawa autorskie.

e Tworzenie autorskiej marki odziezowej.

e Jak stworzy¢ wtasny pokaz mody?

e Opracowanie wspolnej koncepcji kolekcji.

e Stworzenie przez kazdego z uczestnikéw kursu min. 4 projektow.

e Wybranie po 1 najlepszym projekcie od kazdego z uczestnikow do wspdlnej kolekcji.
e Omdwienie technicznych aspektow obstugi maszyn do szycia.

e Modelowanie, czyli opracowanie form na podstawie projektu plastycznego.
e  Wykonanie projektu stworzonego na warsztatach z projektowania.

e Omdwienie technicznych aspektow obstugi maszyn do szycia.

e Krojenie i szycie.

e  Wykonanie projektu stworzonego na warsztatach z projektowania.

e Wykonczenie i prasowanie miedzyoperacyjne i koricowe.

Wykonanie projektu stworzonego na warsztatach z projektowania.

N\

rédta:
e Materiaty i informacje udostepnione przez Muzeum COP w Stalowej Woli.
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SESJE RPG
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Scenariusz zaje¢ stacjonarnych
SESJA RPG (Role-Playing-Game) w systemie Zew Cthulhu 7 ed.
pt.: TAJEMNICE STALOWEJ WOLI

Autor scenariusza: Marcin Bozek — kadra Wydziatu Stalowowolskie Centrum Aktywnosci
Lokalnej

Grupa wiekowa: mtodziez w wieku 14-29 lat

Czas trwania zajec: od 1 do 3 sesji po 3-4 godziny zegarowe kazda

Zakres tematyczny zajeé: Historia miasta Stalowej Woli

Cele ogdlne:
e Budowanie tozsamosci lokalnej poprzez wzbogacenie wiedzy na temat Stalowej Woli
i najblizszego otoczenia.
e Rozwdj wyobrazni.
e Rozwdj wspodtpracy w grupie.

Zatozenia ogdlne:

Nad przebiegiem rozgrywki czuwa Mistrz Gry, ktdry bazujgc na scenariuszu przygotowanym
dzieki podrecznikowi do gry fabularnej w systemie Zew Cthulgu 7 ed. petni funkcje narratora
opisujgcego miejsca, wydarzenia oraz inne niegrywalne postacie (tzw. NPC).

Opis:

Grupa znajomych zainteresowana chwilowymi zaginieciami oséb w okolicach Stalowej Woli
rozpoczyna $ledztwo na wtasng reke. Powoli zdobywajg informacje, ktére doprowadzajg ich
do straszliwych wnioskéw. Czy przyjaciele zdotajg rozwigzac zagadke, czy uda im sie zachowa¢
poczytalnos$é, co odkryjg? Tego mozesz sie dowiedzie¢ na wtasnej skorze.

Szczegoty scenariusza:

Ten scenariusz opowiada historie osadzong w miasteczku Stalowa Wola oraz jego okolicach.
Spokdj tego miejsca zostaje zaktdécony, gdy nagle zaczynajg znika¢ ludzie, jednak po kilku
tygodniach wracajg, jakby nic sie nie stato. Tymczasem, po powrocie do swoich domdéw
wykazujg oni dziwne i nieznane dotgd zachowania. Przyjmujg dziwne postawy oraz podejmujg
czynnosci, ktére wczesniej byty im obce. Cyklicznie, raz w tygodniu, na kilka godzin znika grupa
0s0b, zawsze o zmierzchu. To wtasnie Mi-Go, ukrywajgce sie za pozornie znikajgcymi ludzmi,
majg zwigzek z tg tajemniczg sytuacja. Porywajg oni mieszkarncéw, aby sami mogli zaistnie¢
w naszym swiecie. Co ciekawe, mieszkancy Stalowej Woli ktérzy, znikneli wyznajg wspdlng
wiare w Nyarlathotepa, ktérego wyobrazenie przybiera postaé Swarozyca, stowianskiego
bostwa. W tej opowiesci ukryta jest gtebsza warstwa — zewnetrzny bég, pragnacy wkroczyé na
Ziemie i podbic¢ jg, uzyskuje site dzieki swoim wiernym wyznawcom. Ci jednak petnig takze
funkcje ofiar dla jego mrocznych rytuatéw, ktdre majg umozliwi¢ mu osiggniecie petnej mocy.
W miare jak intryga sie rozwija, ukazuje nam ona jak mieszkancy, na pozor niewinni, stajg sie
narzedziami w rekach tajemniczych sit. Ich losy splatajg sie w niezwykty sposéb, gdy zostaja
wciggnieci w wir nadnaturalnych wydarzen. W miedzyczasie odkrywane sg motywacje
i dgzenia Mi-Go oraz ich zwigzek z mrocznym bytem, ktéry prébuje wkroczy¢ na ziemie. To
wszystko prowadzi do napietego finatu, w ktérym bohaterowie bedg musieli stawic¢ czota
przerazajagcym prawdom i podjgc decyzje, ktore bedg miaty wptyw na przysztosé zaréwno ich
miasta, jak i catego $wiata.
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Przewidywany przebieg scenariusza:

Grupa graczy zaczyna swoje S$ledztwo. Mogg pyta¢ znajomych, rodzine, czy nawet
nieznajomych. Dobrze by byto gdyby jedna z postaci graczy mogta szukac swojej zaginionej
siostry, albo grupa moze szukaé zaginionego/-ej znajomego/znajomej (jest to dobry
motywator do rozpoczecia $ledztwa). Znajomi mogg posprawdza¢ okoliczne biblioteki
i archiwizowane gazety w poszukiwaniu réznych informacji na temat okolicznych wydarzen.
Gracze mogag takze odkry¢, ze w Rozwadowie znajdujg sie podziemne tunele i pomieszczenia.
Zostaty niedawno odnalezione. Z artykutu mozna odczyta¢, ze data pokrywa sie z pierwszymi
zagadkowymi kilkudniowymi zaginieciami. Aby sie wiecej dowiedzie¢ na ten temat gracze
mogqy zdecydowac sie na sprawdzenie kilku okolicznych, waznych z historycznego punktu
widzenia miejsc. Pierwszym jest Regionalne Muzeum, a drugim jest klasztor, oba znajdujace
sie na terenie Rozwadowa. Dodatkowe informacje moga uzyska¢ w Bibliotece Miejskiej,
korzystajac ze starych ksigzek, archiwalnych gazet, dostepu do komputerdéw, albo rozmawiajac
z pracownikami (historykami). W pdzniejszym etapie gry gracze trafig do kobiety mieszkajacej
na obrzezach Rozwadowa. Przez wielu uwazana jest ona za wiedzme (faktycznie para sie ona
magia i zna Mity Cthulhu). Po rozmowie przekaze graczom, gdzie znajduje sie wejscie do
pozornie opuszczonych tuneli pod Rozwadowem.

Rozwigzanie gry:

Rozwigzanie historii zacznie sie w momencie, gdy gracze znajdg wejscie do podziemi
Rozwadowa. Po krétkiej eksploracji podziemi BG mogg odnalez¢ ukryte wejscie do jeszcze
gtebiej potozonych stref. Jednak z kazdym metrem ponizej, wyglad korytarzy sie zmienia na
coraz bardziej obcy. Po jakims$ czasie wedréwki w gtgb korytarzy gracze docierajg do dawno
zapomnianej groty. W niej pierwsze co mozna zobaczy¢ to catkowicie obce struktury. Zblizajac
sie do nich gracze znajdujg stoje z mdzgami, a idgc dalej napotkajg skéry ludzkie, ale roztozone
w taki sposob, ze wygladaty jakby ktos mdgt je nosic. Jezeli gracze okazg sie, na tyle obyci ze
znajomoscig okultyzmu/mitéw cthulhu, dowiedza sie czy sg tu jakie$s materiaty wybuchowe
nie z tego Swiata. Mogg sie okazaé przydatne, jezeli beda chcieli wysadzi¢ potwornosci, ktére
znajdg gteboko pod miastem. W pewnym momencie (o ktédrym zadecyduje mistrz gry) po
udanym rzucie na nastuchiwanie, gracze ustyszg dziwne, a zarazem rytmiczne bzyczgce dzwieki
dobiegajace z ukrytego pomieszczenia. Aby sie dostaé¢ do tego miejsca gracze, bedg musieli
poradzié sobie z zagadkg ukrytg w gtéwnej czesci podziemi. Po wejsciu do tego pomieszczenia
zobaczg Mi-Go oraz ludzi, ktdrzy zagineli. Czes¢ Mi-Go jest w trakcie zaktadania ludzkich skér,
a reszta rytmicznie bzyczy wokét czegos co przypomina miejsce na ognisko. Wszystkie istoty
natychmiastowo odwrdécg sie w strone nowoprzybytych. Bedg sie im przygladacd. Gracze moga
udawac jednych z nich, albo $wiezo upieczonych zaginionych. Mogg réwniez od razu ich
zaatakowad. Koniec scenariusza bedzie rézny przy kazdym podejsciu do gry. Powodem tego
jest to, ze kazda druzyna bedzie miata inne podejscie do nieznanych im wczesniej istot oraz
wydarzen. Jezeli badacze (gracze) beda w tym czasie posiadaé jakgkolwiek bron, to
najprawdopodobniej bedg chcieli sie zmierzy¢ i pokona¢ Mi-Go. Jednak istoty te sg rozumne
i mozna sie z nimi porozumieé. Oznacza to, ze bez problemu mozna wejs¢ z nimi w jakie$
uktady.

Wazne lokacje:
e domy/mieszkania graczy,
e biblioteka miejska,
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klasztor,

Muzeum Regionalne,

Muzeum COP,

dom ,Wiedzmy”,

ukryte tunele pod Rozwadowem,
jaskinia Mi-Go.

Wazini NPC (niegrywalne postacie):

mieszkaniec spotkany na ulicy (Mi-Go w ludzkiej skorze),

pani z biblioteki,

przewodnik z Muzeum,

ochroniarz z Muzeum (Mi-Go w ludzkiej skorze),

»WiedZma”,

losowo spotkani mieszkancy (Mi-Go w ludzkiej skdrze oraz normalni mieszkancy),
zakonnicy (wszyscy normalni i jeden Mi-Go).

Handouty (kreatywne pomysty):

Wycinek ze strony internetowej o odnalezieniu tuneli pod Rozwadowem.

Fragment ksigzki na temat Il WS i pobytu Niemcédw w patacu Lubomirskich (siedziba
nazistow).

2-3 wycinki z gazet/artykutdw na temat zagadkowych zaginie¢ i jeszcze bardziej
zagadkowych powrotow.

Fragmenty ksigzek o mitologii stowianskiej i nordyckiej.
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SCENARIUSZE ZAJEC
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Scenariusz zajec stacjonarnych

ZACZAROWANA LOKOMOTYWA W ROZWADOWIE
W ZAGADKACH | CIEKAWOSTKACH

Autor scenariusza: inz. Henryk Giecko

Grupa wiekowa: dzieci w wieku 5-7 lat (grupy przedszkolne i klasa I)
Czas trwania zajec: 30-45 minut

Zakres tematyczny zajeé: Kolej w Rozwadowie, historia, technika

Cele ogolne:
e Przyswajanie pojec zwigzanych z koleja.
e Rozwijanie spostrzegawczosci wzrokowej uczestnika zajec.
e Doskonalenie umiejetnosci uwaznego stuchania tekstu

Cele szczegétowe:
Dziecko:
e potrafi uwaznie stuchaé, odpowie na pytania,
e potrafi odpowiedziec¢ co jest na ilustracji,
e prawidtowo formutuje zdania, odgadnie zagadki,
e dokonuje analizy podanych wyrazéw - stow.

Metody i sposoby realizacji celow:
e Pogadanka, opowiadanie.
e Pokazanie rdéznic pomiedzy taborem kolejowym: lokomotywa, pocigg, wagony — ich
wykorzystanie do przewozu réznych tadunkow i towardw.
e Pokaz z instruktazem (w zarysie) budowy lokomotywy. Nowe wyrazy. kociot, tender,
kota, semafor.
e Zabawa: dopasuj cien do obrazka lub utdz puzzle i odgadnij obrazek.

e Dyskusja, burza mdzgdw: co znaczy zaczarowana lokomotywa?

Srodki dydaktyczne:

ubior stuzbowy kolejarza,

obrazki réznych lokomotyw, parowozéw, wagondw,

Wiersz ,, Marzenia lokomotywy” - Henryk Jozef Giecko,

modele lokomotyw dawnych i wspdtczesnych,

zabawa: dopasuj cien do obrazka lub utéz puzzle i odgadnij obrazek.

Przebieg zajec:
1. Przywitanie dzieci.
2. Przedstawienie dzieciom tematu zajec. Dzisiaj zapoznamy sie z takimi pojeciami jak:
lokomotywa, wagon, pociag, stacja, semafor, kociot, tender, kota.
3. Dzieci podadzg definicje poszczegdlnych poje¢ i wspdlnie opiszg, podsumuje
prowadzacy.
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Dzieci bedg odgadywac z graficznie pokazanej lokomotywy poszczegdlne elementy,
prowadzgcy powie o ich roli.

Pytanie co to jest ,lokomotywa zaczarowana” - dyskusja. Podsumowuje prowadzacy,
wspominajac o jej historycznej roli jako najstarszej tego typu lokomotywy na swiecie.
Odczytanie wiersza ,,Marzenia lokomotywy” autora i prowadzacego.

Pytania do dzieci o czym marzy ta lokomotywa, gdzie teraz stoi, czy dzieci juz ja
widziaty, czy to jest ta wtasnie ,lokomotywa zaczarowana”?

Zabawa: dopasuj cien do obrazka lub utéz puzzle i odgadnij obrazek.

Podziekowanie za wspdlng lekcje i zaproszenie dzieci na wycieczke w plenerze do
,Zaczarowanej lokomotywy”.

Artykut: ,135 lat Kolei w Rozwadowie” — autor Henryk J. Giecko, Tygodnik Sztafeta
Nr 37/2022.

Artykut: ,Rozwadowska uciekinierka” (historia lokomotywy TY2-16 ) - autor Henryk J.
Giecko, Tygodnik Sztafeta Nr 44/2023.

Zdjecia wtasne z przestawiania lokomotywy. Zdjecia wtasne lokomotywy, stacji
Rozwaddw przed i po remoncie.

Zdjecie historyczne starej lokomotywy — Zrédfo Muzeum Regionalne w Stalowej Woli.
Wiersz ,,Marzenia lokomotywy” - autor Henryk J. Giecko.

Modele lokomotyw — wtasna kolekcja.
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Scenariusz zaje¢ stacjonarnych

JAK DOBRZE ZNAM STALOWA WOLE?

Autor scenariusza: Joanna Jakubecka

Grupa wiekowa: dzieci w wieku 5-7 lat (grupy przedszkolne i klasa I)
Czas trwania zajeé: 30-45 minut

Zakres tematyczny zajeé: Poznaje swojg miejscowosé

Cele ogodlne:
Budowanie tozsamosci regionalnej poprzez wzbogacenie wiedzy na temat witasnego kraju,
miejscowosci i najblizszego otoczenia.

Cele szczegétowe:

Dziecko:
e rozpoznaje ksztatt konturu Polski,
e zna wyglad oraz symbolike godta i flagi naszego kraju,
e wie, jak wyglada i potrafi wskaza¢ herb Stalowej Woli,
e rozpoznaje rézne miejsca Stalowej Woli na ilustracjach,
e odpowiada na pytania zwigzane z Stalowg Wolg,
e przestrzega ustalonych zasad,
e odpowiada wg. ustalonej kolejnosci.

Metody i sposoby realizacji celow:
e pedagogika zabawy - stowna - czynnego dziatania,
e zcalg grupg - indywidualna — zespotowa.

Srodki dydaktyczne: mapa Polski, ilustracje A4 przedstawiajgce charakterystyczne
obiekty w Stalowej Woli, ilustracje A4 przedstawiajgce inne miasta, kolorowanki z herbem
Stalowej Woli.

Przebieg zajec:
1. Zabawa ,Witam wszystkich, ktorzy...” dzieci, ktére czujg sie powitane machajg reka
(powitanie uzaleznione jest od usytuowania przedszkola i szkoty)
o  Witam wszystkie dzieci, ktore chodzg do grupy.......cccueun......
e  Witam wszystkie dzieci, ktore mieszkajg przy ulicy .....ccoevvrverenennen.
e  Witam wszystkie dzieci, ktére przychodzg do przedszkola pieszo.
o  Witam wszystkie dzieci, KtOre ...,
e  Witam wszystkie dzieci, ktore................ mieszkajg w Stalowej Woli.
2. Przedstawienie czym zajmuje sie przewodnik miejski.
3. Rozmowa na temat miejsca zamieszkania.
e Jak nazywa sie nasze miasto?
e Nad jaka rzeka jest potozone?
e (zy jest bardzo stare?
4. Odszukanie Stalowej Woli na mapie Polski.
5. Rozpoznawanie obiektéw, ktdre znajdujg sie w Stalowej Woli.
e Na tablicy powieszone sg ilustracje z obiektami ze Stalowej Woli oraz innych miast.
Zadaniem dzieci jest wybranie tych, ktére znajdujg sie w Stalowej Woli.
6. Zabawa ruchowa: Jak budowano Stalowa Wole.
7. Nauka rymowanki:
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9.
10.

Zrédta:
[ ]
[ ]

Tam gdzie Sanu ptyna fale (dzieci nasladuja rekami fale)

| gdzie szumi las sosnowy (unoszg rece do gory i nasladuja ruch gatezi lasu)
Wielkie drzewa ragbig drwale (wycinanie drzew)

| powstaje plan gotowy (pokazujg wielki arkusz papieru)

Tutaj bedzie huta wielka (dzieci sypig wegiel do pieca)

Obok niej dzielnica piekna (dzieci pokazujg serduszko)

To nasze miasto murarze budujg (dzieci stawiajg cegty)

A hutnicy przy goracych piecach pracujg (dzieci sypig wegiel do pieca)

Rozmowa na temat tego, czym jest herb. Przedstawienie herbu Stalowej Woli
i wyttumaczenie znaczenia poszczegdlnych elementéw. Odszukanie w herbie symboli S
i W, komindéw oraz elementéw stalowych.

Czerwony — wspaniatomysIinosé, hart ducha, waleczno$é
Czarny — rozwaga, madros¢, statosé¢, surowosé
Ztoty — wiara, statosé, madrosé, chwata, doskonatosc

Kolorowanie herbu Stalowej Woli wg wzoru.
Podsumowanie zaje¢.

zbiory wtasne
https://pixabay.com
https://www.facebook.com/StalowaWolazLotuPtaka Rafat Bierikowski
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Scenariusz zaje¢ stacjonarnych

ZOSTAN ARCHITEKTEM ,,STALOWEGO” MIASTA,
CZYLI BUDUJEMY STALOWA WOLE OD ZERA

Autor scenariusza: Alona Kutsyk

Grupa wiekowa: dzieci w wieku 5-7 lat (grupy przedszkolne i klasa I)
Czas trwania zajec: 30-45 minut

Zakres tematyczny zaje¢: Poznaje swojg miejscowos¢

Cele ogdlne:

zapoznanie dzieci z zawodem — architekta,

wzbogacenie wiedzy nt. réznych typéw budynkow,
rozbudzanie zainteresowan miastem, w ktérym mieszkamy,
poznanie historii powstania Stalowej Woli,

ksztattowanie poczucia wiasnej tozsamosci regionalne;j,
rozwoj kreatywnosci i aktywnosci artystycznej,

rozwijanie uzdolnien w zakresie planowania i projektowania,
rozwijanie wrazliwosci estetycznej,

rozwijanie wyobrazni.

Cele szczegétowe:
Dziecko:

nazywa funkcje i zadania architekta,

zna pojecia: miasto, przestrzen, makieta, zna rodzaje doméw: dom jednorodzinny,
dom wielorodzinny, blok i wskazuje réznice miedzy nimi,

wyjasni, dlaczego Stalowa Wola powstata w tym miejscu,

rozumie co znaczy ,stalowa wola”, skad pochodzi nazwa miasta,

tworzy makiete miasta z kartonowych pudetek,

dziecko rozumie, co to jest 3D,

wykonuje proste obiekty przestrzenne,

dobiera kolory, ksztatty,

wycina po $ladzie albo samodzielnie mate i duze elementy z papieru kolorowego,
odrysowuje, nakleja poszczegdlne elementy na szablon wedtug instrukgji
prowadzgcego zajecia,

komponuje uktad miasta na kartonowej planszy czy kartce.

Uczestnik zajec:

potrafi wypowiedzie¢ sie na okreslony temat: opowiada krotka historie powstania
Stalowej Woli,

rozwija poczucie wtasnej wartosci, tozsamosci regionalnej,

rozumie ptaszczyzny,

okresla ksztatty,

rozwija wyobraznie, kreatywnos¢, koncentracje uwagi,

doskonali sprawnosci manualne: umiejetnosci wycinania po $ladzie nozyczkami,
przyklejania drobnych elementéw,

ksztattuje koordynacje wzrokowo-stuchowo-ruchowsa.
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Metody i sposoby realizacji celow:

Srodki

opowiadanie,

pogadanka,

objasnienie,

pokaz,

metoda projektow,

praktyczne dziatanie,

formy: grupowa, indywidualna.

dydaktyczne: zdjecia z budowy Stalowej Woli, mapy przedwojennej Stalowej Woli,

prototyp (réznej wielkosci pudetka kartonowe, kartki z bloku technicznego, kartonowa
plansza), papier kolorowy, biaty blok rysunkowy, blok techniczny, kredki, flamastry, nozyczki,
klej, tasma klejgca dwustronna, napis: ,,BUDOWA MIASTA STALOWA WOLA”.

Przebieg zajec:

1.
2.

Powitanie.

Wprowadzenie do tematu — rozmowa o zawodzie architekta, zdefiniowanie miasta jako

przestrzeni, domy w uktadzie urbanistycznym.

Prowadzacy opowiada o historii powstania Stalowej Woli, pochodzeniu nazwy miasta,

wyjasnia znaczenie wyrazenia ,stalowa wola”, prowadzi pogadanke o wtasnej

tozsamosci.

Prezentacja zdje¢ z budowy Stalowej Woli, planéw miasta.

Zabawa z rymowankg — Stalowg Wole znamy, bardzo jg kochamy. Dziecko wypowiada

rymowanke cicho i gtosno, rytmizuje jg klaskaniem.

Prowadzacy prezentuje wykonane wzorcowe domy i obiekty 3D z kartonu oraz pudetek

kartonowych, nastepnie rozdaje potrzebne pomoce i przekazuje etapy wykonywania

pracy.

Praca plastyczno-techniczna - wykonanie makiety Stalowej Woli.

e Samodzielne projektowanie i planowanie usytuowania ulic, domkdw i obiektéw

e w miescie, rysowanie ulic.

e Wybieranie i odpowiednie rozmieszczenie elementéw (m.in. okna, drzwi) na
przygotowanych kartonowych pudetkach.

e  Woycinanie nowych ksztattéw wedtug wtasnych pomystéw i koncepcji.

e Ukfadanie samodzielnie albo z pomocg wybranych oraz wycietych elementéw,
przyklejanie ich za pomoca kleju.

e Rozmieszczenie na planszy kartonowej czy tez kartce tablicy informacyjnej
z napisem ,,BUDOWA MIASTA STALOWA WOLA”.

e Uktadanie albo przyklejanie gotowych obiektéw na kartonowej planszy czy kartce.

e Dokonczenie makiety miasta — dodawanie elementdéw dekoracyjnych: drzew,
kwiatéw, rysowanie kredkami lub flamastrami wg wtasnej inwencji.

Cwiczenia kofcowe:

e porzadkowanie miejsc pracy,

e pozegnanie, podziekowanie.

Zdjecia z budowy Stalowej Woli oraz plany miasta pochodzq z ksigzek: ,,Stalowa Wola

1937-1945”, Dionizy Garbacz, Stalowa Wola, 2016 r. oraz ,,Stalowa Wola.
Architektoniczne oblicza miasta z lat 1945-1989”, Marek A. Starikkowski, Rzeszow, 2022.
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Scenariusz zaje¢ stacjonarnych

PIEKNE MIEJSCA W NASZYM MIESCIE W RYSUNKU

Autor scenariusza: lwona Sobito

Grupa wiekowa: dzieci w wieku 5-7 lat (grupy przedszkolne i klasa I)
Czas trwania zajec: 30-45 minut

Zakres tematyczny zajec: Poznaje swojg miejscowosc

Cele ogolne:

Wsparcie kreatywnosci dziecka w toku twoérczych dziatan plastycznych poprzez
poszerzanie wiedzy o swojej miejscowosci (Stalowej Woli).
Rozwijanie poczucia dumy i przynaleznosci do swojego miasta i regionu.

Cele szczegotowe:

dziecko odnajdzie na mapie Stalowa Wole,

utrwala wiedze o swoim miescie,

bedzie potrafito rozpoznaé wybrane fragmenty miasta,
wykona prace plastyczna o pieknym miejscu w Stalowej Woli.

Metody i sposoby realizacji celow:

Srodki

czynne: zadania stawianych dziecku,
ogladowa: dzieta graficzne,
stowna: rozmowa, instrukcja.

dydaktyczne: wydruki zdje¢ budynkéw/krajobrazu miasta, mapa Polski, herb i flaga

Stalowej Woli, przybory plastyczne — dtugie biate $wieczki, lub kredki woskowe farby

akware

lowe, lub plakatowe, pedzle, biate kartki.

Przebieg zajec:

1.
2.
3.

8.
9.

Zrédta:
[ ]

Powitanie dzieci.

Podanie celu zajec.

Moje miasto Stalowa Wola — pokazanie na mapie gdzie znajduje sie Stalowa Wola,
przedstawienie herbu i flagi miasta.

Zabawa dydaktyczna. Ogladanie przygotowanych zdje¢, pocztéwek, réznych miejsc
z naszego miasta takich jak Muzeum COP, Park w Charzewicach, Dyrekcja Huty Stalowa
Wola, Kosciot $w. Floriana, hotel Hutnik, Kosciét Konkatedralny p.w. Matki Bozej
Krélowej Polski, Muzeum Regionalne, Wystawa Pojazdéw Zabytkowych na Politechnice
Rzeszowskiej w Stalowej Woli.

Rozpoznawanie miejsc przez dzieci w Stalowej Woli i Rozwadowie.

Krétkie omowienie przedstawionych grafik.

Wykonanie pracy plastycznej zimowego miasta lub parku. Rysujemy swieczkg lub
kredka woskowg prace na kartce, pdzniej malujemy farbami i oglgdamy efekt koncowy.
Galeria — podziwianie prac.

Porzgdkowanie miejsca pracy.

Zdjecia miasta — zasoby wtasne.
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Scenariusz zaje¢ stacjonarnych
CO ROBIt W ROZWADOWIE KSIAZE JOZEF PONIATOWSKI?
PRZEJAZD WOIJSK POD DOWODZTWEM KSIECIA JOZEFA PONIATOWSKIEGO.

Autor scenariusza: Stawomir Buczek

Grupa wiekowa: uczniowie klas VI-VIII szkét podstawowych

Czas trwania zajeé: 45 minut

Zakres tematyczny zaje¢: Wybrane zagadnienia z historii Rozwadowa

Cele ogdlne:
e Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta.
e Ksztattowanie umiejetnosci wskazywania gtéwnych wydarzen historycznych
dotyczacych naszego miasta.

Cele szczegétowe:
Uczen:
e wymieni okolicznos$ci i przyczyny pojawienia sie wojsk Ksiestwa Warszawskiego
W regionie,
e opisze dwczesng sytuacje polityczng Polski,
e wskaze date pobytu wojsk Ksiecia J6zefa Poniatowskiego w Rozwadowie,
e wskaze miejsca pobytu wojsk Ksiecia Jézefa Poniatowskiego w Rozwadowie.

Metody i sposoby realizacji celow:
e metody podajace - uczenie sie przez przyswajanie: wyktad informacyjny, opis,
e metody praktyczne - uczenie sie przez dziatania: pokaz z objasnieniem.

Srodki dydaktyczne: obraz, mapy - 2 szt. i zdjecia - 2 szt.

Przebieg zajec:
1. Krotkie przedstawienie przyczyny rozpoczecia kampanii Galicyjskie;j.
2. Przedstawienie sylwetki Ksiecia J6zefa Poniatowskiego.
3. Opis dziatan wojennych w regionie.
4. Opis wyglagdu wojsk Ksiestwa Warszawskiego na podstawie obrazu.
5. Znaczenie i finat zwycieskiej kampanii.

Zrédta:
e Internet, zdjecia Ksiecia, zotnierzy i mapy Ksiestwa.
Reprodukcja obrazu Wojciecha Wolwowicza.
http://www.gorzyce.itl.pl
https.//historia.uwazamrze.pl
,Lubomirscy z Charzewic w legendzie i prawdzie” — Kazimierz Jariczyk, Wydawnictwo
Sztafeta, Stalowa Wola 2019.
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Mapa Kampanii Galicyjskiej 1809 r.
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Ksiestwo Warszawskie s granice Ksiestwa Warszawskiego w 1809 r.
=== granice panstw zaborczych w 1795 r. Dziatania wojsk napoleoriskich z udziatem Polakéw
| Ksigstwo Warszawskie w 1807 r. «—< w1807r. «—<« wi1812r
(w unii z Krélestwem Saksonii) — w1809
Wojna polsko-austriacka w 1809 r. 3¢  Wainiejsze bitwy wojsk napoleofiskich
«—¢ dziatania wojsk Ksigstwa Warszawskiego z udziatem Polakéw
- miasta i twierdze zdobyte przez wojska %  pozostate, wazniejsze bitwy wojsk napoleoriskich
Ksigstwa Warszawskiego @  wainiejsze traktaty
wazniejsze bitwy wojny polsko-austriackiej dwor rodziny Wybickich, gdzie urodzit sie w 1747 .
] ziemie przylaczone do Ksigstwa Warszawskiego B Jozef Wybicki, tworca Mazurka Dabrowskiego —
w1809 r. hymnu panstwowego Polski
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Mapa bitwy pod Wrzawami podczas Kampanii Galicyjskiej

Y
Mécléw

Zrédto; http://www.gorzyce.itl.pl
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Portret Ksiecia J6zefa Poniatowskiego

Portret ksiecia J6zefa Poniatowskiego (po 1810 r.), malarz - J6zef Grassi
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Scenariusz zaje¢ stacjonarnych

JAKI ZNAK TWOJ, CZYLI HERALDYKA DLA NAJMLODSZYCH.

Autor scenariusza: Stawomir Buczek

Grupa

wiekowa: uczniowie klas I-IV szkét podstawowych

Czas trwania zajeé: 45 minut

Zakres

tematyczny zajeé: Podstawy heraldyki w nawigzaniu do lokalnej historii

Cele ogodlne:

Zdobycie informacji o przyczynach powstania Stalowej Woli i Rozwadowa.
Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta.
Poznanie symboli reprezentacyjnych naszego regionu.

Cele szczegétowe:

Uczen:

wymieni pierwszych wtascicieli Rozwadowa,

wyliczy fakty zwigzane z powstaniem Stalowej Woli i Rozwadowa oraz osoby ktdre
przyczynity sie do powstania miasta,

rozrdzni miejsca charakterystyczne herbu,

opisze i narysuje wybrany herb.

Metody i sposoby realizacji celow:

Srodki

metody podajace - pogadanka opowiadanie, opis,

metody problemowe - uczenie sie przez odkrywanie: wykfad problemowy, wyktad
konwersatoryjny,

metody praktyczne - uczenie sie przez dziatania: pokaz z objasnieniem, pokaz
z instruktazem.

dydaktyczne: rysunki i zdjecia - 5 szt.

Przebieg zaje¢:

1.

2.
3.
4

Krétkie przedstawienie historii powstania Rozwadowa i Stalowej Woli.

Wskazanie oséb — zatozycieli: Rozwadowskich (Trzy Tragby) i Lubomirskich (Szreniawa).
Opisanie cech rodéw zatozycieli oraz charakterystyka miast.

Wspdlne omdwienie wygladu herbdéw, Stalowej Woli i Rozwadowa (ewentualnie
Powiatu).

Opis zasad tworzenia herbu.

Préba narysowania herbu, moze by¢ swoj wtasny.

Alfabet heraldyczny — Pawet Dudziriski, Swiat Ksiqzki, Warszawa 1997.
Internet, zdjecia herbow.
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Scenariusz zaje¢ stacjonarnych

BUDOWNICZOWIE STALOWEJ WOLI

Autor scenariusza: Janusz Ciba

Grupa wiekowa: uczniowie szkét podstawowych
Czas trwania zaje¢: 45 minut

Zakres tematyczny zajeé: Historia Stalowej Woli

Cele ogodlne:

Zapoznanie uczniéw z postaciami — twdrcami Stalowej Woli.
Ksztattowanie poczucia dumy z miasta w ktérym sie mieszka.
Rozwéj kompetencji w zakresie rozumienia i tworzenia informacji.
Rozwdj umiejetnosci uczenia sie.

Cele szczegétowe:
Uczen zna:

geneze powstania Stalowej Woli,
gtowne postacie dwczesnej Polski, w tym: budowniczych Stalowej Woli,
gtéwne obiekty miasta i zaktadu.

Uczen potrafi:

opowiedzie¢ o najwazniejszych osobach majgcych udziat w powstaniu Stalowej Woli,
rozpoznaé obiekty miasta Stalowa Wola powstate w latach 1937 - 1939,

omowic historie budowy Zaktadéw Potudniowych,

opowiedzie¢ o obiektach juz nieistniejgcych na terenie Stalowej Woli,

formutowac opinie i wnioski historyczne w formie wypowiedzi ustnych,

w dyskusji obronié wtasne sady i opinie.

Metody i sposoby realizacji celéw:

wyktad,

rozmowa nauczajgca z wykorzystaniem prezentacji interaktywnej,
dyskusja,

praca indywidualna,

praca z catfg klasa.

Srodki dydaktyczne: dokumenty historyczne, zasoby multimedialne zawarte w prezentacji.

Przebieg zajec:

1.

ek wnN

Przywitanie z uczniami i sprawdzenie listy obecnosci.

Wprowadzenie w tematyke lekcji.

Omdwienie przyczyn powstania Centralnego Okregu Przemystowego.

Uczniowie poznajg historie powstania Stalowej Woli.

Przedstawienie najwazniejszych postaci zwigzanych z powstaniem Stalowej Woli
i Zaktadoéw Potudniowych.

Rozpoznawanie obiektéw wybudowanych w Stalowej Woli w latach 1937 -1939.
Omdwienie powstania najwazniejszych obiektéw na terenie Huty Stalowa Wola.

Materiaty wtasne.
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Scenariusz zajec stacjonarnych

LASOWIACY | ICH TAJEMNICE — CODZIENNE ZYCIE, UBIOR, ZWYCZAIJE.

Autor scenariusza: Monika Sokotowska-Trela

Grupa wiekowa: uczniowie klas 4-8 szkét podstawowych
Czas trwania zajec: 45 minut

Zakres tematyczny zaje¢: Kultura lasowiacka

Cele ogélne:
Zajecia majg na celu zapoznanie uczniéw z pochodzeniem i kulturg Lasowiakdéw. Ich
zwyczajow, mentalnosci, zajec, spraw codziennych i szczegdlnie waznych.

Cele szczegétowe:

Przeprowadzone zajecia umozliwig uczniowi nabycie wiedzy na temat historii i tradycji
Lasowiakdw, ktdrzy juz w XIV wieku zaczeli ksztattowaé swojg odrebng kulture i tozsamosc.
Uczen bedzie potrafit rozpozna¢ charakterystyczne wzory, zdobienia, odziez i sposéb
mowienia. Zajecia zainspirujg go do podjecia tematu tradycji w gronie rodziny i réwiesnikéw
w czasie swiat i innych okazji. Pozna poczatki tworzenia sie spotecznosci, w jakiej obecnie
funkcjonuje. Bedzie potrafit umiejscowi¢ je na mapie i okresli¢ na niej swoje miejsce.

Metody i sposoby realizacji celow:

Spotkanie bedzie miato charakter wykfadu informacyjnego, potaczonego z pogadankami
i pokazem. W sposdb opisowy zostang przedstawione wybrane zagadnienia. W czasie
spotkania zostang przestawione fotografie i przedmioty przyblizajgce kulture lasowiacka.

Srodki dydaktyczne:
Podczas wykfadu zostang wykorzystane fotografie, ryciny, teksty i przedmioty uzywane przez
Lasowiakéw w réznych sferach ich zycia.

Przebieg zajec:
1. Przedstawienie sie grupie i przedstawienie tematu.
Etnografia — czym sie zajmuje, jakie sg metody pozyskiwania informacji.
Komu zawdzieczamy posiadane materiaty (przekazy, zapisy).
Historia Lasowiakdw - skad przybyli i kiedy (0$ czasu, mapa).
Charakterystyka ludu lasowiackiego (wyglad zewnetrzny, ubiér).
Jak i gdzie mieszkali Lasowiacy - ich codzienne zajecia (domostwa, zabudowania
gospodarcze, sprzety domowe, uprawa roli, narzedzia).
7. Czym zajmowali sie Lasowiacy — rzemiosto.
8. Wesele - zmdwiny, uczta, chrzciny (poczestunek, przyspiewki, taniec).
9. Zwyczaje wielkanocne (popielec, post, Swieconka, lejka).

oukwnN

10. Cykl obrzeddw dorocznych - tradycje ludu lasowiackiego: Boze Ciato, Jana, Zielnej, zaduszki.

11. Krétkie oméwienie postaci, dzieki ktéorym mozemy poznac zwyczaje Lasowiakdw.
12. Charakterystyka ludu lasowiackiego (fotografie, ryciny, czesci odziezy).

13. Omoéwienie codziennego zycia (fotografie, ryciny, przedmioty).

14. Omoéwienie wybranych tradycji lasowiackich (fotografie, teksty, przedmioty).

e Wilhelm Gaj-Piotrowski, Kultura spoteczna ludu z okolic Rozwadowa, Wroctaw, Polskie
Towarzystwo Ludoznawcze 1967.

e Monika Michaluk, Skarby Franciszka Kotuli, Muzeum Okregowe 2023.

® Kosciuszko z Machowa i inni. Antologia godek lasowiackich, Miejski Dom Kultury
w Stalowej Woli 2022.
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Scenariusz zaje¢ stacjonarnych
KROLOWA SPORTU W STALOWEJ WOLI. WYBITNI SPORTOWCY, MISTRZOWIE
LEKKIEJ ATLETYKI: JOANNA JéiWIK, ARTUR PARTYKA, WtADYStAW NIEMIEC

Autor scenariusza: Ryszard Zemta

Grupa wiekowa: uczniowie klas IV-VIII szkét podstawowych
Czas trwania zajec: 45 minut

Zakres tematyczny zajeé: Ludzie sukcesu ze Stalowej Woli

Cele ogodlne:
e Przypomnienie sylwetek wybitnych polskich sportowcéw wywodzgacych sie ze Stalowej
Woli (poprzez urodzenie, nauke w szkole, trenowanie w klubie).
e Zachecanie do aktywnosci fizycznej, uprawiania sportu w ogdle, a lekkiej atletyki
w szczegolnosci, poprzez prezentacje trzech pokolen sportowcow.
e Rozwijanie poczucia dumy z osiggnie¢ stalowowolskich sportowcéw.

Cele szczegétowe:
Uczen:
e wymieni znanych i stawnych sportowcéw ze Stalowej Woli: Joanna Jéiwik, Artur
Partyka, Wtadystaw Niemiec,
e przyswoi wiedze o wybitnych sportowcach, zapozna sie z sylwetkami sportowcéw:
Joanna Jézwik, Artur Partyka, Wtadystaw Niemiec,
e wtasciwie oceni kariere sportowg omawianych oséb,
e opisze sylwetki sportowcédw i wymieni sukcesy sportowe omawianych osdb.

Metody i sposoby realizacji celow:
e metody podajgce - uczenie sie przez przyswajanie: wyktad informacyjny, pogadanka,
opowiadanie,
e metody aktywizujgce: dyskusja dydaktyczna.

Srodki dydaktyczne: prezentacja multimedialna.

Przebieg zaje¢:

1. Przedstawienie warunkdéw i mozliwosci aktywnosci fizycznej mozliwych do realizacji
w Stalowej Woli, w szczegdlnosci do uprawiania lekkiej atletyki.

2. Przy pomocy prezentacji multimedialnej zapoznanie stuchajgcych z sylwetkami
sportowcéw (zyciorysy, kariera sportowa, zdjecia) oraz osiggnieciami sportowymi
prezentowanych oséb: Joanna Jozwik, Artur Partyka, Wtadystaw Niemiec.

3. Podsumowanie zajeé: rozpoznawanie sportowcéw na zdjeciach lub na podstawie
wybitnego osiggniecia.

Zrédta:
Zrédta: zdjec:

e Artur Partyka - Bing images.

e Joanna Jozwik - Bing images.

e  Wiadystaw Niemiec - Wikipedia, wolna encyklopedia.
Zrédta informacji:

e Artur Partyka - Wikipedia, wolna encyklopedia.

e Joanna JoZwik - Wikipedia, wolna encyklopedia.

e  Wiadystaw Niemiec - Wikipedia, wolna encyklopedia.
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Scenariusz zajec stacjonarnych

LASOWIACKIE TRADYCJE SWIAT BOZEGO NARODZENIA

Autor scenariusza: Joanna Rybak

Grupa wiekowa: uczniowie klas IV-VIII szkét podstawowych

Czas trwania zajeé: 45 minut

Zakres tematyczny zajeé: Dziedzictwo kulturowe Lasowiakéw - dawnych mieszkancéw
Puszczy Sandomierskiej

Cele ogodlne:
e Poznanie tradycji i obrzeddéw zwigzanych ze swietami Bozego Narodzenia.
e Promocja kultury lasowiackiej wéréd mtodego pokolenia, zwrdcenie uwagi na jej
oryginalnos$¢ i piekno.
e Ksztaftowanie rozumienia i kultywowania dawnych zwyczajéw Swigtecznych.
e Wzmacnianie poczucia tozsamosci i dziedzictwa kulturowego Lasowiakow.

Cele szczegétowe:
e uczen wypowie sie o tradycjach Bozego Narodzenia w jego domu rodzinnym,
e dostrzeze piekno dawnych zwyczajow Swigtecznych,
e porowna obchody $wigt u Lasowiakdéw i w rodzinnym domu,
e zdobedzie umiejetnosé¢ komunikowania sie i wspoétdziatania w grupie.

Metody i sposoby realizacji celow:
e metoda podajaca: pogadanka z prezentacjg multimedialng,
e metoda aktywizujgca: rozmowa, zabawy w grupach.

Srodki dydaktyczne: kolorowe kartki z wypisanymi zwyczajami $wigtecznymi i czynno$ciami
przygotowawczymi do Swiat, ubiér lasowiacki: zapaska, magierka, haftowane lasowiackie
serce, podtaznik wykonany ze stomy i bibuty, lasowiackie recznie robione ozdoby choinkowe.

Przebieg zaje¢:

1. Powitanie ucznidéw i zaproszenie do wspodlnych zajec.

2. Wprowadzenie do tematu zaje¢ (kim byli Lasowiacy, gdzie mieszkali, jak sie ubierali).

3. Zaprezentowanie lasowiackich tradycji i zwyczajéow Swiat Bozego Narodzenia -
prezentacja z oméwieniem:

e przygotowania do swigt — strojenie chatupy lasowiackiej, gotowanie potraw,
e zwyczajow w dzien wigilijny i wieczerzy wigilijnej,

e Bozego Narodzenia,

e Dnia $w. Szczepana (kolednicy, szopki).

4. Omoébwienie symboliki bozonarodzeniowej (jabtka, orzechy na choince, gwiazda
wigilijna, optatek, 12 potraw).

5. Rozmowa z dzie¢mi o réznicach dawnych i obecnych swigt i obrzeddw.

6. Zabawa z uczniami w skojarzenia ,co znaczy to stowo” (np.: posnik, wilia, koleda,
szczodraki, podtazniczka itp.).

7. Zabawa w grupach: Jak Lasowiacy przygotowywali sie i obchodzili swieta -
przyporzadkowanie chronologiczne czynno$ci wykonywanych podczas dni
Swigtecznych.

8. Podsumowanie zajeé ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi na poczucie wiezi z dawnymi
przodkami, kultywowaniem ich zwyczajéw i obrzeddw.
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W. Gaj-Piotrowski: Kultura spotfeczna ludu z okolic Rozwadowa, Wroctaw: Polskie

Towarzystwo Ludoznawcze, 1967.

Lasowiacy. Znaki przesztosci - narracje i konteksty. Wydawnictwo pokonferencyjne.
Rzeszow: Muzeum Okregowe, 2023

Michaluk M.: Skarby Franciszka Kotuli. Rzeszow: Muzeum Okregowe, 2023.

Rokosz T.: Lasowiacka szopka z lalkami. Tradycyjne widowisko i jego repertuar
muzyczny. Lublin, Tow. Naukowe KUL, 2023.
https://zprzytupem.eu/zwyczaje-i-obrzedy-bozonarodzeniowe-u-lasowiakow/
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Scenariusz zaje¢ stacjonarnych

PATRONI STALOWOWOLSKICH ULIC ZWIAZANI Z HISTORIA NASZEGO MIASTA

Autor scenariusza: Joanna Rybak

Grupa wiekowa: uczniowie klas IV-VIII szkét podstawowych
Czas trwania zajeé: 45 minut

Zakres tematyczny zajeé: Historia Stalowej Woli

Cele ogodlne:
e Przekazanie informacji o ludziach, ktdérzy odegrali szczegdlng role w budowie
i organizowaniu naszego miasta.
e Pokazanie ich dorobku zyciowego.
e Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta.

Cele szczegétowe:
e uczen pozna sylwetki regionalnych patronéw uliciich wktad w historie i rozwdj naszego
miasta,
e uczen nabedzie umiejetnos¢ lokalizacji ulic, ktédrych patronami sg omawiane na
zajeciach osoby,
e uczen bedzie umiat zidentyfikowaé nazwiska upamietnionych oséb w stalowowolskiej
toponimii.

Metody i sposoby realizacji celow:
e metoda podajaca: pogadanka z prezentacjg multimedialng,
e metoda aktywizujaca: praca z mapg Stalowej Woli, praca ze zdjeciami.

Srodki dydaktyczne: mapa Stalowej Woli, zdjecia patronéw ulic, prezentacja multimedialna,
karty pracy.

Przebieg zajec:

1. Powitanie uczniéw i zaproszenie do wspdlnych zaje¢ w ramach dziatania ,StaLOVE
INSPIRACJE”.

2. Zaprezentowanie sylwetek patrondw ulic zwigzanych z historig naszego miasta
(budowniczowie miasta, osoby zwigzane z tworzeniem kultury, szkolnictwa, stuzby
zdrowia, kosciota, zastuzeni w walce o niepodlegtosc) - prezentacja zomdwieniem.

3. Odszukiwanie przez uczniéw na mapie Stalowej Woli poszczegdlnych ulic.

4. Przyporzadkowywanie przez ucznidéw nazwisk i zawoddw do zdjeé patrondw.

5. Przedstawienie poprawnego rozwigzania zadania i podsumowanie zajec.

Zrédta:
e Garbacz D.: Stalowa Wola 1937-1945. Stalowa Wola: Sztafeta, 2000.
e Garbacz D.: Przechodniu, pochyl czota, wyd. 2. Stalowa Wola: Sztafeta, 2017.
e Garbacz D.: Patroni ulic Stalowej Woli. Stalowa Wola: Sztafeta, 2019.
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Scenariusz zaje¢ stacjonarnych

RODEM ZE STALOWEJ WOLI - AMBASADORZY NASZEGO MIASTA

Autor scenariusza: Joanna Rybak

Grupa wiekowa: uczniowie klas IV-VIIl szkét podstawowych, uczniowie szkoét
ponadpodstawowych

Czas trwania zajeé: 45 minut

Zakres tematyczny zajeé: Ludzie sukcesu rodem ze Stalowej Woli

Cele ogodlne:
e Przekazanie informacji o tytule ,,Ambasador Stalowej Woli”.
e Przekazanie informacji o ludziach pochodzacych z naszego miasta, ktérzy odniesli
sukcesy zawodowe w réznych dziedzinach (sztuka, nauka, sport).
e Pokazanie dorobku artystycznego wybranych oséb.
e Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta.

Cele szczegétowe:
Uczen:
e pozna opowiesci o ludziach sukcesu pochodzacych ze Stalowej Woli (muzycy, plastycy,
pisarze, naukowcy, sportowcy),
e bedzie umiat kojarzy¢ nazwiska oséb rodem ze Stalowej Woli z réznymi dziedzinami
nauki i sztuki,
e pozna osoby, ktére zostaty uhonorowane tytutem ,, Ambasador Stalowej Woli”.

Metody i sposoby realizacji celow:
e metoda podajgca: pogadanka z prezentacjg multimedialng,
e metoda aktywizujgca: ogladanie ksigzek, komikséw, stuchanie fragmentéw utwordéw
muzycznych, rozwigzywanie krzyzéwki.

Srodki dydaktyczne: prezentacja Power Point, zdjecia, ksigzki, ptyty CD, karty pracy.

Przebieg zajec:

1. Powitanie ucznidéw i zaproszenie do wspdlnych zajec.

2. Przedstawienie genezy powstania tytutu honorowego Ambasador Stalowej Woli.

3. Informacje o 30. ambasadorach naszego miasta — prezentacja.

4. Omodwienie twodrczosci autoréw komiksdw: Grzegorz Rosinski, Marzena Sowa, Jakub
Woynarowski.

5. Przedstawienie pisarzy: lzabela Sowa, Janusz Paluch, ambasadoréw zwigzanych
z muzyky: rodzina Steczkowskich, Konrad Mastyto, Ewa Strusifiska, Szymon Jedruch,
Marcin Dyjak, Bartosz Hadata, Marcin tabaziewicz, aktoréw: Maciej Zakoscielny, Omar
Sangare, Modest Rucinski.

6. Krzyzéwka o utalentowanych osobach rodem ze Stalowej Woli (praca w grupach).

7. Przedstawienie poprawnego rozwigzania zadania i podsumowanie zajec.

e zdjecia, rysunki,

e artykuty w czasopismach i stronach internetowych,

e ksigzki Izabeli Sowy, komiksy Grzegorza Rosinskiego, Marzeny Sowy, Jakuba
Woynarowskiego,

e ptyty CD Ewa Strusinska i Marcin tabaziewicz, nagrania na YouTube.
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Scenariusz zajec stacjonarnych

ZNACZACE POSTACIE PRZEDWOJENNEGO ROZWADOWA

Autor scenariusza: Joanna Rybak

Zakres tematyczny zaje¢: Historia Stalowej Woli

Grupa wiekowa: uczniowie klas VI-VIIl szkét podstawowych, uczniowie szkoét
ponadpodstawowych

Czas trwania zajeé: 45 minut

Cele ogdlne:
e Przekazanie informacji o ludziach, ktorzy odegrali szczegbélng role w Zyciu
gospodarczym, politycznym i kulturalnym przedwojennego Rozwadowa.
e Pokazanie ich dorobku zyciowego.
e Rozwijanie poczucia dumy z dawnych mieszkaricow Rozwadowa.

Cele szczegétowe:
Uczen:
e pozna sylwetki wybitnych mieszkancéw przedwojennego Rozwadowa,
e nabedzie wiedze o déwczesne] sytuacji gospodarczej miasta, o codziennym zyciu
mieszkancow,
e bedzie umiat zidentyfikowa¢ nazwiska waznych dla miasteczka osdb.

Metody i sposoby realizacji celow:
e metoda podajgca: pogadanka z prezentacjg multimedialna.
e metoda aktywizujgca: rozwigzywanie krzyzowki tematycznie zwigzanej ze znanymi
mieszkancami przedwojennego Rozwadowa.

Przebieg zajec:

1. Powitanie ucznidéw i zaproszenie do wspdlnych zajec.

2. Nakreslenie sytuacji gospodarczej, przekazanie wiadomosci o istniejgcych instytucjach
administracyjnych, oswiatowych i kulturalnych, mieszkancach, zabudowie miasteczka.

3. Zaprezentowanie sylwetek oséb, ktére odegraty waing role w zyciu przedwojennego
Rozwadowa (m.in.: ksigze Jerzy Ignacy Lubomirski, ksiezna Anna Lubomirska, ojciec
Hieronim Ryba — budowniczy kosSciotéw, Adolf Stauffer — burmistrz Rozwadowa,
Abraham Thaler — prawnik, dr Hieronim Krason — lekarz, Stanistaw Gruszka — prezes
Towarzystwa Gimnastycznego ,Sokot”, Jozef Nowak — dyrektor szkoty powszechnej,
rodzina Migielskich) - prezentacja z omoéwieniem.

4. Rozwigzywanie krzyzéwki o waznych postaciach matego miasteczka.

5. Przedstawienie poprawnego rozwigzania hasta i podsumowanie zajec.

Srodki dydaktyczne: prezentacja, krzyzéwka.

Zrédta:

e Zdjecia, ksigzki.

e Cmentarz parafialny w Rozwadowie / Grazyna Lewandowska, Marek Ziemba. Stalowa
Wola: Fundacja "Przywrdéémy Pamiec", 2018.

e Lubomirscy rodowej linii rzeszowsko-rozwadowskiej Wilhelm Gaj-Piotrowski; Muzeum
Regionalne w Stalowej Woli. Stalowa Wola: Muzeum Regionalne, 2002.

e lubomirscy z Charzewic w legendzie i prawdzie Kazimierz Jarczyk. Stalowa Wola:
Wydawnictwo Sztafeta, 2019.
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e 7 przesztosci miasta Rozwadowa red. Anna Garbacz. Stalowa Wola: Muzeum
Regionalne, 2015.

e Rozwaddw: miasto ze wspomnienri Aneta Garanty. Stalowa Wola: Muzeum Regionalne
2010.

e Z pidrem i obiektywem: przez dzieje miasta Rozwadowa Karol Karbarz, Marek
Wiatrowicz. Stalowa Wola: Muzeum Regionalne, 2019.
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Scenariusz zaje¢ w plenerze

JAK MA NA IMIE TO DRZEWO? POMNIKI PRZYRODY W STALOWEJ WOLI.

Autor scenariusza: Stawomir Buczek

Grupa wiekowa: uczniowie klas VI-VIII szkét podstawowych
Czas trwania zajeé: 90 minut

Zakres tematyczny zaje¢: Pomniki przyrody w Stalowej Woli

Cele ogodlne:
e Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta.
e Ochrona symboli przyrodniczych naszego regionu.

Cele szczegétowe:

Uczen:
e wymieni cechy jakie powinien posiadac obiekt zaliczany do pomnikéw przyrody,
e wyliczy gatunki drzew w Stalowej Woli, ktére wystepujg jako pomniki przyrody,
e rozrézni podstawowe drzewa,
e opisze przynajmniej jeden pomnik przyrody w Stalowej Woli,
e oceni znaczenie ochrony pomnikéw przyrody.

Cele szczegétowe:

Uczen:
e oceni znaczenie obiektéw krajobrazu jako symboli tozsamosci regionalnej,
e odnajdzie na mapie gtéwne siedliska pomnikéw przyrody w Stalowej Woli.

Metody i sposoby realizacji celow:
e metody podajgce — uczenie sie przez przyswajanie: wykfad informacyjny, pogadanka
opowiadanie, opis,
e metody problemowe — uczenie sie przez odkrywanie: wyktad konwersatoryjny,
e metody praktyczne - uczenie sie przez dziatania: pokaz z objasnieniem.

Srodki dydaktyczne: tabela z wykazem pomnikéw przyrody (Rejestr Polskich Drzew
Pomnikowych).

Przebieg zajec:

1. Zwiezte objasnienie pojecia ,,Pomnik Przyrody”.

2. Spacer ,od drzewa do drzewa”.
a) Btonia Stalowowolskie, pie¢ obiektéw + trzy w oddali,
b) Park Charzewicki, osiem obiektéw.

3. Podsumowanie wszystkich obiektow w Stalowej Woli (najwyzsze i najgrubsze drzewo
w Stalowej Woli).

4. Wyjasnienie znaczenia pomnikéw przyrody dla tozsamosci z regionem.

Zrédta:
e Ustawa o ochronie przyrody z dnia 19 pazdziernika 1991 r. (Dz. U. Nr 114, poz. 493
Z pOzniejszymi zmianami).
e Rejestr Polskich Drzew Pomnikowych, Nadlesnictwo Rozwadow.
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Scenariusz zaje¢ w plenerze

POJAZDY ZABYTKOWE W STALOWEJ WOLI

Autor scenariusza: Jan Garbacz

Grupa wiekowa: uczniowie szkét podstawowych
Czas trwania zajeé: 90 minut

Zakres tematyczny zajec: atrakcje Stalowej Woli

Cele ogdlne:
e Rozwijanie poczucia dumy z naszego Miasta.
e Budowanie tozsamosci lokalne;.
e Krzewienie i rozwdj patriotyzmu lokalnego wséréd mtodych mieszkarncéw miasta.
e Krzewienie kultury technicznej.

Cele szczegétowe:
Uczen:
e opowie o genezie powstania wystawy,
e wskaze najciekawsze eksponaty na wystawie,
e pozna geneze rozwoju motoryzacji indywidualnej w Polsce po Il WS,
e wymieni co najmniej trzy samochody i motocykle wytwarzane w naszym kraju.

Metody i sposoby realizacji celow:
e metody podajace - uczenie sie przez przyswajanie: prelekcja.
e metody waloryzacyjne - pokaz wystawy.
e aktywizujgce: dyskusja.

Srodki dydaktyczne: wszystkie uzyte materiaty i pomoce.

Przebieg zaje¢:
1. Wyktad dotyczacy poczatkdw historii Stalowej Woli:

2. Historia powstania ekspozycji.
3. Omowienie historii Polskiej motoryzacji.
4. Omoéwienie najciekawszych eksponatéw znajdujgcych sie na wystawie.
5. Podsumowanie zaje¢, dyskusja na temat tego, z czego mozemy by¢é dumni w nawigzaniu
do tematu.
Zrédta:

e Materiaty wtasne.
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Scenariusz zaje¢ w plenerze
ROZWADOWSKIE HISTORIE O DWOCH NIESAMOWITYCH
KSIA?ETACH, LEKARZACH, KOBIETACH

Autor scenariusza: Stawomir Klecha

Grupa wiekowa: uczniowie szkét podstawowych

Czas trwania zajec: 90 minut

Zakres tematyczny zaje¢: Historia Rozwadowa i Charzewic

Cele ogdlne:

Uczen pozna historie wyjatkowych oséb zwigzanych z regionem Rozwadowa.
Zapoznanie ucznidw z zyciorysami tych wyjatkowych postaci i ich wptywem na zycie
i rozwdj mieszkancow i miasta Rozwaddw.

Cele szczegétowe:
Zapoznanie ucznidw z nastepujgcymi zagadnieniami:

Charakterystyka osoby Gabriela Rozwadowskiego, zatozyciela Rozwadowa oraz Jerzego
Ignacego Lubomirskiego kontynuatora rozbudowy Rozwadowa.

Ojciec Hieronim Ryba, budowniczy kosciota parafialnego w Rozwadowie oraz Ojciec
Kasjan Wolak, kapucyn wyrosty z tej ziemi.

Bronistaw Kochan bohater z Westerplatte oraz Tadeusz Gajda, bohater podziemia
niepodlegtosciowego.

Lekarze Stanistaw Matulewicz i Eugeniusz tazowski, ocalili od wywadzki i Smierci wielu
mieszkancéw Rozwadowa i okolic.

Ksiezna Jolanta Lubomirska oraz Felicja Grzybowska - cérki Jerzego Ignacego
Lubomirskiego — tragiczne historie.

Stanistaw Betzyniski i Stanistaw Szumielewicz — zotnierze AK

Metody i sposoby realizacji celow:

wyktad informacyjny o bohaterach Rozwadowa z réznych dziedzin zycia spotecznego,
pokazanie uczniom miejsc szczegdblnie waznych, zwigzanych z bohaterami Rozwadowa.

Srodki dydaktyczne: ilustracje, zdjecia, spacer po Rozwadowie.

Przebieg zajec:
1. wstep,

2.

Zrédta:

spacer po miescie z omawianiem poszczegdlnych postaci i miejsc.

W. Gaj-Piotrowski: Rozwadowscy, zatozyciele miasta Rozwadowa.

W. Gaj Piotrowski: Lubomirscy rodowej Linii rzeszowsko-rozwadowskie;.
Regionalny Stownik Biograficzny.

E. tazowski, Prywatna wojna.
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Scenariusz zaje¢ w plenerze

STALOWA WOLA - PERtA COP-U

Autor scenariusza: Alona Kutsyk

Grupa wiekowa: uczniowie klas VIl szkét podstawowych
Czas trwania wycieczki: 90 minut

Zakres tematyczny zajeé: historia Stalowej Woli

Cele ogodlne:

Poznanie zagadnien zw. z gospodarka Il Rzeczypospolitej oraz ideg powstania COP-u.
Wzbogacenie wiedzy nt. historii powstania Stalowej Woli, poszczegélnych budynkéw
i obiektéw, waznych osobowosciach dla miasta.

Poszerzenie wiedzy o stylach architektonicznych.

Rozbudzanie zainteresowan miastem, w ktérym mieszkamy.

Ksztattowanie poczucia wiasnej tozsamosci regionalne;.

Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta.

Przejawienie wrazliwosci estetyczne;j.

Rozwijanie wyobrazni.

Cele szczegétowe:

Uczen:

e potrafi wypowiedzie¢ sie na temat historii COP-u oraz powstania Stalowej Woli,

opowiedzie¢ o poszczegdlnych budynkach w miescie, historiach ich lokatoréw,

e wyjasni, dlaczego Stalowa Wola powstata w tym miejscu,

e odnajdzie na mapie gtéwne osiedla Stalowej Woli,

e zna pojecia: urbanistyka, ,city garden”, modernizm, art deco,

e rozumie co znaczy ,stalowa wola”, skad pochodzi nazwa miasta,

e rozumie uktad miasta,

e potrafi wyodrebni¢ cechy wyjgtkowe dla Stalowej Woli,

e rozwija wyobrazZnie, koncentracje uwagi,

e ksztattuje koordynacje wzrokowo-stuchowo-ruchowsg,

e potrafi wskaza¢ gtéwne miejsca historyczne na terenie swojego miasta i/albo

przeprowadzi¢ wycieczke po wyodrebnionych ulicach miasta dla swoich rowiesnikéw.

Metody:

e podejscie komunikacyjne,

e opowiadanie,

e pytania-odpowiedzi,

e pogadanka/dyskusja,

e opis, pokaz,

e forma - grupowa.

Srodki dydaktyczne: zdjecia/mapy dawnej Stalowej Woli, Il Rzeczypospolitej, COP-u.

Przebieg zajec:

1.
2.

3.

Powitanie.

Wprowadzenie do tematu (przy bramie nr 1 do Huty S.A.) — rozmowa o genezie
powstania Centralnego Okregu Przemystowego, lokalizacji, obszarze i podziale na
rejony, roli E. Kwiatkowskiego w powstaniu COP-u, jego wizytach w Stalowej Woli
(zapytanie o pomnik E. Kwiatkowskiego w Stalowej Woli).

Spacer do bytej Dyrekcji Naczelnej Zaktadéw Potudniowych (dzisiejszy Urzad Miasta
przy ul. Kwiatkowskiego 1). Przewodnik opowiada o wyborze miejsca i historii
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

powstania Zaktaddéw Potudniowych i Stalowej Woli, pochodzeniu nazwy miasta,
architekturze budynku Dyrekcji Naczelnej, zwracajgc uwage na poszczegdlne elementy
(przy mozliwosci wejscie do srodka — opowiadanie o wystroju).

Przejscie do Muzeum Centralnego Okregu Przemystowego (ul. Hutnicza, 17).
Przewodnik opowiada o historii Stalowej Woli, pochodzeniu nazwy miasta, prezentuje
plany zabudowy miasta, przypomina i zaprasza do zwiedzania wystawy czasowej
muzeum ,Stalowe pamiatki”, przygotowanej z okazji jubileuszu miasta (aktualne tylko
dla wycieczek odbywajgcych sie do 24 marca 2024 r.).

Przejscie ulicg E. Kwiatkowskiego do ronda przy ul Ofiar Katynia. Przewodnik
przedstawia postac gtdwnego architekta Stalowej Woli Bronistawa Rudzinskiego oraz
Stefanii Skibniewskiej, opowiada o podziale miasta na kolonie, jego zréwnowazonej
zabudowie w postaci budynkéw wielo- i jednorodzinnych, krétko opowiada
o architekturze kolonii robotniczej, arteriach komunikacyjnych.

Przechodzac dalej w kierunku stacji kolejowej, dalej $ciezkg przez Park Miejski
im. Kazimierza Pilata, przewodnik opowiada o Stalowej Woli jako o miescie zielonym
(koncepcja ,city garden”), przestrzennym, jego walorach funkcjonalnych, modernizmie
wsréd sosen.

Mijajac korty tenisowe, przewodnik przedstawia watek rozrywki mieszkaricéw miasta
nad Sanem.

Przy ul. Skoczynskiego przewodnik opowiada historie poszczegdlnych budynkéw
i zabudowy owej ulicy.

Przejscie do ul. Wolnosci.

Przy ul. Wolnos$ci przewodnik opowiada o zabudowie ulicy, pokazuje pierwszy
wybudowany blok w miescie, opowiada o historii rodziny Bauerdéw, przedstawia zdjecia
przedwojennej zabudowy ulicy.

Przewodnik opowiada o budynku urzedu miasta, wéwczas hotelu nr 1, historiach
zwigzanych z hotelem, wizycie prezydenta |l Rzeczypospolitej Ignacego Moscickiego itd.
Przebywajac nadal przy ul. Wolnosci, przewodnik opowiada o innych budynkach, ich
architekturze, historiach mieszkancéw.

Krétka debata na temat nazewnictwa ulic przed wojng (oznaczenie literowe) i do
dzisiaj.

Spacer ulicg Wolnosci w strone skrzyzowania z ul. ks. J. Popietuszki, nadal opowiadanie
i pokazywanie poszczegdlnych elementdéw architektury. Przy ul. Wolnosci 15 — historia
o administracji osiedla, waznych postaciach, nadaniu praw miejskich Stalowej Woli,
wiecznym pidrze wiceburmistrza Tomasza Przygody, ktéorym podpisano akt nadania
praw miejskich.

Zakonczenie. Pogadanka na temat Stalowej Woli: miasta z przemystowym DNA, ktore
stato sie pertg COP-u i o ludziach, ktérzy 85 lat temu i dzi$ kreujg gospodarcza
rzeczywistos¢ miasta.

. Pozegnanie, podziekowanie.

Zdjecia z budowy Stalowej Woli oraz plany pochodzq z ksigzek: ,,Stalowa Wola 1937 —

19457, Dionizy Garbacz, Stalowa Wola, 2016 r. oraz ,Stalowa Wola. Architektoniczne
oblicza miasta z lat 1945-1989”, Marek A. Starikowski, Rzeszow, 2022.

Narodziny. Stalowa Wola 1937-1939. Dionizy Garbacz Stalowa Wola, 2005.

Stalowa Wola. Europejskie miasto modernistyczne / A Modern European Town.
Elzbieta Przesmycka, Anna Sieradzka, Anna Frqckiewicz, Aneta Garanty, Marek
Stankowski. Stalowa Wola, 2014 r.

Miasto Stalowa Wola. Unikatowy zespdt urbanistyczno-architektoniczny z korica lat 30.
XX wieku. Red. Nauk. Anna Sieradzka. Stalowa Wola, 2012 r.
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Scenariusz zaje¢ w plenerze

CODZIENNIE MIJAM TE MIEJSCA - HISTORIA OSIEDLA TOR W STALOWEJ WOLI

Autor scenariusza: Anna Garbacz

Grupa wiekowa: uczniowie szkét podstawowych
Czas trwania zajeé: 90 minut

Zakres tematyczny zajeé: Historia Stalowej Woli

Cele ogodlne:
e Przekazanie informacji o czasach powstania Stalowej Woli.
e Zwrdcenie uwagi na urbanistyczne uksztattowanie dzielnicy.
e Zwrdcenie uwagi na charakterystyczne cechy domkéw TOR.
e Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta.

Cele szczegétowe:
Uczestnik:
e zapamieta czas trwania budowy Stalowej Woli,
e pozna posta¢ Marcelego Siedlanowskiego,
e poprawnie zlokalizuje przedwojenne osiedle TOR w Stalowej Woli,
e potrafi wskaza¢ charakterystyczne elementy domkéw TOR,
e pozna rozwiniecie i znaczenie skrétu TOR.

Metody i sposoby realizacji celow:
e uczenie sie przez odkrywanie — uczestnictwo w wycieczce, pokazujacej nieznane lub
niedostrzegane na co dzien charakterystyczne cechy przedwojennego osiedla TOR w
zakresie urbanistyki, architektury i warunkéw zycia mieszkancow.

Srodki dydaktyczne: zestaw nagtasniajacy.

Przebieg zaje¢:

1. Zbidrka przed szkotg PSP 4.
Przejscie ul. Nieztomnych, Bema i Kilinskiego ze zwrdceniem uwagi na domki TOR.
Przejscie na ul. Siedlanowskiego pod mural na jednym z blokdw.
Omdwienie postaci przedstawionej na muralu.
Powrdt pod PSP 4, po drodze rozmowa o najciekawszych obserwacjach poczynionych
podczas wycieczki.

uhwnN

Zrédta:
D. Garbacz, Narodziny, Stalowa Wola 1937-39.

[ ]
e Regionalny stownik biograficzny, Stalowa Wola, Nisko i okolice.
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Scenariusz zaje¢ w plenerze

SPACER PO ROZWADOWIE SPRZED STU LATY.
GDZIE BYLY NAJLEPSZE CUKIERKI | LODY? ZAGADKI MIASTA.

Autor scenariusza: inz. Henryk J. Giecko
Grupa wiekowa: uczniowie klas I-1ll szkét podstawowych
Czas trwania zajec: 90 minut

Zakres

tematyczny zajeé: Poznaje swojg miejscowos¢

Cele ogdlne:

Przyswajanie poje¢ zwigzanych z koleja.
Rozwijanie spostrzegawczos$ci wzrokowej uczestnika zajec.
Doskonalenie umiejetnos$ci uwaznego stuchania.

Cele szczegétowe:

Uczen:

potrafi uwaznie stuchaé, odpowie na pytania,
potrafi odpowiedzie¢ co przedstawia obiekt,
potrafi odpowiedziec jakie funkcje ma obiekt,
prawidtowo formutuje zdania.

Metody i sposoby realizacji celow:

pogadanka, opowiadanie,

pokazanie réznic pomiedzy historycznym zdjeciem, a obiektem istniejgcym,

dyskusja, burza moézgdéw: czy obiekt, budynek, zautek bardziej sie podoba uczniom
w obecnym stanie czy z fotografii historycznej.

Srodki dydaktyczne:

ubior stuzbowy kolejarza,

zdjecia dawnych budynkéw, obiektdow,

zwiedzane obiekty, historyczne uliczki,

odczytanie wiersza ,,Spacer po Rozwadowie” - autor Henryk J. Giecko,

zagadki sytuacyjne, zagadki tematyczne co do funkcji obiektu, zawodu, ubioru,

zdjecia obiektéw architektury: miasta nieistniejgce i obiekty sprzed lat — poréwnanie
z odwiedzanymi obiektami.

Przebieg zajec:

1.
2.

o

Przywitanie ucznidéw.

Przedstawienie uczniom tematu wycieczki. Dzisiaj zapoznamy sie z takimi pojeciami
jak: rynek miasta, ratusz, uliczka, zautek, budynek sakralny, najstarsza budowla.
Uczniowie podadza definicje poszczegdlnych poje¢ i wspdlnie opiszg, podsumuje
prowadzacy.

Uczniowie bedg odgadywac z przedstawionego obiektu jakie funkcje odgrywat lub
odgrywa, prowadzgcy podsumowuje.

Odczytanie wiersza ,Spacer po Rozwadowie” — autor Henryk J. Giecko.

Zagadki historyczne, sytuacyjne w trakcie oprowadzania.

Podziekowanie za wspdlng wycieczke.
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Artykut: ,135 lat Kolei w Rozwadowie” — autor Henryk J. Giecko, Tygodnik Sztafeta

Nr 37/2022.

Artykut: ,,Rozwadowska uciekinierka” (historia lokomotywy TY2-16) - autor Henryk
J. Giecko, Tygodnik Sztafeta Nr 44/2023.

Artykut ,,Ekspresem po historii Rozwadowa” - autor Henryk J. Giecko, Tygodnik Sztafeta
Nr 13/2023.

Zdjecia wfasne z przestawiania lokomotywy. Zdjecia wfasne lokomotywy, stacji
Rozwaddw przed i po remoncie.

Zdjecie historyczne starej lokomotywy Muzeum Regionalnego w Stalowej Woli.
Modele lokomotyw — wtasna kolekcja.
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Scenariusz zaje¢ w plenerze

JAK PRZYBYtA KOLEJ DO ROZWADOWA. ZYCIE W KOLEJARSKIM MIASTECZKU.

Autor scenariusza: inz. Henryk J. Giecko

Grupa wiekowa: uczniowie klas I-1ll szkét podstawowych
Zakres tematyczny wycieczki: Historia regionu i kolei
Czas trwania zajec: 90 minut

Cele ogodlne:
e Przyswajanie pojec zwigzanych z koleja.
e Rozwijanie spostrzegawczosci wzrokowej uczestnika zajec.
e Doskonalenie umiejetnosci uwaznego stuchania.

Cele szczegétowe:

Uczen:
e potrafi uwaznie stuchaé, odpowie na pytania,
e potrafi odpowiedzie¢ co przedstawia obiekt,
e potrafi odpowiedzieé jakie funkcje ma obiekt,
e prawidtowo formutuje zdania.

Metody i sposoby realizacji celéw:
e pogadanka, opowiadanie,
e pokazanie réznic pomiedzy historycznym zdjeciem a obiektem istniejgcym,
e dyskusja, burza mdézgdéw: funkcje kolei, czy uczniowie lubig podrézowac kolejg czy
innymi srodkami lokomocji, takimi jak np.: autobus, auto. Jakie sg korzysci z podrézy
kolejg?

Srodki dydaktyczne:

e ubidr stuzbowy kolejarza — prowadzacego,

e zdjecia dawnych budynkdw, obiektédw dworca, starych i wspdtczesnych lokomotyw,

e omowienie budowy i podstawowych elementéw lokomotywy, przy modelu
lokomotyw,

e zwiedzane zabytkowej lokomotywy — jej wnetrza z oméwieniem wnetrza kabiny,

e zagadki sytuacyjne, zagadki tematyczne co do funkcji budowy i urzadzen
lokomotywy,

e zwiedzanie makiety kolejowej w budynku stacyjnym w zaleznosci od dostepnosci jej,

e zdjecia réznego rodzaju starych lokomotyw, wagondw,

e zdjecia budynku dworca w réznym okresie funkcjonowania,

e poznawanie funkcji dworca, rola peronéw, innych obiektow,

e bezpieczenstwo poruszania sie po terenie kolejowym — omdwienie zasad
bezpieczenstwa.

Przebieg zajec:
1. Przywitanie uczniéw.
2. Przedstawienie uczniom tematu wycieczki. Dzisiaj zapoznamy sie z takimi pojeciami
jak: stacja, dworzec, lokomotywa, pocigg, semafor, wiadukt, most i inne.
3. Uczniowie podadzg definicje poszczegdlnych pojec¢ i wspdlnie opiszg, podsumuje
prowadzacy.
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Uczniowie bedg odgadywac z przedstawionego obiektu jakie funkcje odgrywat lub
odgrywa, prowadzacy podsumowuje.

Ogladanie z zewnatrz i wewnatrz lokomotywy parowej stojgcej na dworcu w Stalowej
Woli — Rozwaddw z omdéwieniem podstawowych elementdw jej budowy i wnetrza
kabiny maszynisty.

Ogladanie makiety kolejowej w budynku stacyjnym w zalezno$ci od dostepnosci.
Podziekowanie za wspdlng wycieczke.

Przewodnik po dawnym Rozwadowie — Pod redakcjg Marka Wiatrowicza — Wydawca:
Muzeum Regionalne w Stalowej Woli.

Artykut: ,,135 lat Kolei w Rozwadowie” — autor Henryk J. Giecko, Tygodnik Sztafeta
Nr 37/2022.

Artykut: ,,Rozwadowska uciekinierka” (historia lokomotywy TY2-16) - autor Henryk
J. Giecko, Tygodnik Sztafeta Nr 44/2023.

Artykut , Ekspresem po historii Rozwadowa ,, - autor Henryk J. Giecko, Tygodnik Sztafeta
Nr 13/2023.

Zdjecia wtasne z przestawiania lokomotywy. Zdjecia wtasne lokomotywy, stacji
Rozwaddw przed i po remoncie.

Zdjecie historyczne starej lokomotywy Muzeum Regionalnego w Stalowej Woli.
Modele lokomotyw — wtasna kolekcja.
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Scenariusz zaje¢ w plenerze
Bajkowe historie parku w Charzewicach

Autor scenariusza: Ewelina Janik

Grupa wiekowa: uczniowie klas I-11l szkét podstawowych
Czas trwania wycieczki: 90 minut

Zakres tematyczny: Postacie historyczne z naszego regionu

Cele ogolne:

Zdobycie informacji o rodzie Lubomirskich linii rzeszowsko-rozwadowskie;j.
Doskonalenie wiedzy dotyczgcej swojego miasta i okolic na przyktadzie rodziny, ktéra
gospodarowata majgtkiem Charzewic na przestrzeni lat.

Cwiczenie zmystéw: stuchu i wzroku poprzez odkrywanie parku w Charzewicach.
Przebywanie z naturg i przezywanie przytoczonych historii, ktére pomoga odnalez¢
tozsamos¢ tzw. ,,matej ojczyzny”.

Poznawanie postaci historycznych z naszego regionu.

Rozwijanie i propagowanie wiedzy, wptywajgcej pozytywnie na wizerunek miasta.
Odkrywanie dawnych faktéw historycznych, ktére ozywig poczucie dumy w naszym
regionie.

Rozwijanie umiejetnosci kojarzenia wydarzen historycznych z danym miejscem.
Propagowanie lokalnej historii i pomoc w kreowaniu dawnych wydarzen poprzez
wycieczki w otoczeniu.

Cele szczegotowe:

Uczen:

po przeprowadzonej wycieczce wymieni najwazniejszych cztonkéw rodu,
poda nazwy roslin ozdobnych, uprawianych przez rodzine Lubomirskich,
przedstawi charakterystyke niektérych postaci, ktére zamieszkiwaty patac,
zlokalizuje wazne miejsca w parku,

opisze budynki dawnej zabudowy patacowej w sposdb prosty i zrozumiaty,
uzasadni, dlaczego nie ma patacu.

Metody i sposoby realizacji celow:

Metody podajgce: uczenn w formie opowiadania zaczerpnie informacji na temat zycia
i funkcjonowania rodu Lubomirskich. Nalezy zaznaczy¢, ze do opowiadania zostang
dodane anegdoty i objasnienia, ktére w sposdb przyjazny umozliwig zapamietanie
zdarzen.

Metody aktywizujgce: pytania — odpowiedzi.

Metody waloryzacyjne — wykorzystana zostanie takze inscenizacja, ktéra pomoze
uczniowi zapamietaé najwazniejsze fakty historyczne na terenie parku w Charzewicach
(zwiedzanie, ktore taczy sie z przezyciem).

Srodki dydaktyczne: korony papierowe do ztozenia, zdjecia ukazujace cztonkéw rodziny
Lubomirskich.

Przebieg zajec¢:

1.
2.
3.
4. Trzeci przystanek: przy powozowni — opowies$¢ o waznych postaciach, ukazanie miejsc,

Przywitanie grupy przy bramie gtéwnej — wstep do opowiadania.
Pierwszy przystanek: za Oficyng Patacowg — historia patacu i pierwszych budowniczych.
Drugi przystanek: ktadka nad strumykiem — opowies¢ o malowniczym parku.

ktore faktycznie zostaty po rodzie Lubomirskich oraz o dobrym duchu tego miejsca.
Zakonczenie — przemyslenia, wnioski, pytania.
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Zrodta:

Lubomirscy rodowej linii rzeszowsko-rozwadowskiej, Stalowa Wola: Muzeum
Regionalne, 2002

Lubomirscy z Charzewic w legendzie i prawdzie, Stalowa Wola: Wydawnictwo Sztafeta,
20189.

https.//www.przemyskiehistorie.pl/krotka-historia-palacu-w-bakonczycach/
Stalowka.NET - Encyklopedia miasta Stalowa Wola
https://www.stalowka.net/encyklopedia.php?dx=111

Fotografie Muzeum Regionalnego w Stalowej Woli
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https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP11004412
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP11004412
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Muzeum+Regionalne
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Muzeum+Regionalne
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP20001416
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP20001416
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Wydawnictwo+Sztafeta
https://www.przemyskiehistorie.pl/krotka-historia-palacu-w-bakonczycach/

SCENARIUSZE ZAJEC
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Scenariusz zajec stacjonarnych

ZNAJDZ PRZODKA, CZYLI GENEALOGIA DLA WSZYSTKICH.

Autor scenariusza: Janusz Ciba

Grupa wiekowa: uczniowie szkdt ponadpodstawowych
Czas trwania zajeé: 45 minut

Zakres tematyczny zajeé: Wstep do badan genealogicznych

Cele ogodlne:

Zapoznanie uczniow z podstawami genealogii.

Przedstawienie sposobdw poszukiwania przodkdéw.

Ksztattowanie szacunku dla pamieci o przodkach.

Ksztattowanie kompetencji w zakresie rozumienia i tworzenia informacji.
Ksztattowanie kompetencji cyfrowych.

Ksztattowanie kompetencji w zakresie umiejetnosci uczenia sie.

Cele szczegétowe:
Uczen zna:

historyczne podfoze genealogii,

zrédta poszukiwan genealogicznych,

rodzaje dokumentéw bedgcych podstawg w poszukiwaniach genealogicznych,
internetowe zrédta genealogiczne.

Uczen potrafi:

zaplanowad przebieg poszukiwan genealogicznych w najblizszej rodzinie,

omoéwié historie powstania nazwisk jako gtdwnego wyznacznika w poszukiwaniach
genealogicznych,

wystgpic¢ do urzedow panstwowych o dokumenty zwigzane z genealogig,

odszukac w Internecie gtéwne bazy danych stuzgce do poszukiwan genealogicznych,
formutowac opinie i wnioski historyczne w formie wypowiedzi ustnych,

obroni¢ wiasne sady i opinie w dyskus;ji.

Metody i sposoby realizacji celow:

wyktad,

rozmowa nauczajgca z wykorzystaniem éwiczen interaktywnych,
analiza materiatu zrédtowego,

dyskusja,

praca indywidualna,

praca z cafg klasa.

Srodki dydaktyczne: dokumenty wykorzystywane w genealogii, zasoby multimedialne
zawarte w prezentacji.

Przebieg zajec:

1.

o wWwnN

Przywitanie z uczniami. Sprawdzenie listy obecnosci.

Podanie tematu zaje¢: Znajdz przodka czyli genealogia dla wszystkich.
Wprowadzenie w tematyke lekcji.

Przedstawienie toku postepowania przy rozpoczynaniu poszukiwan genealogicznych.
Uczniowie poznajg historie powstania nazwisk, ich rozwdj i rozktad wystepowania.
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Omodwienie podstawowych 7rdodet genealogicznych, czyli metryk i historii ich

powstania.
Omowienie zrédet poszukiwan genealogicznych wystepujacych w Internecie.
Zaprezentowanie przyktadowego drzewa genealogicznego.

Materiaty wtasne.
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Scenariusz zaje¢ stacjonarnych
KONSPIRACJA W STALOWEJ WOLI.
SPOLECZENSTWO W STALOWEJ WOLI W LATACH 1939-45 | JEGO OPOR
PRZECIW OKUPANTOWI NIEMIECKIEMU.

Autor scenariusza: Anna Garbacz

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych
Czas trwania zajec: 45 minut

Zakres tematyczny zajeé: Historia Stalowej Woli

Cele ogdlne:
e Przekazanie informacji o sytuacji w Stalowej Woli w latach wojny i okupacji 1939-45.
e Przekazanie informacji o antyniemieckim ruchu oporu w Stalowej Woli z
uwzglednieniem tajnego nauczania.
e Pokazanie prostego sposobu szyfrowania.
e Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta.

Cele szczegétowe:
Uczen:
¢ Wymieni najwazniejsze wydarzenia z lat 1939-45 w Stalowej Woli.
e Pordéwna warunki, w jakich zdobywali wiedze éwczesni uczniowie, z obecnymi.
e Bedzie umiat zidentyfikowaé najwazniejsze miejsca i nazwiska wazne dla dwczesnej
historii miasta.
e Bedzie umiat rozszyfrowac zaszyfrowane stowa.

Metody i sposoby realizacji celow:
e prezentacja Power Point,
e rozpoznawanie przez uczniow zdjeé przedstawiajgcych miejsca i osoby zaangazowane
w konspiracje antyniemieckg w Stalowej Woli,
e pokazanie i nauka prostego szyfru.

Srodki dydaktyczne: prezentacja Power Point, wydruki zaszyfrowanych stéw.

Przebieg zaje¢:

1. Rozmowa wstepna z uczniami o historii powstania Stalowej Woli.

2. Prezentacja z komentarzem osoby prowadzgcej.

3. Rozdanie kart pracy zawierajgcych zdjecia i pytania, na ktdre uczniowie maja
odpowiedzie¢ w grupach po 2 lub 3 osoby.

4. Przedstawienie poprawnego rozwigzania zadan z kart pracy.

5. Podsumowanie spotkania: z czego mtodzi stalowowolanie mogg by¢é dumni,
W nawigzaniu do tematu zajec.

e D. Garbacz, Brunatne lata.
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Scenariusz zaje¢ stacjonarnych

STALOWA WOLA - MIASTO OGROD

Autor scenariusza: Anna Garbacz

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych

Czas trwania zajeé: 45 minut

Zakres tematyczny zajeé: Historia, architektura i urbanistyka Stalowej Woli

Cele ogodlne:
e Przekazanie informacji o okolicznosciach zaprojektowania Stalowej Woli w latach 30. XX w.
e Przekazanie informacji o koncepcji modernistycznego miasta ogrodu.
e Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta.

Cele szczegétowe:
Uczen:
o okresli geneze i charakterystyke koncepcji miasta ogrodu,
e wyliczy cechy Stalowej Woli zbiezne z cechami miasta ogrodu,
e bedzie umiat zidentyfikowaé najwazniejsze miejsca i nazwiska wazne dla dwczesnej
historii miasta.

Metody i sposoby realizacji celow:
e prezentacja Power Point,
e rozpoznawanie przez uczniow zdje¢ przedstawiajgcych Stalowg Wole w latach
przedwojennych.

Srodki dydaktyczne: laptop, rzutnik, ekran.

Przebieg zajec:
1. Rozmowa wstepna z uczniami o historii powstania Stalowej Woli.
2. Prezentacja z komentarzem osoby prowadzgcej.
3. Rozmowa o przedstawionych zagadnieniach.
4. Podsumowanie spotkania: z czego mtodzi stalowowolanie mogg by¢ dumni,
W nawigzaniu do tematu zajec.

Zrédta:

e Stalowa Wola, europejskie miasto modernistyczne, red. E. Przesmycka
e D. Garbacz, Stalowa Wola — narodziny.
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Scenariusz zaje¢ stacjonarnych
STALOWA WOLA NIEPOKORNA.
POWSTANIE | PODZIEMNA DZIAtALNOSC SOLIDARNOSCI W STALOWEJ WOLI.

Autor scenariusza: Anna Garbacz

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych
Czas trwania zajec: 45 minut

Zakres tematyczny zajeé: Historia Stalowej Woli

Cele ogdlne:
e Przekazanie informacji o okolicznosciach powstania Solidarnosci w Stalowej Woli
w latach 80. XX w.
e Przekazanie informacji o sposobach dziatalnosci konspiracyjnej w Stalowej Woli.
e Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta.

Cele szczegétowe:
Uczen:
o okresli geneze i charakterystyke NSZZ Solidarnosé,
e wyliczy przedsiewziecia organizowane w konspiracji,
e bedzie umiat zidentyfikowaé najwazniejsze miejsca i nazwiska wazne dla dwczesnej
historii miasta.

Metody i sposoby realizacji celow:
e prezentacja Power Point,
® rozpoznawanie przez ucznidw zdjec przedstawiajgcych Stalowa Wole w latach 80. XX w.

Srodki dydaktyczne: prezentacja Power Point, karty pracy.

Przebieg zaje¢:

1. Rozmowa wstepna z uczniami o sytuacji w Stalowej Woli w latach 80. XX w.

2. Prezentacja z komentarzem osoby prowadzacej.

3. Rozdanie kart pracy zawierajgcych zdjecia i pytania, na ktdére uczniowie majg
odpowiedzieé¢ w grupach po 2 lub 3 osoby.

4. Przedstawienie poprawnego rozwigzania zadan z kart pracy.

5. Podsumowanie spotkania: z czego mtodzi stalowowolanie mogg by¢é dumni,
W nawigzaniu do tematu zajec.

Zrédta:

e E. Kuberna (red.) Solidarnos¢ z Kosciotem, Stalowa Wola.
e D. Garbacz, Przetomowe czasy, Stalowa Wola 1974-2000.
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Scenariusz zajec stacjonarnych

PRZEDWOJENNA STALOWA WOLA | JEJ] MIESZKANCY.

Autor scenariusza: Jan Garbacz

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych
Czas trwania zajeé: 45 minut

Zakres tematyczny zajeé: Historia Stalowej Woli

Cele ogdlne:
e Zdobycie wiedzy o poczgtkach historii Stalowej Woli i jej mieszkaricach.
e Budowanie tozsamosci lokalne;.
e Krzewienie i rozwdj patriotyzmu lokalnego wsréd mtodych mieszkarncédw miasta.

Cele szczegétowe:
Uczen:
e opowie 0 genezie powstania Stalowej Woli,
e wskaze powody lokalizacji Stalowej Woli,
e oceni znaczenie powstania Stalowej Woli dla kraju i regionu,
e pozna geneze powstania nazwy Stalowa Wola,
e wymieni co najmniej trzy osoby zwigzane z przedwojenng historig miasta.

Metody i sposoby realizacji celow:
e metody podajace - uczenie sie przez przyswajanie: prelekcja.
e metody waloryzacyjne - pokaz zdje¢ przedwojennej Stalowej Woli.
e aktywizujgce: dyskusja.

Srodki dydaktyczne: wszystkie uzyte materiaty i pomoce.

Przebieg zaje¢:
1. Wyktad dotyczacy poczatkdw historii Stalowej Woli.

2. Przyczyny powstania Stalowej Woli.
3. Czynniki decydujace o lokalizacji Stalowej Woli.
4. Znaczenie budowy Stalowej Woli dla rozwoju miasta i regionu.
5. Historia nazwy Stalowa Wola.
6. Podsumowanie zaje¢, dyskusja na temat tego, z czego mozemy by¢ dumni w nawigzaniu
do tematu.
Zrédta

e D. Garbacz ,Spotkanie z wielkim przemystem” wyd. Sztafeta 1998 r.
e D. Garbacz ,Narodziny” wyd. Sztafeta 1994 r.
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Scenariusz zajec stacjonarnych

BAJKOWE HISTORIE PARKU W CHARZEWICACH

Autor scenariusza: Ewelina Janik

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych, osoby z niepetnosprawnosciami
Czas trwania zajec: 45 minut

Zakres tematyczny zajec: Historia Stalowej Woli

Cele ogolne:
Uczen:
e Zdobedzie informacje ogdlne o rodzie Lubomirskich.
e Dowie sie i udoskonali wiedze dotyczgcy swojego miasta oraz jego okolic na przyktadzie
zycia rodziny Lubomirskich, ktéra byta gtdwnym zarzadcg ziem na przestrzeni dziejow.
e Cwiczenie zmystéw: stuchu i wzroku poprzez pokazanie ciekawych miejsc znajdujgcych
sie w parku w Charzewicach.
e Stuchanie historii, ktére pomoga odnalez¢ tozsamosé tzw. ,,matej ojczyzny”.
e Poznawanie postaci historycznych z naszego regionu.
e Rozwijanie i propagowanie wiedzy, wptywajacej pozytywnie na wizerunek miasta.
e Odkrywanie dawnych faktéw historycznych.
e Rozwijanie umiejetnosci zwigzanych z szybkim kojarzeniem wydarzen historycznych.
e Rozpoznawanie miejsc lokalnej historii.
e Kreowanie pozytywnego wizerunku oraz pomoc w odnalezieniu wartosci
patriotycznych.

Cele szczegotowe:
e Uczen wyliczy cztonkéw rodziny Lubomirskich,
o wyliczy wazniejsze warzywa i rosliny uprawne w szklarniach Lubomirskiego,
e opisze patac w Charzewicach,
e w sposéb prosty opisze budynki dawnej zabudowy patacowej,
e postara sie oceni¢ postawy i zachowania cztonkéw rodu,
e wymieni pierwszego i ostatniego wtasciciela dobr charzewickich,
e opowie w sposdb uproszczony o parku w Charzewicach.

Metody i sposoby realizacji celéw:

e Metody podajace - uczen w formie opowiadania zaczerpnie informacji na temat zycia
i funkcjonowania rodu Lubomirskich. Nalezy zaznaczyé, ze do opowiadania zostang
dodane anegdoty i objasnienia, ktére w sposdb przyjazny umozliwia weryfikacje
zdarzen.

e Metody aktywizujgce - uczen poprzez uczestnictwo w zajeciach pozna historie swojego
miasta.

e Metody waloryzacyjne - wykorzystana zostanie takze inscenizacja, ktdra pomoze
uczniowi zapamieta¢ najwazniejsze fakty historyczne, na zajeciach statych oprécz
wyktadu uczen sam sprobuje ozdobié, pokolorowac patac w Charzewicach wedtug jego
wyobrazni.

Srodki dydaktyczne: korony papierowe do ztozenia, kolorowanka z patacem w Charzewicach,
zdjecia ukazujgce cztonkdéw rodziny Lubomirskich
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Przebieg zaje¢:

1.
2.

3.
4.
5.

Zrédta:

Przywitanie grupy.

Bajkowe opowiadanie o rodzie Lubomirskich oraz parku przy wykorzystaniu prezentacji
multimedialnej i zdje¢ ukazujgcych cztonkdéw rodziny Lubomirskich.

Krétkie powtdrzenie w formie zabawy.

Zdobienie, kolorowanie patacu w Charzewicach.

Zakonczenie.

Lubomirscy rodowej linii rzeszowsko-rozwadowskiej/ Wilhelm Gaj-Piotrowski;
Muzeum Regionalne w Stalowej Woli.Stalowa Wola: Muzeum Regionalne, 2002
Lubomirscy z Charzewic w legendzie i prawdzie /Kazimierz Janczyk. Stalowa
Wola: Wydawnictwo Sztafeta, 2019.
https.//www.przemyskiehistorie.pl/krotka-historia-palacu-w-bakonczycach/
Stalowka.NET - Encyklopedia miasta Stalowa Wola
https.//www.stalowka.net/encyklopedia.php?dx=111

Fotografie Muzeum Regionalnego w Stalowej Woli

str. 57


https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP11004412
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https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP20001416
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Wydawnictwo+Sztafeta
https://www.przemyskiehistorie.pl/krotka-historia-palacu-w-bakonczycach/

Scenariusz zaje¢ stacjonarnych
DLACZEGO ,KULAWY KSIAzE" NIE CHCIAt BUDOWAC KOSCIOtA — | INNE
HISTORIE, CZYLI KSIAiF,TA LUBOMIRSCY W CHARZEWICACH | ROZWADOWIE.

Autor scenariusza: Stawomir Klecha

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych
Czas trwania zajec: 45 minut

Zakres tematyczny zaje¢: Dzieje rodu Lubomirskich

Cele ogélne:
Uczen:
e pozna historie rodu ksigzat Lubomirskich,
e pozna drzewo genealogiczne rodu Lubomirskich,
e pozna postac ,kulawego Ksiecia”, czyli Hieronima Adama Lubomirskiego,
e pozna postaé ojca Hieronima Ryby, budowniczego kosciota parafialnego
w Rozwadowie,
e pozna legendy zwigzane z zong ksiecia, ksiezng Felicjag Markiewiczéwng,
e pozna negatywne i pozytywne cechy charakteru ksiecia Hieronima Adama
Lubomirskiego,
e pozna sposoby zarzadzania majatkiem i tym samym wptyw na Zzycie spoteczne
w Charzewicach i Rozwadowie,
e pozna mato znane legendy zwigzane z ksieciem.

Cele szczegétowe:
Po skonczonej lekcji uczen:
e opisze historie herbu Lubomirskich,
e wymieni przodkow ksigzat linii rzeszowsko-charzewickiej,
e przedstawi inicjatora i budowniczego kosciota parafialnego w Rozwadowie,
e zapamieta postaé ksieznej Felicji, zony Hieronima Adama, krzewicielki polskosci,
filantropki,
e znaznaczenie termindw: zeton dominalny, ptatnosci wewnatrz majatku,
e zapamieta, dlaczego dostat przydomek , kulawy Ksigze”.

Metody i sposoby realizacji celow:
e wykfad informacyjny o historii rodu,
e przedstawienie drzewa genologicznego w formie prezentacji multimedialnej,
e zdjecia omawianych postaci,
e przedstawienie unikatowych przedmiotéw zwigzanych z rodem Lubomirskich.

Srodki dydaktyczne: ilustracje, zdjecia, prezentacje multimedialne.

Przebieg zajec:
e wstep, prezentacja i omdéwienie rodu Lubomirskich.

Zrédta:
e W Gaj-Piotrowski, Lubomirscy rodowej linii rzeszowsko-rozwadowskiej, Stalowa Wola
2002.
e K. Janiczyk, Lubomirscy z Charzewic w legendzie i prawdzie, Stalowa Wola 2019.
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Scenariusz zaje¢ stacjonarnych

STALOWA WOLA, MIASTO Z PRZEMYStOWYMI GENAMI/DOBRE FIRMY.

Autor scenariusza: Piotr Stuchocki

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych

Czas trwania zajeé: 45 minut

Zakres tematyczny zajeé: Historia i wspotczesnosc przemystu w Stalowej Woli

Cele ogodlne:
e Zdobycie informacji o przyczynach powstania Zaktadéw Potudniowych w Stalowej Woli
i ich wptywu na ksztattowanie sie tradycji przemystowych w miescie.
e Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta.
e Ksztattowanie umiejetnosci wskazywania gtéwnych wydarzed historycznych
dotyczgcych Zaktadéw Potudniowych/Huty Stalowa Wola.
e Zdobycie informacji o dobrych firmach i produktach ze w Stalowej Woli.

Cele szczegétowe:
Uczen:
e opowie o genezie powstania Zaktadow Potudniowych,
e wskaze date rozpoczecia budowy Zaktadéw Potudniowych,
e wyjasni, dlaczego wybrano tg lokalizacje na budowe miasta i zaktadu,
e oceni znaczenie Zaktadéw Potudniowych/Huty Stalowa Wola dla rozwoju miasta,
e wymieni osoby zwigzane z powstaniem Zaktadéw Potudniowych,
e wymieni dwie firmy stosujgce nowoczesne technologie.

Metody i sposoby realizacji celow:
e wykfad informacyjny,
e wykfad konwersatoryjny.

Srodki dydaktyczne: pokaz slajdéw.

Przebieg zajec:
1. Pytania do uczestnikdéw zajeé, co wiedzg na temat powstania miasta, oséb zwigzanych
z miastem. Czy widzg swojg przysztos¢ w Stalowej Woli?
2. Wprowadzenie do problematyki Centralnego Okregu Przemystowego i decyzji dot.
budowy miasta Stalowa Wola i Zaktadéw Potudniowych.
3. Prezentacja tematu wsparta pokazem slajdow.
4. Dyskusja, pytania od uczestnikow, podsumowanie i zakonczenie.

e https://www.stalowawola.pl/

e NAC Przemdwienie wicepremiera i ministra skarbu Eugeniusza Kwiatkowskiego na
posiedzeniu komisji budzetowej Sejmu w sprawie planu inwestycyjnego. 05.02.1937

e https://www.salon24.pl/u/legionypolskie/565998,tadeusz-kasprzycki

o https://pl.wikipedia.org/wiki/Eugeniusz Kwiatkowski

e http://stalowowolanie.pl/wszyscy/marceli-siedlanowski/

e https://kedyw.pl/index.php/2017/07/31/lipiec-1944-niemcy-wycifuja-sie-ze-stalowej-
woli/
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https://www.salon24.pl/u/legionypolskie/565998,tadeusz-kasprzycki
https://pl.wikipedia.org/wiki/Eugeniusz_Kwiatkowski
http://stalowowolanie.pl/wszyscy/marceli-siedlanowski/
https://kedyw.pl/index.php/2017/07/31/lipiec-1944-niemcy-wycifuja-sie-ze-stalowej-woli/
https://kedyw.pl/index.php/2017/07/31/lipiec-1944-niemcy-wycifuja-sie-ze-stalowej-woli/

https://pl.wikipedia.orq/wiki/%C5%81adowarka ko%C5%82owa %C5%8134#/media
/Plik:%C5%81adowarka %C5%81-34 2.jpg
http://www.vitalykuzmin.net/Military/Static-displays-IPCS-RWS2017/, CC BY-SA 4.0,
https.//commons.wikimedia.org/w/index.php ?curid=59898633

www.thoni-alutec.pl/

https://cerkamed.pl/o-firmie/

https://www.cellfast.com.pl/o-firmie

https://www.chip-elektronika.pl/o-firmie/

https://www.hsjsa.pl/

https.//seron.pl/o-nas/

https://www.supind.com/

http.//hint.org.pl/hid=D3C81

Poznajemy COP i Stalowqg Wole M. Wiatrowicz, Stalowa Wola 2018.
Katalog-Made-in-Stalowa-Wola-2016 wyd. Urzqd Miasta Stalowej Woli 2016 r.
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Scenariusz zaje¢ stacjonarnych
Wizytéwka HSW — maszyny budowlane

Autor scenariusza: Marek A. Staftkowski

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych

Czas trwania zajeé: 45 minut

Zakres tematyczny zajeé: Historia przemystu w Stalowej Woli

Cele ogodlne:
e Zdobycie informacji o historii produkcji maszyn budowlanych w Stalowej Woli i ich
wptywu na ksztattowanie sie tradycji przemystowych w miescie.
e Ksztattowanie umiejetnosci wskazywania gtéwnych wydarzen historycznych
dotyczacych profilu produkcyjnego Huty Stalowa Wola.
e Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta.

Cele szczegétowe:
Uczen:
e opowie o programie produkcyjnym maszyn budowlanych w Stalowej Woli,
e opowie o roli Osrodka Badawczo-Rozwojowego Maszyn Ziemnych i Transportowych
w Stalowej Woli,
® wymieni najwazniejsze typy maszyn budowlanych produkowanych w Stalowej Woli,
e opowie o dalszych losach tej produkcji przejetej przez firme chifska.

Metody i sposoby realizacji celow:
e wyktad informacyijny,
e wykfad konwersatoryjny.

Srodki dydaktyczne: pokaz slajdéw.

Przebieg zaje¢:
1. Krotki rys historyczny konstruowania i produkcji maszyn budowlanych na swiecie.
2. Polski przemyst maszyn budowlanych do 1972 roku (Centralne Biuro Konstrukcyjne

Urzadzen Budowlanych w Warszawie).

Specjalizacja HSW i podpisanie uméw licencyjnych w latach 1969 — 1972.

4. Program produkcyjny maszyn budowlanych HSW w latach 1973 — 2012 wraz z krétka
charakterystykg asortymentu: tadowarki kotowe, spycharki i tadowarki ggsienicowe,
uktadarki rur, kompaktory, wersje specjalne maszyn (arktyczne, dla pozarnictwa,
gornictwa, wojska).

5. Rolaiznaczenie Osrodka Badawczo-Rozwojowego Maszyn Ziemnych i Transportowych
dla HSW.

6. Marketing maszyn budowlanych (targi, pokazy pracy, ogtoszenia w prasie branzowej
i na portalach internetowych).

7. Sprzedaz know-how stalowowolskich maszyn budowlanych i hal produkcyjnych
chinskiemu koncernowi Guangxi Liugong Machinery Co. Ltd w lutym 2012 r.

w

Zrédta:
e Marek A. Starikowski, Stalowe kolosy.
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Scenariusz zaje¢ stacjonarnych

NASI SASIEDZI ZYDZI

Autor scenariusza: Beata Tracz

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych
Czas trwania zajeé: 90 minut

Zakres tematyczny zaje¢: historia rozwadowskich Zydéw

Cele ogodlne:
e Uczniowie poznajg historie Rozwadowa ze szczegdlnym uwzglednieniem jego
zydowskich mieszkancow.

Cele szczegétowe:
Uczen:
e opowie o historii Zydéw w Stalowej Woli — Rozwadowie,
e wymieni budynki zwigzane z zydowskimi mieszkaricami Rozwadowa,
e wskaze znanych zydowskich mieszkancéw Rozwadowa,
e przedstawi relacje panujgce pomiedzy mieszkaricami Rozwadowa.

Metody i sposoby realizacji celow:
e metoda podajaca potgczona z prezentacjg zdjec.

Srodki dydaktyczne: zdjecia.

Przebieg zaje¢:
1. Powitanie ucznidw.
2. Przedstawienie celu zajedé.
3. Przedstawienie zarysu historii powstania Rozwadowa.
4. Historia Zydéw z Rozwadowa.
5. Prezentacja budynkdw nalezgcych do Zyddw, a istniejgcych dzisiaj oraz wspomnienie o
tych miejscach, ktérych juz nie ma np. synagoga, cmentarz.

e Skromak Elzbieta, Zyd, mdj sqsiad: dialog kultur w przedwojennym Rozwadowie,
Stalowa Wola 2013.

o Wiatrowicz Marek (red.) Przewodnik po dawnym Rozwadowie, Stalowa Wola 2013.

e 7 przesztosci miasta Rozwadowa, red. Anna Garbacz, Stalowa Wola 2015.

e zdjecia z Internetu z zachowaniem prawa autorskiego.
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Scenariusz zaje¢ w plenerze

ARCHITEKTURA SWIATLEM MALOWANA — BAZYLIKA KONKATEDRALNA

Autor scenariusza: Anna Garbacz

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych oraz osoby doroste, seniorzy
Czas trwania zajeé: 90 minut

Zakres tematyczny zajeé: Omodwienie bazyliki konkatedralnej w Stalowej Woli

Cele ogodlne:

e Przekazanie informacji o latach powojennych w Stalowej Woli.

e Zapoznanie uczestnikdw z historig i okolicznosciami powstania w Stalowej Woli kosciota
Matki Bozej Krélowej Polski (MBKP).

e Zapoznanie uczestnikdw z architekturg kosciotfa i jego otoczenia.

e Pokazanie detali wnetrza i omdwienie ich znaczenia.

e Przekazanie wiedzy o osobach, ktére przyczynity sie do powstania i wyposazenia
kosciota.

e Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta.

Cele szczegétowe:
Uczestnik:
e zapamieta okolicznosci, czas powstania i znaczenie dla miasta kos$ciota MBKP
w Stalowej Woli,
e pozna nazwiska oséb, ktére przyczynity sie do powstania i wyposazenia tej Swigtyni,
e potrafi wskazac¢ charakterystyczne elementy wystroju bazyliki konkatedralnej,
e pozna pojecia: modernizm sakralny, kosciot orientowany, transept.

Metody i sposoby realizacji celow:

Uczenie sie przez odkrywanie — uczestnictwo w wycieczce, pokazujgcej nieznane lub
niedostrzegane na co dzien charakterystyczne elementy wygladu i dziejdw bazyliki
konkatedralnej w Stalowej Woli oraz historie oséb z nim zwigzanych.

Srodki dydaktyczne: zestaw nagtasniajacy.

Przebieg zajec:
1. Zbidrka przed bazylikg konkatedralng w Stalowej Woli
2. Krotkie przedstawienie okolicznosci i czasu wzniesienia tego kosciofa w Stalowej Woli.
3. Obejrzenie kosciota i dzwonnicy z zewnatrz ze zwrdceniem uwagi na tablice na
frontonie i informacje o osobach, ktérym sg poswiecone.
Obejrzenie i omdwienie otoczenia kosciota.
Wejscie do wnetrza kosciota.
Omdwienie ogdlnego uktadu wnetrza kosciofa.
Przedstawienie historii i waloréw poszczegdlnych elementéw wystroju wnetrza (witraze,
krucyfiks, nastawa ottarzowa, obraz ottarzowy, konstrukcja Scian, filaréw i stropu).
Powrdt przed koscidt, rozmowa o najciekawszych obserwacjach poczynionych podczas
wycieczki.

Nous

o0

e D. Garbacz, Stalowa Wola 1945-1973.
e E. Kuberna, Solidarnosc¢ z kosciotem.
e M.A. Stanikowski, Stalowa Wola, architektoniczne oblicza miasta z lat 1945-1989.
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Scenariusz zaje¢ w plenerze

TEGO BYSMY SIE NIE SPODZIEWALI — SPACER ULICAMI KOLONII ROBOTNICZEJ

Autor scenariusza:: Anna Garbacz

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych oraz osoby doroste, seniorzy
Czas trwania zajeé: 90 minut

Zakres tematyczny zajeé: Przedwojenna historia Stalowej Woli

Cele ogolne:

Przekazanie informacji o czasach powstania Stalowej Woli.
Zwrdcenie uwagi na urbanistyczne uksztattowanie dzielnicy.
Zwrdcenie uwagi na charakterystyczne cechy blokdw robotniczych.
Pokazanie detali nietypowych dla dzielnicy robotnicze;.

Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta.

Cele szczegotowe:
Uczestnik:

zapamieta czas trwania budowy Stalowej Woli,

poprawnie zlokalizuje przedwojenng dzielnice robotniczg w Stalowej Woli,

potrafi wskaza¢ charakterystyczne elementy przedwojennych blokéw robotniczych,
pozna pojecia: szprosy, klinkier, architektura okretowa.

Metody i sposoby realizacji celow:

uczenie sie przez odkrywanie — uczestnictwo w wycieczce, pokazujacej nieznane lub
niedostrzegane na co dzien charakterystyczne cechy przedwojennej dzielnicy
robotniczej w zakresie urbanistyki, architektury i warunkéw zycia mieszkancéw.

Srodki dydaktyczne: zestaw nagtaéniajacy.

Przebieg zaje¢:

1.

Zbidrka przed szkotg ZS nr 1 (uczniowie) / zbidrka przed wejsciem na stadion przy
ul. Hutniczej (seniorzy).

Przejscie ul. Hutniczg ze zwrdceniem uwagi na stadion i jego role w przedwojennej
historii miasta. Odniesienie sie do czasu budowy miasta i zaktadéw.

Przejscie ul. Ofiar Katynia (w strone cmentarza) ze zwrdceniem uwagi na architekture
i uktad blokdéw.

Przejscie ul. Popietuszki (w strone komendy Policji) ze zwrdceniem uwagi na
architekture i uktad blokéw.

Przejscie ul. Nieztomnych i Kilinskiego ze zwréceniem uwagi na domki TOR.

Przejscie pod PSP nr 1 ze zwrdéceniem uwagi na historie powstania szkoty.

Przejscie pod Komende Policji ze zwrdceniem uwagi na historie powstania budynku
i jego pierwotne przeznaczenie, a takze na ukfad i role sgsiedniego placu.

Przejscie ul. Hutniczg, a nastepnie Ofiar Katynia w strone toréw, ze zwréceniem uwagi
na blok okretowy i bloki z balkonami. Wejscie do klatek schodowych tych blokdw.
Powrdt pod ZS1(uczniowie) / powrdt przed wejscie na stadion przy ul. Hutniczej
(seniorzy), po drodze rozmowa o najciekawszych obserwacjach poczynionych podczas
wycieczki.
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rodta:

D. Garbacz, Narodziny, Stalowa Wola 1937-39.
Sieradzka, Szlakiem architektury art deco Stalowa Wola.
Garbacz (red.) Stalowowolanie. Skqd jestesmy.
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Scenariusz zaje¢ w plenerze
TAK MIESZKALI PRZEDWOJENNI DYREKTORZY.
SPACER ULICAMI KOLONII URZEDNICZE)

Autor scenariusza: Anna Garbacz

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych oraz osoby doroste, seniorzy
Czas trwania zajec: 90 minut

Zakres tematyczny zajeé: Przedwojenna historia Stalowej Woli

Cele ogolne:
e Przekazanie informacji o czasach powstania Stalowej Woli.
e Zwrdcenie uwagi na urbanistyczne uksztattowanie dzielnicy.
e Zwrdcenie uwagi na charakterystyczne cechy blokéw urzedniczych.
e Pokazanie detali charakterystycznych dla dzielnicy urzednicze;j.
e Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta.

Cele szczegotowe:
Uczestnik:
e zapamieta czas trwania budowy Stalowej Woli,
e poprawnie zlokalizuje przedwojenng dzielnice urzedniczg w Stalowej Woli,
potrafi wskaza¢ charakterystyczne elementy przedwojennych blokdw urzedniczych,
zna pojecia: klinkier, porte-fenetre.

Metody i sposoby realizacji celéw:
e uczenie sie przez odkrywanie — uczestnictwo w wycieczce, pokazujgcej nieznane lub
niedostrzegane na co dzien charakterystyczne cechy przedwojennej dzielnicy
urzedniczej w zakresie urbanistyki, architektury i warunkéw zycia mieszkancow.

Srodki dydaktyczne: zestaw nagtasniajacy.

Przebieg zajec:

e Zbidrka na parkingu pod restauracjg Biesiada.

e Przejscie ul. Mickiewicza ze zwréceniem uwagi na budynek PSP nr 2 i jego historie.

e Przejscie ul. Mickiewicza ze zwrdceniem uwagi na wille dyrektorskie i bloki 4-rodzinne.

e PrzejScie pod hotel Hutnik ze zwréceniem uwagi na ten budynek i sgsiednie wille
dyrektorskie.

e Przejscie ul. Narutowicza ze zwrdceniem uwagi na cechy blokéw urzedniczych.

e Przejscie pod pomnik E. Kwiatkowskiego i krétka informacja o tej postaci.

e Zwrdcenie uwagi na historie ulicy Staszica, istniejgcej w tym miejscu przed powstaniem
miasta.

e Przejscie pod dawne kino ,Stal”, informacje o budynku i jego wtascicielu przed wojng.

e Przejscie na pl. Wolnosci ze zwrdceniem uwagi na otaczajgce budynki, ich pierwotne
przeznaczenie.

e Pordéwnanie architektury blokdw przy pl. WolnoSci.

e Wejscie do klatki schodowej jednego z blokdw.

e Przejscie na ul. Skoczynskiego, informacja o jej patronie.

e Obejrzenie willi blizniaczych i blokdw czterorodzinnych

e Przejscie ul. Skoczynskiego w strone PSP nr 2 ze zwrdceniem uwagi na korty tenisowe.
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e Powrdt na parking przy restauracji Biesiada, po drodze rozmowa o najciekawszych
obserwacjach poczynionych podczas wycieczki.

Zrédta:
e D. Garbacz, Narodziny, Stalowa Wola 1937-39.
e Sieradzka, Szlakiem architektury art deco Stalowa Wola.
e Garbacz (red.) Stalowowolanie. Skqd jestesmy.
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Scenariusz zaje¢ w plenerze
JAK WIEJSKI KOSCIOLEK PRZYJECHAL DO MIASTA.
HISTORIA KOSCIOtA SW. FLORIANA W STALOWEJ WOLI.

Autor scenariusza: Anna Garbacz

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych oraz osoby doroste, seniorzy, osoby
z niepetnosprawnosciami

Czas trwania zajec: 60 minut

Zakres tematyczny zajeé: Historia Stalowej Woli

Cele ogdlne:
e Zapoznanie uczestnikdw z historig pojawienia sie w Stalowej Woli kosciota sw.
Floriana.

e Zapoznanie uczestnikdw z architekturg kosciota i jego otoczenia.

e Przekazanie wiedzy o osobach, ktdre przyczynity sie do powstania i wyposazenia
kosciota.

e Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta.

Cele szczegétowe:
e Uczestnik zapamieta okolicznosci i czas sprowadzenia kosciota do Stalowej Woli.
e Pozna nazwisko i najwazniejsze dokonania pierwszego stalowowolskiego ksiedza.
e Potrafit bedzie wskazac charakterystyczne elementy architektury kosciofa sw.
Floriana.

Metody i sposoby realizacji celow:
e Prezentacja Power Point.
e Rozmowa z uczestnikami.

Srodki dydaktyczne: laptop, rzutnik.

Przebieg zajec:
1. Powitanie uczestnikow, przedstawienie zatozen programu.

2. Naswietlenie sytuacji w przedwojennej Stalowej Woli w zakresie kultu religijnego.
3. Omowienie staran ksiedza Jézefa Skoczyrskiego o budowe swigtyni.
4. Krotkie przedstawienie okolicznosci i czasu wzniesienia pierwszego kosciota w
Stalowej Woli.
5. Postawa niemieckiego dyrektora zaktaddw wobec kosciota.
6. Poswiecenie kosciota i egzekucja polskich konspiratoréw.
7. Powstanie parafii w Stalowej Woli.
8. Podsumowanie, rozmowa z uczestnikami.
Zrédta

e D. Garbacz, Mroczne lata, Stalowa Wola 1939-45.

o W. Gaj-Piotrowski, K. Jariczyk. D. Garbacz, Koscidt sw. Floriana. Stalowowolski
miniskansen architektury drewniane;j.

e Garbacz (red.) Stalowowolanie. Skqd jestesmy.
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Scenariusz zaje¢ w plenerze

CMENTARZ W ROZWADOWIE — STARSZY OD POWAZEK. NIEZNANE HISTORIE.

Autor scenariusza: Sfawomir Klecha

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych oraz osoby doroste, seniorzy
Czas trwania zajeé: 90 minut

Zakres tematyczny zaje¢: Historia Rozwadowa - cmentarz parafialny

Cele ogélne:

e Uczestnik pozna historie nekropolii rozwadowskich.

e Uczestnik pozna historie pochdwku na cmentarzu.

e Uczestnik pozna sylwetki znanych kamieniarzy: historia, ciekawostki z zycia
kamieniarzy i rzezbiarzy.

e Uczestnik pozna historie pochowanych Braci Kapucynéw m.in. postaci takich jak:
Ojciec Hieronim Ryba.

e Poznainne znane osoby pochowane na terenie cmentarza.

e Uczestnik zapozna sie z symbolikg nagrobkéw.

e Poznatajemnice i ciekawe historie zwigzane z cmentarzem.

e Pozna historie cmentarza wojennego.

Cele szczegétowe:
Uczestnik:
e wymieni znaczenie symboli znajdujacych sie na nagrobkach i na bramie wejsciowej,
e wymieni kamieniarzy,
e przedstawi nazwiska znanych oséb pochowanych na cmentarzu w Rozwadowie,
e wymieni ciekawe historie z zycia pochowanych ojcéw kapucynow,
e wyjasni znaczenie symboli: makdwka, aniotek, kamien, krzyz, kolumna z wiefcem z lisci
debu.

Metody i sposoby realizacji celow:
e wyktfad informacyjny o historii cmentarza,
e anegdoty zwigzane z osobami pochowanymi na cmentarzu,
e odkrywanie historii przez informacje o pochowanych zotnierzach na cmentarzu
wojennym.

Srodki dydaktyczne: ilustracje, zdjecia, przedstawiajace znane pochowane osoby.

Przebieg zaje¢:
1. Wstep na placu przed bramg cmentarna.
2. Spacer po terenie cmentarza parafialnego, omawianie nagrobkéw, ich symboliki;
przyblizanie postaci oséb pochowanych.
3. Spacer po terenie cmentarza wojennego, przedstawienie historii tego cmentarza
i pochowanych tu zotnierzy.

e Grazyna Lewandowska, Marek Ziemba, Cmentarz parafialny w Rozwadowie, 2018.
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Scenariusz zaje¢ w plenerze
CENNY, PIEKNY, TAJEMNICZY — NAJSTARSZY ZABYTEK STALOWEJ WOLI,
KLASZTOR BRACI MNIEJSZYCH KAPUCYNOW

Autor scenariusza: Stawomir Klecha

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych oraz osoby doroste, seniorzy
Czas trwania zajeé: 90 minut

Zakres tematyczny zajec: Zespodt klasztorny Braci Mniejszych Kapucyndw w Rozwadowie

Cele ogodlne:
e Zapoznanie z historig powstania klasztoru - najstarszego zabytku Stalowej Woli.
e Historia Zakonu Braci Kapucynow.
e Biografia fundatora klasztoru Jerzego Ignacego Lubomirskiego.
e Piekne i tajemnicze miejsca w klasztorze.
e Postacie Swietych, ktdrzy sa widoczni gotym okiem na obszarze zespotu klasztornego.
e Zapoznanie sie z licznymi freskami, epitafiami, figurkami, obrazami znajdujacymi sie
w klasztorze.

Cele szczegétowe:
Po skonczonej lekcji uczestnik:
e wyjasnia date 1753,
e wymienia surowce budowlane, ktérych uzywano do wznoszenia klasztoru,
e przedstawi postac fundatora klasztoru,
e przedstawi drzewo genealogiczne rodziny Lubomirskich,
e wymieni ciekawe historie z zycia braci kapucynéw, zwyczaje, zasady zycia,
e wyjasni znaczenie termindw: duchowienstwo, zakon, klasztor, reguta zakonna, witraz,
e uczen wymieni swietych uwiecznionych w naszym klasztorze,
e opisze na podstawie ilustracji architekture klasztoru,
e okresli role Braci Kapucyndéw w zyciu spotecznym mieszkancéw Rozwadowa.

Metody i sposoby realizacji celow:

e wyktad informacyjny o historii klasztoru, pogadanka o ksieciu Lubomirskim.
anegdoty zwigzane z zyciem Braci Mniejszych Kapucynow.
Odkrywanie historii przez zapoznanie sie z obrazami, freskami, epitafiami klasztoru.
Jezeli bedzie zgoda gwardiana klasztoru, to wizyta w kryptach klasztornych.

Srodki dydaktyczne: ilustracje przedstawiajgce klasztor, prezentacja gazetki klasztornej.

Przebieg zajec:
1. Wstep na placu klasztornym.
2. Odkrywanie zabytkéw wewnatrz klasztoru.

Zrédta:

e G. Lewandowska, Klasztor Zakonu Braci Mniejszych Kapucynow, perta Stalowej Woli,
Stalowa Wola — Rozwaddw 2022.
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Scenariusz zaje¢ w plenerze

MIASTO Z PIASKU | SERC — ZRODLO TOZSAMOSCI STALOWOWOLAN

Autor scenariusza: Alona Kutsyk

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych
Czas trwania zajeé: 90 minut

Zakres tematyczny: Historia powstania Stalowej Woli

Cele ogodlne:

Wzbogacenie wiedzy nt. historii powstania Stalowej Woli, poszczegdlnych budynkéw
i obiektéw, waznych osobowosci dla miasta.

Poszerzenie wiedzy o stylach architektonicznych.

Rozbudzenie zainteresowan srodowiskiem miasta w aspekcie historycznym.
Pogtebianie wiedzy dotyczacej swych korzeni.

Ksztattowanie poczucia wiasnej tozsamosci regionalne;.

Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta.

Wyrabianie w uczniach poczucia szacunku do dorobku dawnych pokolen.
Przejawienie wrazliwosci estetycznej.

Rozwijanie tworczej ekspresji w oparciu o inspiracje miastem.

Rozwijanie wyobrazni.

Cele szczegétowe:

Uczen:

potrafi wypowiedzie¢ sie na temat historii powstania Stalowej Woli, opowiedzie¢
o poszczegdlnych budynkach w miescie, historiach ich lokatordw,

wyjasnié, dlaczego Stalowa Wola powstata w tym miejscu,

opisaé zabudowe miasta w przesztosci i obecnie,

zna pojecia: urbanistyka, ,city garden”, modernizm, art deco, tozsamos¢,

opowie skad pochodzi nazwa miasta,

wymieni charakterystyczne cechy swego miasta,

wskaze sylwetki oséb zastuzonych dla miasta,

rozwinie wyobraznie, koncentracje uwagi,

rozwinie koordynacje wzrokowo-stuchowo-ruchowg,

potrafi dyskutowaé na temat tozsamosci,

potrafi przeprowadzi¢ wycieczke po wyodrebnionych ulicach miasta dla swoich
réwiesnikow.

Metody:

podejscie komunikacyjne,
opowiadanie/opis,
pytania-odpowiedzi,
pogadanka,

dyskusja,

pokaz.

formy: grupowa.

Srodki dydaktyczne: zdjecia, mapy Stalowej Woli, mapy Il Rzeczypospolitej, mapy COP-u.

str. 71



Przebieg zajec:

1.
2.

10.

11.

12.

13.
14.

15.

16.

17.

18.

Powitanie.

Wprowadzenie do tematu (przy przystanku kolejowym Stalowa Wola Potudnie) —
rozmowa o genezie powstania Centralnego Okregu Przemystowego, lokalizacji,
obszarze, wyborze miejsca i historii powstania Zaktaddw Potudniowych i Stalowej Woli,
pochodzeniu nazwy miasta.

Przewodnik prezentuje plany zabudowy miasta, przedstawia sylwetki architektéw
i budowniczych Stalowej Woli, opowiada o podziale miasta na kolonie, jego
zrobwnowazonej zabudowie w postaci budynkéw wielo- i jednorodzinnych, krétko
opowiada o architekturze kolonii robotniczej, arteriach komunikacyjnych.

Przewodnik opowiada o przyjezdzie mtodych specjalistow z réznych zakatkéw Polski,
kulturowej rozmaitosci przyjezdnych, wspdlnej idei i planach, ich zaangazowaniu.
Przechodzac dalej $ciezkg przez Park Miejski im. Kazimierza Pilata, przewodnik
opowiada o Stalowej Woli jak o miescie zielonym (koncepcja ,city garden”),
przestrzennym, jego walorach funkcjonalnych, modernizmie wsrdd sosen.

Mijajac korty tenisowe, przewodnik przedstawia watek rozrywki mieszkarncéw miasta
nad Sanem.

Przy ul. Skoczynskiego przewodnik opowiada historie poszczegdlnych budynkow
i zabudowy owej ulicy, osobowosci ks. J. Skoczynskiego, jego roli w rozwoju zycia
duchownego powstajgcego miasta, spacer ulicg w strone skrzyzowania
z ul. ks. J. Popietuszki

Przejscie do ul. Wolnosci.

Spacer ulicag Wolnosci w strone urzedu miasta opowiadanie i pokazywanie
poszczegdlnych elementéw architektury. Przy ul. Wolnosci 15 - historia
o administracji osiedla, waznych postaciach, nadaniu praw miejskich Stalowej Woli,
wiecznym pidrze wiceburmistrza Tomasza Przygody, ktéorym podpisano akt nadania
praw miejskich.

Przebywajac nadal przy ul. Wolnosci, przewodnik opowiada o innych budynkach, ich
architekturze, zyciu mieszkancéw, ich potomkdw.

Przy ul. Wolnosci, 5 przewodnik pokazuje pierwszy wybudowany blok w miescie,
opowiada o historii rodziny Bauerdw, przedstawia zdjecia przedwojennej zabudowy
ulicy.

Przewodnik opowiada o budynku urzedu miasta, wowczas hotelu nr 1, historiach
zwigzanych z hotelem, wizycie prezydenta Il Rzeczypospolitej Ignacego Moscickiego
itd. a takze o hotelu nr 2, ktéry znajdowat sie obok.

Krétka debata na temat nazewnictwa ulic przed wojng (oznaczenie literowe) i dzisiaj.
Spacer ulica Narutowicza, nadal opowiadanie i pokazywanie poszczegdlnych
elementéw architektury, kina w przedwojennej Stalowej Woli, opowiadanie
o pierwszym ,wiezowcu” w miescie oraz pierwszej windzie.

PrzejScie pod pomnik E. Kwiatkowskiego. Przewodnik opowiada o roli
E. Kwiatkowskiego w powstaniu COP-u, jego wizytach w Stalowej Woli, ulicy
Kwiatkowskiego, losach jego syna.

Spacer ulicg Narutowicza, nadal opis i pokazywanie poszczegdlnych elementéw
architektury, opowiadanie o zyciu mieszkaricéw kolonii urzedniczej.

Przystanek — hotel ,Hutnik”, historia powstania dworu goscinnego, odnalezienie
elementow architektury wspdélnych dla Stalowej Woli i Gdyni (przy mozliwosci — wejscia
do srodka).

Przejscie do skrzyzowania z ul. A. Mickiewicza: pokazanie wili dyrektorskiej, watek
o dyrektorze Huty Z. Malickim.
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19.

20.

21.

Spacer ulicg A. Mickiewicza, nadal opis i pokazywanie poszczegdlnych elementéw
architektury, opowiadanie o zyciu ich lokatoréw.

Przystanek — Publiczna szkota podstawowa nr 2: historia szkoty, znani pedagodzy,
Kossowscy i tajne nauczanie.

Zakonczenie. Pogadanka na temat tozsamosci stalowowolan: jak wazna ona jest dla
naszego poczucia wartosci. Przestrzen i pamie¢ w dyskursie tozsamosciowym. Ludzie
sg akcentem zamykajgcym: od ich mysli, woli dziatania, inicjatywy zalezy jakos¢ ich
zycia.

. Pozegnanie, podziekowanie.

Zdjecia z budowy Stalowej Woli oraz plany pochodzq z ksigzek: ,Stalowa Wola 1937 —

19457, Dionizy Garbacz, Stalowa Wola, 2016 r. oraz ,Stalowa Wola. Architektoniczne
oblicza miasta z lat 1945-1989”, Marek A.Starnkowski, Rzeszow, 2022.
Stalowowolanie. Kim jestesmy. Ze wspomnien o pierwszych mieszkaricach Stalowej
Woli. Red. A. Garbacz. Stalowa Wola, 2015.

Narodziny. Stalowa Wola 1937-1939. Dionizy Garbacz Stalowa Wola, 2005.

Stalowa Wola. Europejskie miasto modernistyczne/A Modern European Town. Elzbieta
Przesmycka, Anna Sieradzka, Anna Frqckiewicz, Aneta Garanty, Marek Starikowski.
Stalowa Wola, 2014.

Miasto Stalowa Wola. Unikatowy zespdt urbanistyczno-architektoniczny z korica lat 30.
XX wieku. Red. Nauk. Anna Sieradzka. Stalowa Wola, 2012.
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Scenariusz zaje¢ w plenerze

KIERUNEK — SOCREALIZM

Autor scenariusza: Marek A. Stafikowski

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych
Czas trwania zajeé: 90 minut

Zakres tematyczny zajec: architektura Stalowej Woli

Cele ogolne:
e Przekazanie informacji o sztuce socrealizmu.
e Zwrdcenie uwagi na obiekty powstate w Stalowej Woli w latach 50. XX w.
e Zwrdcenie uwagi na charakterystyczne cechy zabudowy socrealistyczne;j.
e Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta.

Cele szczegotowe:

Uczestnik:
e zapamieta obiekty powstate w latach 50. w Stalowej Woli,
e potrafi wskazac charakterystyczne elementy budynkdw socrealistycznych,
e pozna nazwisko i dokonania Hanny Szwemin-Pater.

Metody i sposoby realizacji celow:

e uczenie sie przez odkrywanie — uczestnictwo w wycieczce, pokazujacej nieznane lub

niedostrzegane na co dzien charakterystyczne obiekty z lat 50. XX w.
Srodki dydaktyczne: zestaw nagta$niajacy.

Przebieg zajec:

1. Socrealizm jako panstwowa doktryna artystyczna w latach 50. XX wieku (plac przed

MDK).

MDK — perta socrealizmu w Stalowej Woli (ul. 1-go Sierpnia 9).
»Stalowowolski MDM” (ul. Hutnicza 10/ul. Ofiar Katynia).
Dworzec PKP i jego znaczenie dla miasta (ul. A. Mickiewicza).

Zabudowa mieszkalno-ustugowa (ul. S. Staszica/ul. G. Narutowicza).
Kino ,,Ballada” (plac przed kinem).

Nous~wWwN

Zrédta:

Budynki uzytecznosci publicznej m.in.: liceum, szpital, dworzec PKS (ul. S. Staszica).

e MarekA. Starikowski, ,,Stalowa Wola. Architektoniczne oblicza miasta z lat 1945-1989”.
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Scenariusz zaje¢ w plenerze

KOSCIOLY ROZWADOWA | CHARZEWIC

Autor scenariusza: Beata Tracz

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych

Czas trwania zajeé: 90 minut

Zakres tematyczny zajec: Historia kosciotdw w Rozwadowie i Charzewicach

Cele ogodlne:
e Uczniowie poznajg historie kosciotdw na terenie Charzewic i Rozwadowa.

Cele szczegétowe:

Uczen:
e wymieni historyczne koscioty w Charzewicach i Rozwadowie,
e wymieni najwazniejsze daty zw. z aktualnymi kosciotami Charzewic i Rozwadowa,
e wymieni istotne fakty dotyczgce kazdego z omawianych kosciotéw.

Metody i sposoby realizacji celow:
e Uczenie sie przez odkrywanie — zajecia w plenerze.

Srodki dydaktyczne: zestaw nagfasniajacy, zdjecia.

Przebieg zajec:
1. Powitanie ucznidw.
2. Przedstawienie celu zajeé.
3. Zaprezentowanie historycznych kosciotdow z terenu Charzewic.
4. Historia KosSciota pw. Matki Boskiej Szkaplerznej.
5. Historia Klasztoru oo. Kapucynow.

e W. Gaj-Piotrowski, Sanktuarium Matki Boskiej Szkaplerznej w Rozwadowie - farze 1754-
1994 Stalowa Wola 1994.

e G. Lewandowska, Klasztor Zakonu Braci Mniejszych Kapucyndw, perta Stalowej Woli,
Stalowa Wola — Rozwaddw 2022 .

e zdjecia z Internetu z zachowaniem prawa autorskiego.
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Scenariusz zaje¢ w plenerze

W ROZWADOWSKIM SZTETLU

Autor scenariusza: Beata Tracz

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych
Czas trwania zajeé: 90 minut

Zakres tematyczny zajeé: Historia rozwadowskich Zydéw

Cele ogodlne:
e Uczniowie poznajg historie Rozwadowa ze szczegdlnym uwzglednieniem jego
zydowskich mieszkancow.

Cele szczegétowe:

Uczen:
e opowie o historii Zydéw w Stalowej Woli — Rozwadowie.
e wymieni budynki zwigzane z zydowskimi mieszkaricami Rozwadowa.
e wskaze znanych zydowskich mieszkancéw Rozwadowa.

Metody i sposoby realizacji celow:
e Uczenie sie przez odkrywanie — zajecia w plenerze.

Srodki dydaktyczne: zestaw nagfasniajacy, zdjecia.

Przebieg zajec:
1. Powitanie uczniow.
2. Przedstawienie celu zajeé.
3. Przedstawienie zarysu historii powstania Rozwadowa.
4. Historia Zydéw z Rozwadowa.
5. Prezentacja budynkdw nalezacych do Zyddw, a istniejgcych dzisiaj oraz wspomnienie o
tych miejscach ktérych juz nie ma np. synagoga, cmentarz.

Zrédta:
e Skromak Elzbieta, Zyd, mdj sgsiad : dialog kultur w przedwojennym Rozwadowie,
Stalowa Wola 2013.
o Wiatrowicz Marek (red.) Przewodnik po dawnym Rozwadowie, Stalowa Wola 2013.
e Z przesztosci miasta Rozwadowa, red. Anna Garbacz, Stalowa Wola 2015. zdjecia
z Internetu z zachowaniem prawa autorskiego.
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https://katalog.mbpstalowawola.pl/index.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP13024636
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https://katalog.mbpstalowawola.pl/index.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP14002928
https://katalog.mbpstalowawola.pl/index.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP15010864

Scenariusz zaje¢ w plenerze

PIEKNE MIEJSCA W ROZWADOWIE

Autor scenariusza: Beata Tracz

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych

Czas trwania zajeé: 90 minut

Zakres tematyczny zajec: Poznanie atrakcyjnych miejsc Rozwadowa

Cele ogodlne:
e Uczniowie poznajg piekne i ciekawe miejsca zwigzane z Rozwadowem.

Cele szczegétowe:

Uczen:
e przedstawi najwazniejsze daty zwigzane z historig Rozwadowa,
e wymieni atrakcyjne budynki Rozwadowa i o nich opowie.

Metody i sposoby realizacji celow:
e Uczenie sie przez odkrywanie — zajecia w plenerze.

Srodki dydaktyczne: zestaw nagfasniajacy, zdjecia.

Przebieg zaje¢:
1. Powitanie uczniéw.
2. Przedstawienie celu zajec.
3. Przedstawienie zarysu historii powstania Rozwadowa.
4. Prezentacja wartych uwagi miejsc w Rozwadowie — m.in. kos$ciét p.w. Matki Bozej
Szkaplerznej, budynek Poczty Polskiej, rynek, kamienica Birnbaumodw.

Zrédta:
e W. Gaj-Piotrowski, Sanktuarium Matki Boskiej Szkaplerznej w Rozwadowie - farze 1754-
1994 Stalowa Wola 1994.
e Wiatrowicz Marek (red.) Przewodnik po dawnym Rozwadowie, Stalowa Wola 2013.
e Zprzesztosci miasta Rozwadowa, red. Anna Garbacz, Stalowa Wola 2015.
e zdjecia z Internetu z zachowaniem prawa autorskiego.
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Publikacja powstata w ramach projektu pt.: ,MODELOWE ROZWIAZANIA NA TRUDNE
WYZWANIA — Plan Rozwoju Lokalnego i Instytucjonalnego Stalowej Woli”, na ktdry uzyskano
dotacje w wysokosci 15 328 498,86 PLN (100% wartosci projektu), realizowanego w ramach
Programu Rozwdj Lokalny i wspdtfinansowanego w 85% ze srodkéw Norweskiego
Mechanizmu Finansowego 2014-2021 oraz w 15% z budzetu panstwa. Celem projektu jest
rozwdj lokalny i instytucjonalny Stalowej Woli. Projektem zarzqdza Lider — Gmina Stalowa
Wola. Wspdlnie dziatamy na rzecz Europy zielonej, konkurencyjnej i sprzyjajgcej integracji
spotecznej. Fundusze norweskie reprezentujq wktad Norwegii w tworzenie Europy zielonej,
konkurencyjnej i sprzyjajgcej integracji spotecznej.

W ramach funduszy norweskich Norwegia przyczynia sie do ograniczenia nierownosci
spotecznych i ekonomicznych oraz wzmocnienia relacji dwustronnych z panstwami
beneficjentami z Europy Srodkowej i Potudniowej oraz obszaru Morza Baftyckiego. Norwegia
Sciste wspdtpracuje z UE w ramach Porozumienia o Europejskim Obszarze Gospodarczym
(EOG). Wraz z pozostatymi darczyrnicami, Norwegia przekazata 3,3 miliarda euro w ramach
kolejnych programow funduszy w latach 1994-2014. Fundusze norweskie sq finansowane
wytgcznie przez Norwegie i dostepne w parnstwach, ktore przystgpity do UE po 2003 r.
Fundusze norweskie na lata 2014-2021 wynoszq 1,25 miliarda euro. Priorytety na ten okres to:

e innowacje, badania naukowe, edukacja, konkurencyjnos¢ i godna praca,

e integracja spoteczna, zatrudnienie mtodziezy i ograniczenie ubdstwa,

e Srodowisko, energia, zmiany klimatu i gospodarka niskoemisyjna,

e kultura, spoteczeristwo obywatelskie, dobre zarzadzanie i podstawowe prawa,

e sprawiedliwosc i sprawy wewnetrzne.
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