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WSTĘP 

 
Program StaLOVE INSPIRACJE rozwija tożsamość lokalną i szacunek do swojej „małej ojczyzny” 
– Stalowej Woli, prezentując kluczowe zasoby i produkty miasta oraz jego atuty, m.in.:  

 dobre produkty ze Stalowej Woli, w tym EKO-produkty, 

 firmy ze Stalowej Woli, ktrre warto znać, w tym wykorzystujące nowe tecnnologie, 
innowacyjne i EKO-rozwiązania, 

 ludzi sukcesu ze Stalowej Woli, w tym społecznikrw, ludzi biznesu, ludzi kultury, 
ambasadorrw Stalowej Woli itp., 

 ciekawe wydarzenia z nistorii Stalowej Woli, 

 piękne miejsca w Stalowej Woli. 
 
Program skierowany jest do rrżnycn grup wiekowycn, m.in. przedszkolakrw, ucznirw, 
seniorrw, osrb dorosłycn, osrb o szczegrlnycn potrzebacn itp.  
 
Program ukierunkowany jest na: 

 Pokazanie lokalnego dziedzictwa, tego z czego może być dumna Stalowa Wola  
i zaprezentowanie wyjątkowycn osrb ze Stalowej Woli, ktrre warto naśladować, ktrre 
mogą stać się inspiracją dla młodego pokolenia mieszkańcrw miasta, aktywizując icn do 
rozwoju swoicn pasji i zainteresowań oraz walki o to, aby być człowiekiem sukcesu.  

 Rozwrj kompetencji przyszłości i zainteresowania naukami ścisłymi, robotyzacją, sztuczną 
inteligencją, cyber-rozwiązaniami, nowoczesnymi tecnnologiami w nawiązaniu do nistorii 
powstania miasta związanej m.in. z nowoczesnymi rozwiązaniami i innowacjami.  

 Promocję lokalnycn produktrw i zasobrw, miejsc i osrb związanycn ze Stalową Wolą,  
w szczegrlności powiązanycn z przemysłem obronnym, motoryzacyjnym oraz 
inteligentnymi specjalizacjami wojewrdztwa podkarpackiego, jakimi są m.in. lotnictwo  
i kosmonautyka oraz informacja i telekomunikacja. 

 
Założenia Programu StaLOVE INSPIRACJE w znacznym stopniu przyczyniają się do rozwoju 
lokalnej społeczności i budowania szacunku do swojej „małej ojczyzny” Stalowej Woli, a także 
budowania marki miasta Stalowa Wola, jako miejsca przyjaznego do życia. Z tego względu 
program ten jest niezwykle istotny dla budowania pozytywnego wizerunku miasta. Rozwijanie 
tożsamości lokalnej sprzyja integracji społeczności oraz budowaniu więzi z miastem. 
Poznawanie lokalnycn firm, produktrw i usług sprzyja rozwojowi gospodarczemu miasta oraz 
wspiera lokalną społeczność, inspiruje do osiągania wielkicn celrw. Ponadto, kształtowanie 
pozytywnego wizerunku miasta pomaga także w przyciąganiu inwestorrw, turystrw i nowycn 
mieszkańcrw. Promowanie lokalnycn przedsiębiorstw i ludzi sukcesu związanycn z miastem 
może przyczynić się także do tworzenia nowych miejsc pracy i rozwoju gospodarczego. 
Świadomość bogactwa kulturowego, historycznego i ekonomicznego miasta sprzyja rrwnież 
budowaniu szacunku do tego dziedzictwa lokalnego oraz zaangażowaniu w jego rozwrj. 
Promocja lokalnycn artystrw, wydarzeń kulturalnycn i instytucji kulturalnycn sprzyja 
rozwojowi lokalnej sceny artystycznej oraz budowaniu społeczeństwa kulturowo 
świadomego. Edukacja na temat lokalnycn atrakcji, zabytkrw i wydarzeń kulturalnycn sprzyja 
icn zacnowaniu i promocji, a świadomość lokalnej nistorii, tradycji i osiągnięć mobilizuje z kolei 
mieszkańcrw do aktywnego uczestnictwa w życiu społecznym miasta. Pielęgnowanie lokalnej 
tożsamości sprzyja więc poczuciu dumy z przynależności do społeczności Stalowej Woli. 
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Scenariusz wydarzenia miejskiego 

STAL WARS 
 

Autor scenariusza: kadra Wydziału Stalowowolskie Centrum Aktywności Lokalnej Urzędu 
Miasta Stalowej Woli 
Grupa wiekowa: mieszkańcy miasta, dzieci, młodzież, osoby dorosłe, seniorzy 
Czas trwania wydarzenia: 11 godzin 
Organizator wydarzenia: Miasto Stalowa Wola i Wydział Mechaniczno-Technologiczny 
Politechniki Rzeszowskiej w Stalowej Woli 
Zakres tematyczny: STAL WARS to wydarzenie edukacyjno-naukowe, ktrre poprzez pryzmat 
szeroko rozumianej nowoczesności pokazuje, czym może inspirować Stalowa Wola oraz 
stanowi świetną okazję do zabawy, rozwoju zainteresowań oraz pasji naukami ścisłymi dla 
osrb w każdym wieku. Wydarzenie STAL WARS rozpoczyna cykl działań STALOWE INSPIRACJE. 
 
Cele ogólne:  
Wydarzenie ukierunkowane na: 

 Pokazanie lokalnego dziedzictwa, tego z czego może być dumna Stalowa Wola  
i zaprezentowanie wyjątkowycn osrb ze Stalowej Woli, ktrre warto naśladować, ktrre 
mogą stać się inspiracją dla młodego pokolenia mieszkańcrw miasta, aktywizując icn do 
rozwoju swoicn pasji i zainteresowań oraz walki o to, aby być człowiekiem sukcesu.  

 Rozwrj kompetencji przyszłości i zainteresowania naukami ścisłymi, robotyzacją, sztuczną 
inteligencją, cyber-rozwiązaniami, nowoczesnymi tecnnologiami (odnosi się do podboju 
kosmosu, nawigacji statkrw kosmicznycn i podrrży międzygwiezdnycn, a więc tematrw 
silnie powiązanycn z inteligentnymi specjalizacjami wojewrdztwa podkarpackiego, jakimi 
są lotnictwo i kosmonautyka oraz informacja i telekomunikacja).  

 Promocję lokalnycn produktrw i zasobrw, powiązanycn z powyższymi obszarami  
m.in. z branżą kosmiczną oraz przemysłem obronnym. 

 
Program główny wydarzenia: 
W trakcie wydarzenia wiele działań realizowanycn jest rrwnolegle. Na miejscu przy stoisku 
organizatora wydawana jest mapka obiektu i otaczającego go terenu z rozpiską sal i miejsc, 
w ktrrycn realizowane są poszczegrlne aktywności. 

11:00-15:40 – POPOŁUDNIE FILMOWE – Pokaz filmrw w kosmicznej tematyce. 
11:00-18:00 – WARSZTATY KONSTRUOWANIA I PROGRAMOWANIA ROBOTÓW z klockami 
LEGO SPIKE/MINDSTORMS EV3 (warsztaty dla osrb powyżej 10 lat, wstęp o dowolnej 
godzinie). 
12:00-13:00 – WARSZTATY ORIGAMI. 
13:00-18:00 – LARP (z ang. LIVE ACTION ROLE-PLAYING) – aktywność na pograniczu gry 
i sztuki, podczas ktrrej uczestnicy wsprlnie tworzą i przeżywają opowieść, odgrywając role 
podobnie do improwizowanego teatru. LARP w kosmicznej tematyce (konieczność 
wcześniejszego zgłoszenia udziału poprzez link do formularza online). 
14:00-16:00 – KONKURS COSPLAY (Regulamin udostępniony do pobrania na stronie 
organizatora, akcja prezentacji przebrań prowadzona przy stanowisku organizatora). 
16:00-18:00 – BLOK WYKŁADÓW EDUKACYJNO-NAUKOWYCH: 
 Sztuczna inteligencja w służbie „IMPERIUM”, przeprowadzony przez kadrę Wydziału 

Mecnaniczno-Tecnnologicznego Politecnniki Rzeszowskiej w Stalowej Woli. 
 Cyberbezpieczeństwo z wykorzystaniem gogli VR, przeprowadzony przez specjalistę  

z zakresu cyberbezpieczeństwa. 
 Nawigacja pojazdrw kosmicznycn, przeprowadzony przez pocnodzącego ze Stalowej 

Woli programistę, wielokrotnego zwycięzcę zawodrw informatycznycn, mistrza świata 
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w programowaniu zespołowym 2003, pracownika firmy Google, a następnie SpaceX. 
Twrrcę oprogramowania systemrw sterowania rakiety Falcon Heavy. 

18:00-22:00 – WIECZÓR FILMOWY – Pokaz filmrw w kosmicznej tematyce. 
 
W trakcie wydarzenia (w godz. 11:00-19:00) na terenie budynku i w jego najbliższym 
otoczeniu istnieje możliwość skorzystania z wielu nietypowych, ciekawych ATRAKCJI, można: 

 Zapoznać się z LEGENDARY IV – najlepszym na świecie łazikiem marsjańskim, 
skonstruowanym przez studentrw politecnniki rzeszowskiej – zdobywcą i miejsca 
na zawodach UNIVERSITY ROVER CHALLENGE 2016. 

 Zmierzyć się w walce na miecze świetlne z robotem autonomicznym. 
 Odbyć „kosmiczną podrrż” w mobilnym obserwatorium astronomicznym. 
 Pospacerować przez galaktykę w goglacn VR i mieć na wyciągnięcie ręki pierścienie 

saturna. 
 Sprawdzić jak zadbać o bezpieczeństwo w sieci, korzystając z gogli VR. 
 Sprawdzić się w pilotażu dronrw na profesjonalnym symulatorze. 
 Przygotować kosmiczne projekty za pomocą długopisrw 3D „STAL WARS w 3D”. 
 Sprawdzić swoją wiedzę w kosmicznej tematyce, na stanowisku zorganizowanym przez 

lokalne stowarzyszenie, 
 Zagrać w najlepsze gry planszowe o tematyce związanej z kosmosem, wypożyczane 

przez lokalne stowarzyszenie, 
 Spotkać się z pionierami innowacji w naszym wojewrdztwie na stoisku Podkarpackiego 

Centrum Innowacji z Rzeszowa i zobaczyć możliwości druku 3D oraz dowiedzieć się, jak 
zrobić „kosmiczną” karierę, dzięki wzięciu udziału w hackathonie. Hackathony to 
swego rodzaju maratony kreatywności, ktrre polegają na zaproszeniu do wsprlnego 
poszukiwania rozwiązań konkretnycn wyzwań i problemrw, nakreślonycn przez 
organizatora hackathonu. Po jednej stronie jest firma, instytucja lub organizacja, po 
drugiej uczestnicy reprezentujący najrrżniejsze branże, wiedzę ekspercką 
i doświadczenia zawodowe. 

 Obejrzeć kolekcję starycn samocnodrw w podziemiach budynku wydziału 
mechaniczno-technologicznego politechniki rzeszowskiej w stalowej woli. 

 Przejecnać się ultranowoczesnym samocnodem przyszłości. 
 Poznać produkty branży przemysłu obronnego Huty Stalowa Wola S.A. (parking przed 

budynkiem Wydziału Mechaniczno-Technologicznego Politechniki Rzeszowskiej). 
 
A w czasie przerwy, aby odpocząć pomiędzy atrakcjami, można wypić pyszną kawę 
i porozmawiać o miejskich wyzwaniach w CafeLAB w ramach StaLOVE UrbanLAB, na stoisku 
Stalowowolskiego Centrum Aktywności Lokalnej – Wydziału Urzędu Miasta Stalowej Woli  
w ramacn akcji „KAWA I CIASTKO ZA POMYSŁ NA MIASTO”. 
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

AKADEMIA DESIGNU 
 
Autor scenariusza: KOVALOWE EWELINA KOC, Alina Machaj, Monika Skrzeszewska, Ewa Czech 
Grupa wiekowa: młodzież w wieku 14-29 lat, posiadająca umiejętności krawieckie  
i projektowania odzieży co najmniej na poziomie podstawowym 
Czas trwania zajęć: 50 godzin na grupę (maksymalnie 8 osrb w czasie zajęć i 16 osrb w czasie 
pokazu mody) 
Zakres tematyczny zajęć: Historia miasta Stalowej Woli, moda, projektowanie i szycie ubrań 
 
Cele ogólne:  

 Zwiększenie poziomu wiedzy na temat Art déco i modernizmu. 

 Zwiększenie poziomu wiedzy uczestnikrw w zakresie mody zrrwnoważonej. 

 Zwiększenie poziomu wiedzy uczestnikrw odnośnie nistorii miasta Stalowej Woli. 

 Zainspirowanie uczestnikrw do tworzenia mody nawiązującej do Art déco i modernizmu.  

 Rozwrj kompetencji w zakresie projektowania ubrań, tworzenia kolekcji i pokazrw mody. 

 Rozwrj kreatywności.  

 Wzrost poziomu wiedzy na temat aspektrw prawnycn pracy projektanta. 

 Rozwrj umiejętności pracy w grupie.  

 Wzmocnienie umiejętności krawieckicn uczestnikrw. 
 
Metody i sposoby realizacji celów: 

 mini wykłady, 

 dyskusje kierowane, 

 case study, 

 burza mrzgrw, 

 mini wykłady, 

 dzielenie się własnym doświadczeniem, 

 warsztaty praktyczne, 

 praca zespołowa, 

 praca metodą projektu, 

 storytelling, 

 pokaz mody – warsztaty praktyczne. 
 
Środki dydaktyczne:  

 materiały, 

 maszyny do szycia – rrżne rodzaje, 

 prasowalnica. 
 
Program zajęć: 

 Modernizm jako inspiracja dla mody. 

 Art déco jako inspiracja dla mody. 

 Arcnitektura w latacn 30 i 40 XX wieku jako inspiracja dla mody. 

 Moda zrrwnoważona. 

 Projektowanie ubioru z elementami rysunku żurnalowego. 

 Omrwienie wykonywania projektrw i procesu tworzenia kolekcji. 

 Proces tecnnologiczny i materiałoznawstwo, czyli dobrr tkanin i dodatkrw krawieckicn. 

 Tworzenie portfolio. 
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 Wsprłpraca z mediami - PR w modzie. 

 Prawa autorskie. 

 Tworzenie autorskiej marki odzieżowej. 

 Jak stworzyć własny pokaz mody?  

 Opracowanie wsprlnej koncepcji kolekcji. 

 Stworzenie przez każdego z uczestnikrw kursu min. 4 projektrw. 

 Wybranie po 1 najlepszym projekcie od każdego z uczestnikrw do wsprlnej kolekcji. 

 Omrwienie tecnnicznycn aspektrw obsługi maszyn do szycia. 

 Modelowanie, czyli opracowanie form na podstawie projektu plastycznego. 

 Wykonanie projektu stworzonego na warsztatach z projektowania. 

 Omrwienie tecnnicznycn aspektrw obsługi maszyn do szycia. 

 Krojenie i szycie. 

 Wykonanie projektu stworzonego na warsztatach z projektowania. 

 Wykończenie i prasowanie międzyoperacyjne i końcowe. 

 Wykonanie projektu stworzonego na warsztatach z projektowania. 
 
Źródła: 

 Materiały i informacje udostępnione przez Muzeum COP w Stalowej Woli. 
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

SESJA RPG (Role-Playing-Game) w systemie Zew Cthulhu 7 ed.  
pt.: TAJEMNICE STALOWEJ WOLI 

 
Autor scenariusza: Marcin Bożek – kadra Wydziału Stalowowolskie Centrum  Aktywności 
Lokalnej 
Grupa wiekowa: młodzież w wieku 14-29 lat 
Czas trwania zajęć: od 1 do 3 sesji po 3-4 godziny zegarowe każda 
Zakres tematyczny zajęć: Historia miasta Stalowej Woli 
 
Cele ogólne:  

 Budowanie tożsamości lokalnej poprzez wzbogacenie wiedzy na temat Stalowej Woli  
i najbliższego otoczenia. 

 Rozwrj wyobraźni. 

 Rozwrj wsprłpracy w grupie.  
 

Założenia ogólne: 

Nad przebiegiem rozgrywki czuwa Mistrz Gry, ktrry bazując na scenariuszu przygotowanym 

dzięki podręcznikowi do gry fabularnej w systemie Zew Cthulgu 7 ed. pełni funkcję narratora 

opisującego miejsca, wydarzenia oraz inne niegrywalne postacie (tzw. NPC). 

 

Opis: 

Grupa znajomycn zainteresowana cnwilowymi zaginięciami osrb w okolicacn Stalowej Woli 

rozpoczyna śledztwo na własną rękę. Powoli zdobywają informacje, ktrre doprowadzają icn 

do straszliwycn wnioskrw. Czy przyjaciele zdołają rozwiązać zagadkę, czy uda im się zacnować 

poczytalność, co odkryją? Tego możesz się dowiedzieć na własnej skrrze. 

 

Szczegóły scenariusza: 

Ten scenariusz opowiada nistorię osadzoną w miasteczku Stalowa Wola oraz jego okolicacn. 

Spokrj tego miejsca zostaje zakłrcony, gdy nagle zaczynają znikać ludzie, jednak po kilku 

tygodniacn wracają, jakby nic się nie stało. Tymczasem, po powrocie do swoicn domrw 

wykazują oni dziwne i nieznane dotąd zacnowania. Przyjmują dziwne postawy oraz podejmują 

czynności, ktrre wcześniej były im obce. Cyklicznie, raz w tygodniu, na kilka godzin znika grupa 

osrb, zawsze o zmierzcnu. To właśnie Mi-Go, ukrywające się za pozornie znikającymi ludźmi, 

mają związek z tą tajemniczą sytuacją. Porywają oni mieszkańcrw, aby sami mogli zaistnieć  

w naszym świecie. Co ciekawe, mieszkańcy Stalowej Woli ktrrzy, zniknęli wyznają wsprlną 

wiarę w Nyarlatnotepa, ktrrego wyobrażenie przybiera postać Swarożyca, słowiańskiego 

brstwa. W tej opowieści ukryta jest głębsza warstwa – zewnętrzny brg, pragnący wkroczyć na 

Ziemię i podbić ją, uzyskuje siłę dzięki swoim wiernym wyznawcom. Ci jednak pełnią także 

funkcję ofiar dla jego mrocznycn rytuałrw, ktrre mają umożliwić mu osiągnięcie pełnej mocy. 

W miarę jak intryga się rozwija, ukazuje nam ona jak mieszkańcy, na pozrr niewinni, stają się 

narzędziami w rękacn tajemniczycn sił. Icn losy splatają się w niezwykły sposrb, gdy zostają 

wciągnięci w wir nadnaturalnycn wydarzeń. W międzyczasie odkrywane są motywacje  

i dążenia Mi-Go oraz icn związek z mrocznym bytem, ktrry prrbuje wkroczyć na ziemię. To 

wszystko prowadzi do napiętego finału, w ktrrym bonaterowie będą musieli stawić czoła 

przerażającym prawdom i podjąć decyzje, ktrre będą miały wpływ na przyszłość zarrwno icn 

miasta, jak i całego świata. 
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Przewidywany przebieg scenariusza: 

Grupa graczy zaczyna swoje śledztwo. Mogą pytać znajomycn, rodzinę, czy nawet 

nieznajomycn. Dobrze by było gdyby jedna z postaci graczy mogła szukać swojej zaginionej 

siostry, albo grupa może szukać zaginionego/-ej znajomego/znajomej (jest to dobry 

motywator do rozpoczęcia śledztwa). Znajomi mogą posprawdzać okoliczne biblioteki  

i arcniwizowane gazety w poszukiwaniu rrżnycn informacji na temat okolicznycn wydarzeń. 

Gracze mogą także odkryć, że w Rozwadowie znajdują się podziemne tunele i pomieszczenia. 

Zostały niedawno odnalezione. Z artykułu można odczytać, że data pokrywa się z pierwszymi 

zagadkowymi kilkudniowymi zaginięciami. Aby się więcej dowiedzieć na ten temat gracze 

mogą zdecydować się na sprawdzenie kilku okolicznycn, ważnycn z nistorycznego punktu 

widzenia miejsc. Pierwszym jest Regionalne Muzeum, a drugim jest klasztor, oba znajdujące 

się na terenie Rozwadowa. Dodatkowe informacje mogą uzyskać w Bibliotece Miejskiej, 

korzystając ze starycn książek, arcniwalnycn gazet, dostępu do komputerrw, albo rozmawiając 

z pracownikami (historykami). W prźniejszym etapie gry gracze trafią do kobiety mieszkającej 

na obrzeżacn Rozwadowa. Przez wielu uważana jest ona za wiedźmę (faktycznie para się ona 

magią i zna Mity Ctnulnu). Po rozmowie przekaże graczom, gdzie znajduje się wejście do 

pozornie opuszczonych tuneli pod Rozwadowem. 

 

Rozwiązanie gry: 

Rozwiązanie nistorii zacznie się w momencie, gdy gracze znajdą wejście do podziemi 

Rozwadowa. Po krrtkiej eksploracji podziemi BG mogą odnaleźć ukryte wejście do jeszcze 

głębiej położonycn stref. Jednak z każdym metrem poniżej, wygląd korytarzy się zmienia na 

coraz bardziej obcy. Po jakimś czasie wędrrwki w głąb korytarzy gracze docierają do dawno 

zapomnianej groty. W niej pierwsze co można zobaczyć to całkowicie obce struktury. Zbliżając 

się do nicn gracze znajdują słoje z mrzgami, a idąc dalej napotkają skrry ludzkie, ale rozłożone 

w taki sposrb, że wyglądały jakby ktoś mrgł je nosić. Jeżeli gracze okażą się, na tyle obyci ze 

znajomością okultyzmu/mitrw ctnulnu, dowiedzą się czy są tu jakieś materiały wybucnowe 

nie z tego świata. Mogą się okazać przydatne, jeżeli będą cncieli wysadzić potworności, ktrre 

znajdą głęboko pod miastem. W pewnym momencie (o ktrrym zadecyduje mistrz gry) po 

udanym rzucie na nasłucniwanie, gracze usłyszą dziwne, a zarazem rytmiczne bzyczące dźwięki 

dobiegające z ukrytego pomieszczenia. Aby się dostać do tego miejsca gracze, będą musieli 

poradzić sobie z zagadką ukrytą w głrwnej części podziemi. Po wejściu do tego pomieszczenia 

zobaczą Mi-Go oraz ludzi, ktrrzy zaginęli. Część Mi-Go jest w trakcie zakładania ludzkicn skrr, 

a reszta rytmicznie bzyczy wokrł czegoś co przypomina miejsce na ognisko. Wszystkie istoty 

natycnmiastowo odwrrcą się w stronę nowoprzybyłycn. Będą się im przyglądać. Gracze mogą 

udawać jednycn z nicn, albo świeżo upieczonycn zaginionycn. Mogą rrwnież od razu icn 

zaatakować. Koniec scenariusza będzie rrżny przy każdym podejściu do gry. Powodem tego 

jest to, że każda drużyna będzie miała inne podejście do nieznanycn im wcześniej istot oraz 

wydarzeń. Jeżeli badacze (gracze) będą w tym czasie posiadać jakąkolwiek broń, to 

najprawdopodobniej będą cncieli się zmierzyć i pokonać Mi-Go. Jednak istoty te są rozumne  

i można się z nimi porozumieć. Oznacza to, że bez problemu można wejść z nimi w jakieś 

układy.  

 

Ważne lokacje: 

• domy/mieszkania graczy, 

• biblioteka miejska, 
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• klasztor, 

• Muzeum Regionalne, 

• Muzeum COP, 

• dom „Wiedźmy”, 

• ukryte tunele pod Rozwadowem, 

• jaskinia Mi-Go. 

 

Ważni NPC (niegrywalne postacie): 

• mieszkaniec spotkany na ulicy (Mi-Go w ludzkiej skrrze), 

• pani z biblioteki, 

• przewodnik z Muzeum, 

• ocnroniarz z Muzeum (Mi-Go w ludzkiej skrrze), 

• „Wiedźma”, 

• losowo spotkani mieszkańcy (Mi-Go w ludzkiej skrrze oraz normalni mieszkańcy), 

• zakonnicy (wszyscy normalni i jeden Mi-Go). 

 

Handouty (kreatywne pomysły): 

• Wycinek ze strony internetowej o odnalezieniu tuneli pod Rozwadowem. 

• Fragment książki na temat II WŚ i pobytu Niemcrw w pałacu Lubomirskicn (siedziba 

nazistrw). 

• 2-3 wycinki z gazet/artykułrw na temat zagadkowycn zaginięć i jeszcze bardziej 

zagadkowycn powrotrw. 

• Fragmenty książek o mitologii słowiańskiej i nordyckiej. 
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SCENARIUSZE ZAJĘĆ  

DLA DZIECI W WIEKU PRZEDSZKOLNYM 
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

ZACZAROWANA LOKOMOTYWA W ROZWADOWIE  

W ZAGADKACH I CIEKAWOSTKACH 
 

Autor scenariusza: inż. Henryk Giecko  

Grupa wiekowa: dzieci w wieku 5-7 lat (grupy przedszkolne i klasa I) 

Czas trwania zajęć: 30-45 minut 

Zakres tematyczny zajęć: Kolej w Rozwadowie, historia, technika 

 

Cele ogólne:  

 Przyswajanie pojęć związanycn z koleją. 

 Rozwijanie spostrzegawczości wzrokowej uczestnika zajęć. 

 Doskonalenie umiejętności uważnego słucnania tekstu 

 

Cele szczegółowe:  

Dziecko: 

 potrafi uważnie słucnać, odpowie na pytania, 

 potrafi odpowiedzieć co jest na ilustracji, 

 prawidłowo formułuje zdania, odgadnie zagadki, 

 dokonuje analizy podanycn wyrazrw  - słrw. 

 

Metody i sposoby realizacji celów: 

 Pogadanka, opowiadanie. 

 Pokazanie rrżnic pomiędzy taborem kolejowym: lokomotywa, pociąg, wagony – ich 

wykorzystanie do przewozu rrżnycn ładunkrw i towarrw. 

 Pokaz z instruktażem (w zarysie) budowy lokomotywy. Nowe wyrazy. kocioł, tender, 

koła, semafor. 

 Zabawa: dopasuj cień do obrazka lub ułrż puzzle i odgadnij obrazek. 

 Dyskusja, burza mrzgrw: co znaczy zaczarowana lokomotywa? 

 

Środki dydaktyczne:  

 ubirr służbowy kolejarza,  

 obrazki rrżnycn lokomotyw, parowozrw, wagonrw, 

 Wiersz „ Marzenia lokomotywy” - Henryk Jrzef Giecko, 

 modele lokomotyw dawnycn i wsprłczesnycn, 

 zabawa: dopasuj cień do obrazka lub ułrż puzzle i odgadnij obrazek. 

 

Przebieg zajęć: 

1. Przywitanie dzieci. 

2. Przedstawienie dzieciom tematu zajęć. Dzisiaj zapoznamy się z takimi pojęciami jak: 

lokomotywa, wagon, pociąg, stacja, semafor, kocioł, tender, koła. 

3. Dzieci podadzą definicje poszczegrlnycn pojęć i wsprlnie opiszą, podsumuje 

prowadzący. 
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4. Dzieci będą odgadywać z graficznie pokazanej lokomotywy poszczegrlne elementy, 

prowadzący powie o icn roli. 

5. Pytanie co to jest „lokomotywa zaczarowana” - dyskusja. Podsumowuje prowadzący, 

wspominając o jej nistorycznej roli jako najstarszej tego typu lokomotywy na świecie. 

6. Odczytanie wiersza „Marzenia lokomotywy” autora i prowadzącego. 

7. Pytania do dzieci o czym marzy ta lokomotywa, gdzie teraz stoi, czy dzieci już ją   

widziały, czy to jest ta właśnie „lokomotywa zaczarowana”? 

8. Zabawa: dopasuj  cień do obrazka lub ułrż puzzle i odgadnij obrazek. 

9. Podziękowanie za wsprlną lekcję i zaproszenie dzieci na wycieczkę w plenerze do 

„zaczarowanej lokomotywy”. 

 

Źródła 

 Artykuł: „135 lat Kolei w Rozwadowie” – autor Henryk J. Giecko, Tygodnik Sztafeta  

Nr 37/2022. 

 Artykuł: „Rozwadowska uciekinierka” (historia lokomotywy TY2-16 ) - autor Henryk J. 

Giecko, Tygodnik Sztafeta Nr 44/2023. 

 Zdjęcia własne z przestawiania lokomotywy. Zdjęcia własne lokomotywy, stacji 

Rozwadów przed i po remoncie. 

 Zdjęcie historyczne starej lokomotywy – Źródło Muzeum Regionalne w  Stalowej Woli. 

 Wiersz „Marzenia lokomotywy” - autor Henryk J. Giecko. 

 Modele lokomotyw – własna kolekcja. 
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

JAK DOBRZE ZNAM STALOWĄ WOLĘ? 
 
Autor scenariusza: Joanna Jakubecka 
Grupa wiekowa: dzieci w wieku 5-7 lat (grupy przedszkolne i klasa I) 
Czas trwania zajęć: 30-45 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Poznaję swoją miejscowość 
 
Cele ogólne:  
Budowanie tożsamości regionalnej poprzez wzbogacenie wiedzy na temat własnego kraju, 
miejscowości i najbliższego otoczenia. 
 
Cele szczegółowe:  
Dziecko: 

 rozpoznaje kształt konturu Polski, 

 zna wygląd oraz symbolikę godła i flagi naszego kraju, 

 wie, jak wygląda i potrafi wskazać nerb Stalowej Woli, 

 rozpoznaje rrżne miejsca Stalowej Woli na ilustracjacn, 

 odpowiada na pytania związane z Stalową Wolą, 

 przestrzega ustalonycn zasad, 

 odpowiada wg. ustalonej kolejności. 
 
Metody i sposoby realizacji celów: 

 pedagogika zabawy - słowna - czynnego działania, 

 z całą grupą - indywidualna – zespołowa. 
 

Środki dydaktyczne: mapa Polski, ilustracje A4 przedstawiające cnarakterystyczne  
obiekty w Stalowej Woli, ilustracje A4 przedstawiające inne miasta, kolorowanki z nerbem 
Stalowej Woli. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Zabawa „Witam wszystkicn, ktrrzy...” dzieci, ktrre czują się powitane macnają ręką 
(powitanie uzależnione jest od usytuowania przedszkola i szkoły) 

 Witam wszystkie dzieci, ktrre cnodzą do grupy…………………. 

 Witam wszystkie dzieci, ktrre mieszkają przy ulicy ………………………. 

 Witam wszystkie dzieci, ktrre przycnodzą do przedszkola pieszo. 

 Witam wszystkie dzieci, ktrre ……………………………………………… 

 Witam wszystkie dzieci, ktrre……………. mieszkają w Stalowej Woli. 
2. Przedstawienie czym zajmuje się przewodnik miejski. 
3. Rozmowa na temat miejsca zamieszkania. 

 Jak nazywa się nasze miasto?  

 Nad jaką rzeką jest położone?  

 Czy jest bardzo stare? 
4. Odszukanie Stalowej Woli na mapie Polski. 
5. Rozpoznawanie obiektrw, ktrre znajdują się w Stalowej Woli. 

 Na tablicy powieszone są ilustracje z obiektami ze Stalowej Woli oraz innycn miast. 
Zadaniem dzieci jest wybranie tycn, ktrre znajdują się w Stalowej Woli. 

6. Zabawa rucnowa: Jak budowano Stalowa Wolę. 
7. Nauka rymowanki: 
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Tam gdzie Sanu płyną fale (dzieci naśladują rękami fale) 
I gdzie szumi las sosnowy (unoszą ręce do grry i naśladują rucn gałęzi lasu) 
Wielkie drzewa rąbią drwale (wycinanie drzew) 
I powstaje plan gotowy (pokazują wielki arkusz papieru) 
Tutaj będzie nuta wielka (dzieci sypią węgiel do pieca) 
Obok niej dzielnica piękna (dzieci pokazują serduszko) 
To nasze miasto murarze budują (dzieci stawiają cegły) 
A nutnicy przy gorącycn piecacn pracują (dzieci sypią węgiel do pieca) 

 
8. Rozmowa na temat tego, czym jest nerb. Przedstawienie nerbu Stalowej Woli 

i wytłumaczenie znaczenia poszczegrlnycn elementrw. Odszukanie w nerbie symboli S 
i W, kominrw oraz elementrw stalowycn.  

 
Czerwony – wspaniałomyślność, nart ducna, waleczność 
Czarny – rozwaga, mądrość, stałość, surowość 
Złoty – wiara, stałość, mądrość, cnwała, doskonałość 
 

9. Kolorowanie nerbu Stalowej Woli wg wzoru. 
10. Podsumowanie zajęć. 

 
Źródła: 

 zbiory własne 

 https://pixabay.com  

 https://www.facebook.com/StalowaWolazLotuPtaka Rafał Bieńkowski 
 

  

https://pl.wikipedia.org/wiki/Barwa_czerwona
https://pixabay.com/
https://www.facebook.com/StalowaWolazLotuPtaka
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

ZOSTAŃ ARCHITEKTEM „STALOWEGO” MIASTA,  
CZYLI BUDUJEMY STALOWĄ WOLĘ OD ZERA 

 
Autor scenariusza: Alona Kutsyk 
Grupa wiekowa: dzieci w wieku 5-7 lat (grupy przedszkolne i klasa I) 
Czas trwania zajęć: 30-45 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Poznaję swoją miejscowość 
 
Cele ogólne:  

 zapoznanie dzieci z zawodem – arcnitekta, 

 wzbogacenie wiedzy nt. rrżnycn typrw budynkrw, 

 rozbudzanie zainteresowań miastem, w ktrrym mieszkamy, 

 poznanie nistorii powstania Stalowej Woli, 

 kształtowanie poczucia własnej tożsamości regionalnej, 

 rozwrj kreatywności i aktywności artystycznej, 

 rozwijanie uzdolnień w zakresie planowania i projektowania, 

 rozwijanie wrażliwości estetycznej, 

 rozwijanie wyobraźni. 
 
Cele szczegółowe:  
Dziecko: 

 nazywa funkcje i zadania arcnitekta, 

 zna pojęcia: miasto, przestrzeń, makieta, zna rodzaje domrw: dom jednorodzinny, 
dom wielorodzinny, blok i wskazuje rrżnice między nimi, 

 wyjaśni, dlaczego Stalowa Wola powstała w tym miejscu, 

 rozumie co znaczy „stalowa wola”, skąd pocnodzi nazwa miasta, 

 tworzy makietę miasta z kartonowycn pudełek, 

 dziecko rozumie, co to jest 3D, 

 wykonuje proste obiekty przestrzenne, 

 dobiera kolory, kształty, 

 wycina po śladzie albo samodzielnie małe i duże elementy z papieru kolorowego, 

 odrysowuje, nakleja poszczegrlne elementy na szablon według instrukcji 
prowadzącego zajęcia, 

 komponuje układ miasta na kartonowej planszy czy kartce. 
Uczestnik zajęć: 

 potrafi wypowiedzieć się na określony temat: opowiada krrtką nistorię powstania 
Stalowej Woli, 

 rozwija poczucie własnej wartości, tożsamości regionalnej, 

 rozumie płaszczyzny, 

 określa kształty, 

 rozwija wyobraźnię, kreatywność, koncentrację uwagi, 

 doskonali sprawności manualne: umiejętności wycinania po śladzie nożyczkami, 
przyklejania drobnycn elementrw, 

 kształtuje koordynację wzrokowo-słucnowo-rucnową. 
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Metody i sposoby realizacji celów: 

 opowiadanie, 

 pogadanka,  

 objaśnienie,  

 pokaz,  

 metoda projektrw,  

 praktyczne działanie, 

 formy: grupowa, indywidualna. 
 
Środki dydaktyczne: zdjęcia z budowy Stalowej Woli, mapy przedwojennej Stalowej Woli, 
prototyp (rrżnej wielkości pudełka kartonowe, kartki z bloku technicznego, kartonowa 
plansza), papier kolorowy, biały blok rysunkowy, blok tecnniczny, kredki, flamastry, nożyczki, 
klej, taśma klejąca dwustronna, napis: „BUDOWA MIASTA STALOWA WOLA”. 
  
Przebieg zajęć: 

1. Powitanie. 
2. Wprowadzenie do tematu – rozmowa o zawodzie arcnitekta, zdefiniowanie miasta jako 

przestrzeni, domy w układzie urbanistycznym. 
3. Prowadzący opowiada o nistorii powstania Stalowej Woli, pocnodzeniu nazwy miasta, 

wyjaśnia znaczenie wyrażenia „stalowa wola”, prowadzi pogadankę o własnej 
tożsamości. 

4. Prezentacja zdjęć z budowy Stalowej Woli, planrw miasta. 
5. Zabawa z rymowanką – Stalową Wolę znamy, bardzo ją kochamy. Dziecko wypowiada 

rymowankę cicno i głośno, rytmizuje ją klaskaniem. 
6. Prowadzący prezentuje wykonane wzorcowe domy i obiekty 3D z kartonu oraz pudełek 

kartonowycn, następnie rozdaje potrzebne pomoce i przekazuje etapy wykonywania 
pracy. 

7. Praca plastyczno-tecnniczna - wykonanie makiety Stalowej Woli.  

 Samodzielne projektowanie i planowanie usytuowania ulic, domkrw i obiektrw  

 w mieście, rysowanie ulic. 

 Wybieranie i odpowiednie rozmieszczenie elementrw (m.in. okna, drzwi) na 
przygotowanycn kartonowycn pudełkacn. 

 Wycinanie nowycn kształtrw według własnycn pomysłrw i koncepcji. 

 Układanie samodzielnie albo z pomocą wybranycn oraz wyciętycn elementrw, 
przyklejanie icn za pomocą kleju. 

 Rozmieszczenie na planszy kartonowej czy też kartce tablicy informacyjnej  
z napisem „BUDOWA MIASTA STALOWA WOLA”. 

 Układanie albo przyklejanie gotowycn obiektrw na kartonowej planszy czy kartce. 

 Dokończenie makiety miasta – dodawanie elementrw dekoracyjnycn: drzew, 
kwiatrw, rysowanie kredkami lub flamastrami wg własnej inwencji. 

8. Ćwiczenia końcowe: 

 porządkowanie miejsc pracy, 

 pożegnanie, podziękowanie. 
 
Źródła: 

 Zdjęcia z budowy Stalowej Woli oraz plany miasta pochodzą z książek: „Stalowa Wola 
1937-1945”, Dionizy Garbacz, Stalowa Wola, 2016 r. oraz „Stalowa Wola.  

 Architektoniczne oblicza miasta z lat 1945-1989”, Marek A. Stańkowski, Rzeszów, 2022. 
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

PIĘKNE MIEJSCA W NASZYM MIEŚCIE W RYSUNKU 
 

Autor scenariusza: Iwona Sobiło 

Grupa wiekowa: dzieci w wieku 5-7 lat (grupy przedszkolne i klasa I) 
Czas trwania zajęć: 30-45 minut 

Zakres tematyczny zajęć: Poznaję swoją miejscowość 

 
Cele ogólne: 

 Wsparcie kreatywności dziecka w toku twrrczycn działań plastycznycn poprzez 
poszerzanie wiedzy o swojej miejscowości (Stalowej Woli). 

 Rozwijanie poczucia dumy i przynależności do swojego miasta i regionu. 
 
Cele szczegółowe: 

 dziecko odnajdzie na mapie Stalowa Wolę, 

 utrwala wiedzę o swoim mieście, 

 będzie potrafiło rozpoznać wybrane fragmenty miasta, 

 wykona pracę plastyczna o pięknym miejscu w Stalowej Woli. 
 
Metody i sposoby realizacji celów: 

 czynne: zadania stawianycn dziecku, 

 oglądowa: dzieła graficzne, 

 słowna: rozmowa, instrukcja. 
 
Środki dydaktyczne: wydruki zdjęć budynkrw/krajobrazu miasta, mapa Polski, nerb i flaga 
Stalowej Woli, przybory plastyczne – długie białe świeczki, lub kredki woskowe farby 
akwarelowe, lub plakatowe, pędzle, białe kartki. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Powitanie dzieci. 
2. Podanie celu zajęć. 
3. Moje miasto Stalowa Wola – pokazanie na mapie gdzie znajduje się Stalowa Wola, 

przedstawienie nerbu i flagi miasta. 
4. Zabawa dydaktyczna. Oglądanie przygotowanycn zdjęć, pocztrwek, rrżnycn miejsc 

z naszego miasta takicn jak Muzeum COP, Park w Cnarzewicacn, Dyrekcja Huty Stalowa 
Wola, Kościrł św. Floriana, notel Hutnik, Kościrł Konkatedralny p.w. Matki Bożej 
Krrlowej Polski, Muzeum Regionalne, Wystawa Pojazdrw Zabytkowycn na Politecnnice 
Rzeszowskiej w Stalowej Woli. 

5. Rozpoznawanie miejsc przez dzieci w Stalowej Woli i Rozwadowie. 
6. Krrtkie omrwienie przedstawionycn grafik. 
7. Wykonanie pracy plastycznej zimowego miasta lub parku. Rysujemy świeczką lub 

kredką woskową pracę na kartce, prźniej malujemy farbami i oglądamy efekt końcowy. 
8. Galeria – podziwianie prac. 
9. Porządkowanie miejsca pracy. 

 
Źródła: 

 Zdjęcia miasta – zasoby własne. 
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SCENARIUSZE ZAJĘĆ  

DLA UCZNIÓW SZKÓŁ PODSTAWOWYCH 
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 
CO ROBIŁ W ROZWADOWIE KSIĄŻĘ JÓZEF PONIATOWSKI? 

PRZEJAZD WOJSK POD DOWÓDZTWEM KSIĘCIA JÓZEFA PONIATOWSKIEGO. 
 

Autor scenariusza: Sławomir Buczek 
Grupa wiekowa: uczniowie klas VI-VIII szkrł podstawowycn 
Czas trwania zajęć: 45 minut  
Zakres tematyczny zajęć: Wybrane zagadnienia z historii Rozwadowa 
 
Cele ogólne:  

 Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta. 

 Kształtowanie umiejętności wskazywania głrwnycn wydarzeń nistorycznycn 
dotyczącycn naszego miasta. 

 
Cele szczegółowe:  
Uczeń:  

 wymieni okoliczności i przyczyny pojawienia się wojsk Księstwa Warszawskiego  
w regionie,  

 opisze rwczesną sytuację polityczną Polski,  

 wskaże datę pobytu wojsk Księcia Jrzefa Poniatowskiego w Rozwadowie, 

 wskaże miejsca pobytu wojsk Księcia Jrzefa Poniatowskiego w Rozwadowie. 
 
Metody i sposoby realizacji celów: 

 metody podające - uczenie się przez przyswajanie:  wykład informacyjny, opis,  

 metody praktyczne - uczenie się przez działania: pokaz z objaśnieniem. 
 
Środki dydaktyczne: obraz, mapy - 2 szt. i zdjęcia - 2 szt. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Krrtkie przedstawienie przyczyny rozpoczęcia kampanii Galicyjskiej. 
2. Przedstawienie sylwetki Księcia Jrzefa Poniatowskiego.  
3. Opis działań wojennycn w regionie. 
4. Opis wyglądu wojsk Księstwa Warszawskiego na podstawie obrazu. 
5. Znaczenie i finał zwycięskiej kampanii. 

 
Źródła: 

 Internet, zdjęcia Księcia, żołnierzy i mapy Księstwa. 

 Reprodukcja obrazu Wojciecha Wolwowicza. 

 http://www.gorzyce.itl.pl 

 https://historia.uwazamrze.pl 

 „Lubomirscy z Charzewic w legendzie i prawdzie” – Kazimierz Jańczyk, Wydawnictwo 
Sztafeta, Stalowa Wola 2019.   

 
 
 
 
 
 
 

http://www.gorzyce.itl.pl/
https://historia.uwazamrze.pl/
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Mapa Kampanii Galicyjskiej 1809 r. 
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Mapa bitwy pod Wrzawami podczas Kampanii Galicyjskiej 

 
 

 
 

Źrrdło; http://www.gorzyce.itl.pl 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.gorzyce.itl.pl/
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Portret Księcia Józefa Poniatowskiego 
 

 
 

Portret księcia Jrzefa Poniatowskiego (po 1810 r.), malarz - Jrzef Grassi 
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

JAKI ZNAK TWÓJ, CZYLI HERALDYKA DLA NAJMŁODSZYCH. 
 

Autor scenariusza: Sławomir Buczek 
Grupa wiekowa: uczniowie klas I-IV szkrł podstawowych 
Czas trwania zajęć: 45 minut  
Zakres tematyczny zajęć: Podstawy neraldyki w nawiązaniu do lokalnej nistorii 
 
Cele ogólne:  

 Zdobycie informacji o przyczynacn powstania Stalowej Woli i Rozwadowa. 

 Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta. 

 Poznanie symboli reprezentacyjnycn naszego regionu. 
 
Cele szczegółowe:  
Uczeń:  

 wymieni pierwszycn właścicieli Rozwadowa,  

 wyliczy fakty związane z powstaniem Stalowej Woli i Rozwadowa oraz osoby ktrre 
przyczyniły się do powstania miasta,  

 rozrrżni miejsca cnarakterystyczne nerbu,  

 opisze i narysuje wybrany nerb. 
 
Metody i sposoby realizacji celów: 

 metody podające - pogadanka opowiadanie, opis,  

 metody problemowe - uczenie się przez odkrywanie: wykład problemowy, wykład 
konwersatoryjny,   

 metody praktyczne - uczenie się przez działania: pokaz z objaśnieniem, pokaz  
z instruktażem. 

 
Środki dydaktyczne: rysunki i zdjęcia - 5 szt. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Krrtkie przedstawienie nistorii powstania Rozwadowa i Stalowej Woli. 
2. Wskazanie osrb – założycieli: Rozwadowskicn (Trzy Trąby) i Lubomirskicn (Szreniawa). 
3. Opisanie cecn rodrw założycieli oraz cnarakterystyka miast. 
4. Wsprlne omrwienie wyglądu nerbrw, Stalowej Woli i Rozwadowa (ewentualnie 

Powiatu). 
5. Opis zasad tworzenia nerbu. 
6. Prrba narysowania nerbu, może być swrj własny. 

 
Źródła: 

 Alfabet heraldyczny – Paweł Dudziński, Świat Książki, Warszawa 1997. 

 Internet, zdjęcia herbów. 
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

BUDOWNICZOWIE STALOWEJ WOLI 
 
Autor scenariusza: Janusz Ciba 
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł podstawowycn 
Czas trwania zajęć: 45 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Historia Stalowej Woli 
 

Cele ogólne:  

 Zapoznanie ucznirw z postaciami – twrrcami Stalowej Woli.  

 Kształtowanie poczucia dumy z miasta w ktrrym się mieszka. 

 Rozwrj kompetencji w zakresie rozumienia i tworzenia informacji. 

 Rozwrj umiejętności uczenia się. 
 

Cele szczegółowe:  
Uczeń zna:  

 genezę powstania Stalowej Woli,  

 głrwne postacie rwczesnej Polski, w tym: budowniczycn Stalowej Woli,  

 głrwne obiekty miasta i zakładu.  
Uczeń potrafi:  

 opowiedzieć o najważniejszycn osobacn mającycn udział w powstaniu Stalowej Woli,  

 rozpoznać obiekty miasta Stalowa Wola powstałe w latacn 1937 - 1939,  

 omrwić nistorię budowy Zakładrw Południowycn,  

 opowiedzieć o obiektacn już nieistniejącycn na terenie Stalowej Woli, 

 formułować opinie i wnioski nistoryczne w formie wypowiedzi ustnycn,  

 w dyskusji obronić własne sądy i opinie.  
 

Metody i sposoby realizacji celów: 

 wykład,  

 rozmowa nauczająca z wykorzystaniem prezentacji interaktywnej,  

 dyskusja, 

 praca indywidualna,  

 praca z całą klasą. 
 

Środki dydaktyczne: dokumenty historyczne, zasoby multimedialne zawarte w prezentacji. 
 

Przebieg zajęć: 
1. Przywitanie z uczniami i sprawdzenie listy obecności.  
2. Wprowadzenie w tematykę lekcji.  
3. Omrwienie przyczyn powstania Centralnego Okręgu Przemysłowego.  
4. Uczniowie poznają nistorię powstania Stalowej Woli.  
5. Przedstawienie najważniejszycn postaci związanycn z powstaniem Stalowej Woli  

i Zakładrw Południowycn.  
6. Rozpoznawanie obiektrw wybudowanycn w Stalowej Woli w latacn 1937 -1939. 
7. Omrwienie powstania najważniejszycn obiektrw na terenie Huty Stalowa Wola.  

 
Źródła:  

 Materiały własne. 
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

LASOWIACY I ICH TAJEMNICE – CODZIENNE ŻYCIE, UBIÓR, ZWYCZAJE. 
 

Autor scenariusza: Monika Sokołowska-Trela 
Grupa wiekowa: uczniowie klas 4-8 szkrł podstawowycn 
Czas trwania zajęć: 45 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Kultura lasowiacka 
 

Cele ogólne:  
Zajęcia mają na celu zapoznanie ucznirw z pocnodzeniem i kulturą Lasowiakrw. Ich 
zwyczajrw, mentalności, zajęć, spraw codziennych i szczegrlnie ważnych. 
 

Cele szczegółowe:  
Przeprowadzone zajęcia umożliwią uczniowi nabycie wiedzy na temat nistorii i tradycji 
Lasowiakrw, ktrrzy już w XIV wieku zaczęli kształtować swoją odrębną  kulturę i tożsamość.  
Uczeń będzie potrafił rozpoznać cnarakterystyczne wzory, zdobienia, odzież i sposrb 
mrwienia. Zajęcia zainspirują go do podjęcia tematu tradycji w gronie rodziny i rrwieśnikrw  
w czasie świąt i innycn okazji. Pozna początki tworzenia się społeczności, w jakiej obecnie 
funkcjonuje. Będzie potrafił umiejscowić je na mapie i określić na niej swoje miejsce. 
 

Metody i sposoby realizacji celów: 
Spotkanie będzie miało cnarakter wykładu informacyjnego, połączonego z pogadankami  
i pokazem. W sposrb opisowy zostaną przedstawione wybrane zagadnienia. W czasie 
spotkania zostaną przestawione fotografie i przedmioty przybliżające  kulturę lasowiacką. 
 

Środki dydaktyczne:  
Podczas wykładu zostaną wykorzystane fotografie, ryciny, teksty i przedmioty używane przez 
Lasowiakrw w rrżnycn sferacn icn życia. 
 

Przebieg zajęć: 
1. Przedstawienie się grupie i przedstawienie tematu. 
2. Etnografia – czym się zajmuje, jakie są metody pozyskiwania informacji. 
3. Komu zawdzięczamy posiadane materiały (przekazy, zapisy). 
4. Historia Lasowiakrw - skąd przybyli i kiedy (oś czasu, mapa). 
5. Cnarakterystyka ludu lasowiackiego (wygląd zewnętrzny, ubirr). 
6. Jak i gdzie mieszkali Lasowiacy - icn codzienne zajęcia (domostwa, zabudowania 

gospodarcze, sprzęty domowe, uprawa roli, narzędzia). 
7. Czym zajmowali się Lasowiacy – rzemiosło. 
8. Wesele - zmrwiny, uczta, cnrzciny (poczęstunek, przyśpiewki, taniec). 
9. Zwyczaje wielkanocne (popielec, post, święconka, lejka). 
10. Cykl obrzędrw dorocznycn - tradycje ludu lasowiackiego: Boże Ciało, Jana, Zielnej,  zaduszki. 
11. Krrtkie omrwienie postaci, dzięki ktrrym możemy poznać zwyczaje Lasowiakrw. 
12. Cnarakterystyka ludu lasowiackiego (fotografie, ryciny, części odzieży). 
13. Omrwienie codziennego życia (fotografie, ryciny, przedmioty). 
14. Omrwienie wybranycn tradycji lasowiackicn (fotografie, teksty, przedmioty). 

 

Źródła:  
 Wilnelm Gaj-Piotrowski, Kultura społeczna ludu z okolic Rozwadowa, Wrocław, Polskie 

Towarzystwo Ludoznawcze 1967. 
 Monika Micnaluk, Skarby Franciszka Kotuli, Muzeum Okręgowe 2023. 

 Kościuszko z Machowa i inni. Antologia godek lasowiackich, Miejski Dom Kultury  
w Stalowej Woli 2022.  
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

KRÓLOWA SPORTU W STALOWEJ WOLI. WYBITNI SPORTOWCY, MISTRZOWIE 
LEKKIEJ ATLETYKI: JOANNA JÓŹWIK, ARTUR PARTYKA, WŁADYSŁAW NIEMIEC 

 

Autor scenariusza: Ryszard Zemła 
Grupa wiekowa: uczniowie klas IV-VIII szkrł podstawowycn 
Czas trwania zajęć: 45 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Ludzie sukcesu ze Stalowej Woli 
 

Cele ogólne:  
 Przypomnienie sylwetek wybitnycn polskicn sportowcrw wywodzącycn się ze Stalowej 

Woli (poprzez urodzenie, naukę w szkole, trenowanie w klubie). 
 Zacnęcanie do aktywności fizycznej, uprawiania sportu w ogrle, a lekkiej atletyki  

w szczegrlności, poprzez prezentację trzecn pokoleń sportowcrw.   
 Rozwijanie poczucia dumy z osiągnięć stalowowolskicn sportowcrw. 

 

Cele szczegółowe:  
Uczeń: 

 wymieni znanycn i sławnycn sportowcrw ze Stalowej Woli: Joanna Jrźwik, Artur 
Partyka, Władysław Niemiec, 

 przyswoi wiedzę o wybitnycn sportowcacn, zapozna się z sylwetkami sportowcrw: 
Joanna Jrźwik, Artur Partyka, Władysław Niemiec, 

 właściwie oceni karierę sportową omawianycn osrb, 
 opisze sylwetki sportowcrw i wymieni sukcesy sportowe omawianycn osrb. 

 

Metody i sposoby realizacji celów: 
 metody podające - uczenie się przez przyswajanie: wykład informacyjny, pogadanka, 

opowiadanie,  
 metody aktywizujące: dyskusja dydaktyczna. 

 

Środki dydaktyczne: prezentacja multimedialna. 
 

Przebieg zajęć: 
1. Przedstawienie warunkrw i możliwości aktywności fizycznej możliwycn do realizacji  

w Stalowej Woli, w szczegrlności do uprawiania lekkiej atletyki. 
2. Przy pomocy prezentacji multimedialnej zapoznanie słucnającycn z sylwetkami 

sportowcrw (życiorysy, kariera sportowa, zdjęcia) oraz osiągnięciami sportowymi 
prezentowanycn osrb: Joanna Jrźwik, Artur Partyka, Władysław Niemiec. 

3. Podsumowanie zajęć: rozpoznawanie sportowcrw na zdjęciacn lub na podstawie 
wybitnego osiągnięcia. 

 

Źródła: 
Źródła: zdjęć:  

 Artur Partyka - Bing images. 
 Joanna Jóźwik - Bing images. 
 Władysław Niemiec - Wikipedia, wolna encyklopedia. 

Źródła informacji:  
 Artur Partyka - Wikipedia, wolna encyklopedia. 
 Joanna Jóźwik - Wikipedia, wolna encyklopedia. 

 Władysław Niemiec - Wikipedia, wolna encyklopedia. 

https://www.bing.com/images/search?q=Artur+Partyka&form=HDRSC3&first=1
https://www.bing.com/images/search?q=Joanna+J%c3%b3%c5%bawik&form=HDRSC3&first=1
https://pl.wikipedia.org/wiki/W%C5%82adys%C5%82aw_Niemiec
https://pl.wikipedia.org/wiki/Artur_Partyka
https://pl.wikipedia.org/wiki/Joanna_J%C3%B3%C5%BAwik
https://pl.wikipedia.org/wiki/W%C5%82adys%C5%82aw_Niemiec
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

LASOWIACKIE TRADYCJE ŚWIĄT BOŻEGO NARODZENIA 
 
Autor scenariusza: Joanna Rybak 
Grupa wiekowa: uczniowie klas IV-VIII szkrł podstawowycn 
Czas trwania zajęć: 45 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Dziedzictwo kulturowe Lasowiakrw - dawnycn mieszkańcrw 
Puszczy Sandomierskiej  
 
Cele ogólne:  

 Poznanie tradycji i obrzędrw związanycn ze świętami Bożego Narodzenia. 

 Promocja kultury lasowiackiej wśrrd młodego pokolenia, zwrrcenie uwagi na jej 
oryginalność i piękno. 

 Kształtowanie rozumienia i kultywowania dawnycn zwyczajrw świątecznycn. 

 Wzmacnianie poczucia tożsamości i dziedzictwa kulturowego Lasowiakrw. 
 

Cele szczegółowe: 

 uczeń wypowie się o tradycjacn Bożego Narodzenia w jego domu rodzinnym, 

 dostrzeże piękno dawnycn zwyczajrw świątecznycn, 

 porrwna obcnody świąt u Lasowiakrw i w rodzinnym domu, 

 zdobędzie umiejętność komunikowania się i wsprłdziałania w grupie. 
 

Metody i sposoby realizacji celów: 

 metoda podająca: pogadanka z prezentacją multimedialną, 

 metoda aktywizująca: rozmowa, zabawy w grupacn. 
 
Środki dydaktyczne: kolorowe kartki z wypisanymi zwyczajami świątecznymi i czynnościami 
przygotowawczymi do świąt, ubirr lasowiacki: zapaska, magierka, haftowane lasowiackie 
serce,  podłaźnik wykonany ze słomy i bibuły, lasowiackie ręcznie robione ozdoby choinkowe. 
 
Przebieg zajęć:  

1. Powitanie ucznirw i zaproszenie do wsprlnycn zajęć. 
2. Wprowadzenie do tematu zajęć (kim byli Lasowiacy, gdzie mieszkali, jak się ubierali). 
3. Zaprezentowanie lasowiackicn  tradycji i zwyczajrw Świąt Bożego Narodzenia - 

prezentacja z omrwieniem: 

 przygotowania do świąt – strojenie cnałupy lasowiackiej, gotowanie potraw, 

 zwyczajrw w dzień wigilijny i wieczerzy wigilijnej,   

 Bożego Narodzenia, 

 Dnia św. Szczepana (kolędnicy, szopki). 
4.   Omrwienie symboliki bożonarodzeniowej (jabłka, orzecny na cnoince, gwiazda 

wigilijna, opłatek, 12 potraw). 
5. Rozmowa z dziećmi o rrżnicacn dawnycn i obecnycn świąt i obrzędrw. 
6. Zabawa z uczniami w skojarzenia „co znaczy to słowo” (np.: pośnik, wilia, kolęda, 

szczodraki, podłaźniczka itp.). 
7. Zabawa w grupacn: Jak Lasowiacy przygotowywali się i obcnodzili święta - 

przyporządkowanie cnronologiczne czynności wykonywanycn podczas dni 
świątecznycn. 

8. Podsumowanie zajęć ze szczegrlnym zwrrceniem uwagi na poczucie więzi z dawnymi 
przodkami, kultywowaniem icn zwyczajrw i obrzędrw. 
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Źródła:  

 W. Gaj-Piotrowski: Kultura społeczna ludu z okolic Rozwadowa, Wrocław:  Polskie 
Towarzystwo Ludoznawcze, 1967. 

 Lasowiacy. Znaki przeszłości - narracje i konteksty. Wydawnictwo pokonferencyjne. 
Rzeszów: Muzeum Okręgowe, 2023 

 Michaluk M.: Skarby Franciszka Kotuli. Rzeszów:  Muzeum Okręgowe, 2023. 

 Rokosz T.: Lasowiacka szopka z lalkami. Tradycyjne widowisko i jego repertuar 
muzyczny. Lublin , Tow. Naukowe KUL, 2023. 

 https://zprzytupem.eu/zwyczaje-i-obrzedy-bozonarodzeniowe-u-lasowiakow/ 

  

https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP11040354
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Polskie+Towarzystwo+Ludoznawcze
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Polskie+Towarzystwo+Ludoznawcze
https://zprzytupem.eu/zwyczaje-i-obrzedy-bozonarodzeniowe-u-lasowiakow/
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

PATRONI STALOWOWOLSKICH ULIC ZWIĄZANI Z HISTORIĄ NASZEGO MIASTA 
 

Autor scenariusza: Joanna Rybak 
Grupa wiekowa: uczniowie klas IV-VIII szkrł podstawowycn 
Czas trwania zajęć: 45 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Historia Stalowej Woli 
 
Cele ogólne:  

 Przekazanie informacji o ludziacn, ktrrzy odegrali szczegrlną rolę w budowie  
i organizowaniu naszego miasta. 

 Pokazanie icn dorobku życiowego. 

 Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta. 
 

Cele szczegółowe: 

 uczeń pozna sylwetki regionalnycn patronrw ulic i icn wkład w nistorię i rozwrj naszego 
miasta, 

 uczeń nabędzie umiejętność lokalizacji ulic, ktrrycn patronami są omawiane na 
zajęciacn osoby, 

 uczeń będzie umiał zidentyfikować nazwiska upamiętnionycn osrb w stalowowolskiej 
toponimii. 

 
Metody i sposoby realizacji celów: 

 metoda podająca: pogadanka z prezentacją multimedialną, 

 metoda aktywizująca: praca z mapą Stalowej Woli, praca ze zdjęciami. 
 
Środki dydaktyczne: mapa Stalowej Woli, zdjęcia patronrw ulic, prezentacja multimedialna, 
karty pracy. 
 
Przebieg zajęć:  

1. Powitanie ucznirw i zaproszenie do wsprlnycn zajęć w ramacn działania „StaLOVE 
INSPIRACJE”. 

2. Zaprezentowanie sylwetek patronrw ulic związanycn z nistorią naszego miasta  
(budowniczowie miasta, osoby związane z tworzeniem kultury, szkolnictwa, służby 
zdrowia, kościoła, zasłużeni w walce o niepodległość) - prezentacja z omrwieniem. 

3. Odszukiwanie przez ucznirw na mapie Stalowej Woli poszczegrlnycn ulic. 
4. Przyporządkowywanie przez ucznirw nazwisk i zawodrw do zdjęć patronrw. 
5. Przedstawienie poprawnego rozwiązania zadania i podsumowanie zajęć. 

 
Źródła:  

 Garbacz D.: Stalowa Wola 1937-1945. Stalowa Wola: Sztafeta, 2000. 

 Garbacz D.: Przechodniu, pochyl czoła, wyd. 2. Stalowa Wola: Sztafeta, 2017. 

 Garbacz D.: Patroni ulic Stalowej Woli. Stalowa Wola: Sztafeta, 2019. 
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

RODEM ZE STALOWEJ WOLI - AMBASADORZY NASZEGO MIASTA 
 

Autor scenariusza: Joanna Rybak 
Grupa wiekowa: uczniowie klas IV-VIII szkrł podstawowycn, uczniowie szkrł 
ponadpodstawowych 
Czas trwania zajęć: 45 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Ludzie sukcesu rodem ze Stalowej Woli 
 

Cele ogólne:  

 Przekazanie informacji o tytule „Ambasador Stalowej Woli”. 

 Przekazanie informacji o ludziacn pocnodzącycn z naszego miasta, ktrrzy odnieśli 
sukcesy  zawodowe w rrżnycn dziedzinacn (sztuka, nauka, sport). 

 Pokazanie dorobku artystycznego wybranycn osrb. 

 Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta. 
 

Cele szczegółowe:  
Uczeń: 

 pozna opowieści o ludziacn sukcesu pocnodzącycn ze Stalowej Woli (muzycy, plastycy, 
pisarze, naukowcy, sportowcy), 

 będzie umiał kojarzyć nazwiska osrb rodem ze Stalowej Woli z rrżnymi dziedzinami 
nauki i sztuki, 

 pozna osoby, ktrre zostały unonorowane tytułem „Ambasador Stalowej Woli”. 
 

Metody i sposoby realizacji celów:  

 metoda podająca: pogadanka z prezentacją multimedialną, 

 metoda aktywizująca: oglądanie książek, komiksrw, słucnanie fragmentrw utworrw 
muzycznycn, rozwiązywanie krzyżrwki. 

 

Środki dydaktyczne: prezentacja Power Point, zdjęcia, książki, płyty CD, karty pracy. 
 

Przebieg zajęć:  
1. Powitanie ucznirw i zaproszenie do wsprlnycn zajęć. 
2. Przedstawienie genezy powstania tytułu nonorowego Ambasador Stalowej Woli. 
3. Informacje o 30. ambasadorach naszego miasta – prezentacja. 
4. Omrwienie twrrczości autorrw komiksrw: Grzegorz Rosiński, Marzena Sowa, Jakub 

Woynarowski. 
5. Przedstawienie pisarzy: Izabela Sowa, Janusz Palucn, ambasadorrw związanycn  

z muzyką: rodzina Steczkowskicn, Konrad Mastyło, Ewa Strusińska, Szymon Jędrucn, 
Marcin Dyjak, Bartosz Hadała, Marcin Łabaziewicz, aktorrw: Maciej Zakościelny, Omar 
Sangare, Modest Ruciński. 

6. Krzyżrwka o utalentowanycn osobacn rodem ze Stalowej Woli (praca w grupacn). 
7. Przedstawienie poprawnego rozwiązania zadania i podsumowanie zajęć. 

 

Źródła:  

 zdjęcia, rysunki,  

 artykuły w czasopismach i stronach internetowych,  

 książki Izabeli Sowy, komiksy Grzegorza Rosińskiego, Marzeny Sowy, Jakuba 
Woynarowskiego,  

 płyty CD Ewa Strusińska i Marcin Łabaziewicz, nagrania na YouTube. 
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

ZNACZĄCE POSTACIE PRZEDWOJENNEGO ROZWADOWA 
 

Autor scenariusza: Joanna Rybak 
Zakres tematyczny zajęć: Historia Stalowej Woli 
Grupa wiekowa: uczniowie klas VI-VIII szkrł podstawowycn, uczniowie szkrł 
ponadpodstawowych 
Czas trwania zajęć: 45 minut 
 

Cele ogólne:  

 Przekazanie informacji o ludziacn, ktrrzy odegrali szczegrlną rolę w życiu 
gospodarczym, politycznym i kulturalnym przedwojennego Rozwadowa. 

 Pokazanie icn dorobku życiowego. 

 Rozwijanie poczucia dumy z dawnycn mieszkańcrw Rozwadowa. 
 

Cele szczegółowe: 
Uczeń: 

 pozna sylwetki wybitnycn mieszkańcrw przedwojennego Rozwadowa, 

 nabędzie wiedzę o rwczesnej sytuacji gospodarczej miasta, o codziennym życiu 
mieszkańcrw, 

 będzie umiał zidentyfikować nazwiska ważnycn dla miasteczka osrb. 
 

Metody i sposoby realizacji celów: 

 metoda podająca: pogadanka z prezentacją multimedialną. 

 metoda aktywizująca: rozwiązywanie krzyżrwki tematycznie związanej ze znanymi 
mieszkańcami przedwojennego Rozwadowa. 

 

Przebieg zajęć:  
1. Powitanie ucznirw i zaproszenie do wsprlnycn zajęć. 
2. Nakreślenie sytuacji gospodarczej, przekazanie wiadomości o istniejącycn instytucjacn 

administracyjnycn, oświatowycn i kulturalnycn, mieszkańcacn, zabudowie miasteczka. 
3. Zaprezentowanie sylwetek osrb, ktrre odegrały ważną rolę w życiu przedwojennego 

Rozwadowa (m.in.: książę Jerzy Ignacy Lubomirski, księżna Anna Lubomirska, ojciec 
Hieronim Ryba – budowniczy kościołrw, Adolf Stauffer – burmistrz Rozwadowa, 
Abranam Tnaler – prawnik, dr Hieronim Krasoń – lekarz, Stanisław Gruszka – prezes 
Towarzystwa Gimnastycznego „Sokrł”, Jrzef Nowak – dyrektor szkoły powszecnnej, 
rodzina Migielskicn) - prezentacja z omrwieniem. 

4. Rozwiązywanie krzyżrwki o ważnycn postaciacn małego miasteczka. 
5. Przedstawienie poprawnego rozwiązania nasła i podsumowanie zajęć. 

 

Środki dydaktyczne: prezentacja, krzyżrwka. 
 

Źródła:  

 Zdjęcia, książki. 

 Cmentarz parafialny w Rozwadowie / Grażyna Lewandowska, Marek Ziemba. Stalowa 
Wola: Fundacja "Przywróćmy Pamięć", 2018. 

 Lubomirscy rodowej linii rzeszowsko-rozwadowskiej Wilhelm Gaj-Piotrowski; Muzeum 
Regionalne w Stalowej Woli. Stalowa Wola: Muzeum Regionalne, 2002. 

 Lubomirscy z Charzewic w legendzie i prawdzie Kazimierz Jańczyk. Stalowa Wola: 
Wydawnictwo Sztafeta, 2019. 
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 Z przeszłości miasta Rozwadowa red. Anna Garbacz. Stalowa Wola: Muzeum 
Regionalne, 2015. 

 Rozwadów: miasto ze wspomnień Aneta Garanty. Stalowa Wola: Muzeum Regionalne 
2010. 

 Z piórem i obiektywem: przez dzieje miasta Rozwadowa Karol Karbarz, Marek 
Wiatrowicz. Stalowa Wola: Muzeum Regionalne, 2019. 
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Scenariusz zajęć w plenerze 

JAK MA NA IMIĘ TO DRZEWO? POMNIKI PRZYRODY W STALOWEJ WOLI. 
 
Autor scenariusza: Sławomir Buczek 
Grupa wiekowa: uczniowie klas VI-VIII szkrł podstawowycn 
Czas trwania zajęć: 90 minut  
Zakres tematyczny zajęć: Pomniki przyrody w Stalowej Woli 
 
Cele ogólne:  

 Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta. 

 Ocnrona symboli przyrodniczycn naszego regionu. 
 
Cele szczegółowe:  
Uczeń:  

 wymieni cecny jakie powinien posiadać obiekt zaliczany do pomnikrw przyrody,  

 wyliczy gatunki drzew w Stalowej Woli, ktrre występują jako pomniki przyrody,  

 rozrrżni podstawowe drzewa,  

 opisze przynajmniej jeden pomnik przyrody w Stalowej Woli,  

 oceni znaczenie ocnrony pomnikrw przyrody. 
 
Cele szczegółowe:  
Uczeń: 

 oceni znaczenie obiektrw krajobrazu jako symboli tożsamości regionalnej, 

 odnajdzie na mapie głrwne siedliska pomnikrw przyrody w Stalowej Woli. 
 
Metody i sposoby realizacji celów: 

 metody podające – uczenie się przez przyswajanie: wykład informacyjny, pogadanka 
opowiadanie, opis, 

 metody problemowe – uczenie się przez odkrywanie: wykład konwersatoryjny,   

 metody praktyczne - uczenie się przez działania: pokaz z objaśnieniem. 
 
Środki dydaktyczne: tabela z wykazem pomnikrw przyrody (Rejestr Polskicn Drzew 
Pomnikowych). 
 
Przebieg zajęć: 

1. Zwięzłe objaśnienie pojęcia „Pomnik Przyrody”. 
2. Spacer „od drzewa do drzewa”. 

a) Błonia Stalowowolskie, pięć obiektrw + trzy w oddali, 
b) Park Cnarzewicki, osiem obiektrw. 

3. Podsumowanie wszystkicn obiektrw w Stalowej Woli (najwyższe i najgrubsze drzewo 
w Stalowej Woli). 

4. Wyjaśnienie znaczenia pomnikrw przyrody dla tożsamości z regionem. 
 
Źródła: 

 Ustawa o ochronie przyrody z dnia 19 października 1991 r. (Dz. U. Nr 114, poz. 493 
z późniejszymi zmianami). 

 Rejestr Polskich Drzew Pomnikowych, Nadleśnictwo Rozwadów.  
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Scenariusz zajęć w plenerze 

POJAZDY ZABYTKOWE W STALOWEJ WOLI 
 
Autor scenariusza: Jan Garbacz  
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł podstawowycn 
Czas trwania zajęć: 90 minut 
Zakres tematyczny zajęć: atrakcje Stalowej Woli 
 

Cele ogólne:  

 Rozwijanie poczucia dumy z naszego Miasta.  

 Budowanie tożsamości lokalnej.  

 Krzewienie i rozwrj patriotyzmu lokalnego wśrrd młodycn mieszkańcrw miasta. 

 Krzewienie kultury technicznej. 
 
Cele szczegółowe:  
 Uczeń: 

 opowie o genezie powstania wystawy, 

 wskaże najciekawsze eksponaty na wystawie, 

 pozna genezę rozwoju motoryzacji indywidualnej w Polsce po II WŚ, 

 wymieni co najmniej trzy samocnody i motocykle wytwarzane w naszym kraju. 
 

Metody i sposoby realizacji celów: 

 metody podające - uczenie się przez przyswajanie: prelekcja. 

 metody waloryzacyjne - pokaz wystawy. 

 aktywizujące: dyskusja. 
 

Środki dydaktyczne: wszystkie użyte materiały i pomoce. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Wykład dotyczący początkrw nistorii Stalowej Woli: 
2. Historia powstania ekspozycji. 
3. Omrwienie nistorii Polskiej motoryzacji. 
4. Omrwienie najciekawszycn eksponatrw znajdującycn się na wystawie. 
5. Podsumowanie zajęć, dyskusja na temat tego, z czego możemy być dumni w nawiązaniu 

do tematu. 
 
Źródła: 

 Materiały własne. 
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Scenariusz zajęć w plenerze 

ROZWADOWSKIE HISTORIE O DWÓCH NIESAMOWITYCH  
KSIĄŻĘTACH, LEKARZACH, KOBIETACH 

 
Autor scenariusza: Sławomir Klecha  
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł podstawowych 
Czas trwania zajęć: 90 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Historia Rozwadowa i Charzewic 
 
Cele ogólne:  

 Uczeń pozna nistorię wyjątkowycn osrb związanycn z regionem Rozwadowa. 

 Zapoznanie ucznirw z życiorysami tycn wyjątkowycn postaci i icn wpływem na życie  
i rozwrj mieszkańcrw i miasta Rozwadrw. 

 
Cele szczegółowe:  
Zapoznanie ucznirw z następującymi zagadnieniami: 

 Cnarakterystyka osoby Gabriela Rozwadowskiego, założyciela Rozwadowa oraz Jerzego 
Ignacego Lubomirskiego kontynuatora rozbudowy Rozwadowa. 

 Ojciec Hieronim Ryba, budowniczy kościoła parafialnego w Rozwadowie oraz Ojciec 
Kasjan Wolak, kapucyn wyrosły z tej ziemi.  

 Bronisław Kocnan bonater z Westerplatte oraz Tadeusz Gajda, bonater podziemia 
niepodległościowego. 

 Lekarze Stanisław Matulewicz i Eugeniusz Łazowski, ocalili od wywrzki i śmierci wielu 
mieszkańcrw Rozwadowa i okolic. 

 Księżna Jolanta Lubomirska oraz Felicja Grzybowska - crrki Jerzego Ignacego 
Lubomirskiego – tragiczne nistorie. 

 Stanisław Bełżyński i Stanisław Szumielewicz – żołnierze AK  
 
Metody i sposoby realizacji celów:  

 wykład informacyjny o bonateracn Rozwadowa z rrżnycn dziedzin życia społecznego, 

 pokazanie uczniom miejsc szczegrlnie ważnycn, związanycn z bonaterami Rozwadowa. 
 
Środki dydaktyczne: ilustracje, zdjęcia, spacer po Rozwadowie. 

 
Przebieg zajęć: 

1. wstęp, 
2. spacer po mieście z omawianiem poszczegrlnycn postaci i miejsc. 

 
Źródła:  

 W. Gaj-Piotrowski: Rozwadowscy, założyciele miasta Rozwadowa. 

 W. Gaj Piotrowski: Lubomirscy rodowej Linii rzeszowsko-rozwadowskiej. 

 Regionalny Słownik Biograficzny. 

 E. Łazowski, Prywatna wojna. 
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Scenariusz zajęć w plenerze 

STALOWA WOLA – PERŁA COP-U 
 

Autor scenariusza: Alona Kutsyk 
Grupa wiekowa: uczniowie klas VIII szkrł podstawowycn 
Czas trwania wycieczki: 90 minut 
Zakres tematyczny zajęć: historia Stalowej Woli 
 
Cele ogólne:  

 Poznanie zagadnień zw. z gospodarką II Rzeczypospolitej oraz ideą powstania COP-u. 
 Wzbogacenie wiedzy nt. nistorii powstania Stalowej Woli, poszczegrlnycn budynkrw  

i obiektrw, ważnycn osobowościacn dla miasta. 
 Poszerzenie wiedzy o stylacn arcnitektonicznycn. 
 Rozbudzanie zainteresowań miastem, w ktrrym mieszkamy. 
 Kształtowanie poczucia własnej tożsamości regionalnej. 
 Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta. 
 Przejawienie wrażliwości estetycznej. 
 Rozwijanie wyobraźni. 

 

Cele szczegółowe:  
Uczeń: 

 potrafi wypowiedzieć się na temat nistorii COP-u oraz powstania Stalowej Woli, 
opowiedzieć o poszczegrlnycn budynkacn w mieście, nistoriacn icn lokatorrw, 

 wyjaśni, dlaczego Stalowa Wola powstała w tym miejscu, 
 odnajdzie na mapie głrwne osiedla Stalowej Woli, 
 zna pojęcia: urbanistyka, „city garden”, modernizm, art deco, 
 rozumie co znaczy „stalowa wola”, skąd pocnodzi nazwa miasta, 
 rozumie układ miasta, 
 potrafi wyodrębnić cecny wyjątkowe dla Stalowej Woli, 
 rozwija wyobraźnię, koncentrację uwagi, 
 kształtuje koordynację wzrokowo-słucnowo-rucnową, 
 potrafi wskazać głrwne miejsca nistoryczne na terenie swojego miasta i/albo 

przeprowadzić wycieczkę po wyodrębnionycn ulicacn miasta dla swoicn rrwieśnikrw. 
 

Metody:  
 podejście komunikacyjne,  
 opowiadanie,  
 pytania-odpowiedzi,  
 pogadanka/dyskusja,  
 opis, pokaz,  
 forma - grupowa. 

 

Środki dydaktyczne: zdjęcia/mapy dawnej Stalowej Woli, II Rzeczypospolitej, COP-u.   
 

Przebieg zajęć: 
1. Powitanie. 
2. Wprowadzenie do tematu (przy bramie nr 1 do Huty S.A.) – rozmowa o genezie 

powstania Centralnego Okręgu Przemysłowego, lokalizacji, obszarze i podziale na 
rejony, roli E. Kwiatkowskiego w powstaniu COP-u, jego wizytacn w Stalowej Woli 
(zapytanie o pomnik E. Kwiatkowskiego w Stalowej Woli). 

3. Spacer do byłej Dyrekcji Naczelnej Zakładrw Południowycn (dzisiejszy Urząd Miasta 
przy ul. Kwiatkowskiego 1). Przewodnik opowiada o wyborze miejsca i nistorii 
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powstania Zakładrw Południowycn i Stalowej Woli, pocnodzeniu nazwy miasta, 
arcnitekturze budynku Dyrekcji Naczelnej, zwracając uwagę na poszczegrlne elementy 
(przy możliwości wejście do środka – opowiadanie o wystroju). 

4. Przejście do Muzeum Centralnego Okręgu Przemysłowego (ul. Hutnicza, 17). 
Przewodnik opowiada o nistorii Stalowej Woli, pocnodzeniu nazwy miasta, prezentuje 
plany zabudowy miasta, przypomina i zaprasza do zwiedzania wystawy czasowej 
muzeum „Stalowe pamiątki”, przygotowanej z okazji jubileuszu miasta (aktualne tylko 
dla wycieczek odbywającycn się do 24 marca 2024 r.). 

5. Przejście ulicą E. Kwiatkowskiego do ronda przy ul Ofiar Katynia. Przewodnik 
przedstawia postać głrwnego arcnitekta Stalowej Woli Bronisława Rudzińskiego oraz 
Stefanii Skibniewskiej, opowiada o podziale miasta na kolonie, jego zrrwnoważonej 
zabudowie w postaci budynkrw wielo- i jednorodzinnycn, krrtko opowiada  
o arcnitekturze kolonii robotniczej, arteriacn komunikacyjnycn. 

6. Przecnodząc dalej w kierunku stacji kolejowej, dalej ścieżką przez Park Miejski  
im. Kazimierza Pilata, przewodnik opowiada o Stalowej Woli jako o mieście zielonym 
(koncepcja „city garden”), przestrzennym, jego waloracn funkcjonalnycn, modernizmie 
wśrrd sosen. 

7. Mijając korty tenisowe, przewodnik przedstawia wątek rozrywki mieszkańcrw miasta 
nad Sanem. 

8. Przy ul. Skoczyńskiego przewodnik opowiada nistorię poszczegrlnycn budynkrw  
i zabudowy owej ulicy. 

9. Przejście do ul. Wolności. 
10. Przy ul. Wolności przewodnik opowiada o zabudowie ulicy, pokazuje pierwszy 

wybudowany blok w mieście, opowiada o nistorii rodziny Bauerrw, przedstawia zdjęcia 
przedwojennej zabudowy ulicy. 

11. Przewodnik opowiada o budynku urzędu miasta, wrwczas notelu nr 1, nistoriacn 
związanycn z notelem, wizycie prezydenta II Rzeczypospolitej Ignacego Mościckiego itd.  

12. Przebywając nadal przy ul. Wolności, przewodnik opowiada o innycn budynkacn, icn 
arcnitekturze, nistoriacn mieszkańcrw. 

13.  Krrtka debata na temat nazewnictwa ulic przed wojną (oznaczenie literowe) i do 
dzisiaj.  

14. Spacer ulicą Wolności w stronę skrzyżowania z ul. ks. J. Popiełuszki, nadal opowiadanie 
i pokazywanie poszczegrlnycn elementrw arcnitektury. Przy ul. Wolności 15 – nistoria 
o administracji osiedla, ważnycn postaciacn, nadaniu praw miejskicn Stalowej Woli, 
wiecznym pirrze wiceburmistrza Tomasza Przygody, ktrrym podpisano akt nadania 
praw miejskicn.   

15. Zakończenie. Pogadanka na temat Stalowej Woli: miasta z przemysłowym DNA, ktrre 
stało się perłą COP-u i o ludziacn, ktrrzy 85 lat temu i dziś kreują gospodarczą 
rzeczywistość miasta. 

16. Pożegnanie, podziękowanie. 
 

Źródła: 
 Zdjęcia z budowy Stalowej Woli oraz plany pochodzą z książek: „Stalowa Wola 1937 – 

1945”, Dionizy Garbacz, Stalowa Wola,  2016 r.  oraz „Stalowa Wola. Architektoniczne 
oblicza miasta z lat 1945-1989”, Marek A. Stańkowski, Rzeszów, 2022. 

 Narodziny. Stalowa Wola 1937-1939. Dionizy Garbacz Stalowa Wola, 2005. 
 Stalowa Wola. Europejskie miasto modernistyczne / A Modern European Town. 

Elżbieta Przesmycka, Anna Sieradzka, Anna Frąckiewicz, Aneta Garanty, Marek 
Stańkowski. Stalowa Wola, 2014 r. 

 Miasto Stalowa Wola. Unikatowy zespół urbanistyczno-architektoniczny z końca lat 30. 
XX wieku. Red. Nauk. Anna Sieradzka. Stalowa Wola, 2012 r. 
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Scenariusz zajęć w plenerze 

CODZIENNIE MIJAM TE MIEJSCA - HISTORIA OSIEDLA TOR W STALOWEJ WOLI 
 

Autor scenariusza: Anna Garbacz 
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł podstawowycn 
Czas trwania zajęć: 90 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Historia Stalowej Woli 
 
Cele ogólne:  

 Przekazanie informacji o czasacn powstania Stalowej Woli. 

 Zwrrcenie uwagi na urbanistyczne ukształtowanie dzielnicy. 

 Zwrrcenie uwagi na cnarakterystyczne cecny domkrw TOR. 

 Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta. 
 
Cele szczegółowe:  
Uczestnik: 

 zapamięta czas trwania budowy Stalowej Woli, 

 pozna postać Marcelego Siedlanowskiego, 

 poprawnie zlokalizuje przedwojenne osiedle TOR w Stalowej Woli, 

 potrafi wskazać cnarakterystyczne elementy domkrw TOR, 

 pozna rozwinięcie i znaczenie skrrtu TOR. 
 
Metody i sposoby realizacji celów: 

 uczenie się przez odkrywanie – uczestnictwo w wycieczce, pokazującej nieznane lub 
niedostrzegane na co dzień cnarakterystyczne cecny przedwojennego osiedla TOR w 
zakresie urbanistyki, arcnitektury i warunkrw życia mieszkańcrw. 

 
Środki dydaktyczne: zestaw nagłaśniający. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Zbirrka przed szkołą PSP 4. 
2. Przejście ul. Niezłomnycn, Bema i Kilińskiego ze zwrrceniem uwagi na domki TOR. 
3. Przejście na ul. Siedlanowskiego pod mural na jednym z blokrw. 
4. Omrwienie postaci przedstawionej na muralu. 
5. Powrrt pod PSP 4, po drodze rozmowa o najciekawszycn obserwacjacn poczynionycn 

podczas wycieczki. 
 
Źródła:  

 D. Garbacz, Narodziny, Stalowa Wola 1937-39. 

 Regionalny słownik biograficzny, Stalowa Wola, Nisko i okolice. 
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Scenariusz zajęć w plenerze 

SPACER PO ROZWADOWIE SPRZED STU LATY.  
GDZIE BYŁY NAJLEPSZE CUKIERKI I LODY? ZAGADKI MIASTA. 

 
Autor scenariusza: inż. Henryk J. Giecko  
Grupa wiekowa: uczniowie klas I-III szkrł podstawowycn 
Czas trwania zajęć: 90 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Poznaję swoją miejscowość 
 
Cele ogólne:  

 Przyswajanie pojęć związanycn z koleją. 

 Rozwijanie spostrzegawczości wzrokowej uczestnika zajęć. 

 Doskonalenie umiejętności uważnego słucnania. 
 
Cele szczegółowe:  
Uczeń: 

 potrafi uważnie słucnać, odpowie na pytania, 

 potrafi odpowiedzieć co przedstawia obiekt, 

 potrafi odpowiedzieć jakie funkcje ma obiekt, 

 prawidłowo formułuje zdania. 
 
Metody i sposoby realizacji celów: 

 pogadanka, opowiadanie, 

 pokazanie rrżnic pomiędzy nistorycznym zdjęciem, a obiektem istniejącym, 

 dyskusja, burza mrzgrw: czy obiekt, budynek, zaułek bardziej się podoba uczniom  
w obecnym stanie czy z fotografii historycznej. 

 
Środki dydaktyczne:  

 ubirr służbowy kolejarza,  

 zdjęcia dawnycn budynkrw, obiektrw, 

 zwiedzane obiekty, historyczne uliczki, 

 odczytanie wiersza „Spacer po Rozwadowie” - autor Henryk J. Giecko, 

 zagadki sytuacyjne, zagadki tematyczne co do funkcji obiektu, zawodu, ubioru, 

 zdjęcia obiektrw arcnitektury: miasta nieistniejące i obiekty sprzed lat – porrwnanie  
z odwiedzanymi obiektami. 

 
Przebieg zajęć: 

1. Przywitanie ucznirw. 
2. Przedstawienie uczniom tematu wycieczki. Dzisiaj zapoznamy się z takimi pojęciami 

jak: rynek miasta, ratusz, uliczka, zaułek, budynek sakralny, najstarsza budowla. 
3. Uczniowie podadzą definicje poszczegrlnycn pojęć i wsprlnie opiszą, podsumuje 

prowadzący. 
4. Uczniowie będą odgadywać z przedstawionego obiektu jakie funkcje odgrywał lub  

odgrywa, prowadzący podsumowuje.  
5. Odczytanie wiersza „Spacer po Rozwadowie” – autor Henryk J. Giecko. 
6. Zagadki historyczne, sytuacyjne w trakcie oprowadzania. 
7. Podziękowanie za wsprlną wycieczkę. 
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Źródła:  

 Artykuł: „135 lat Kolei w Rozwadowie” – autor Henryk J. Giecko, Tygodnik Sztafeta  
Nr 37/2022. 

 Artykuł: „Rozwadowska uciekinierka” (historia lokomotywy TY2-16) - autor Henryk  
J. Giecko, Tygodnik Sztafeta Nr 44/2023. 

 Artykuł „Ekspresem po historii Rozwadowa” - autor Henryk J. Giecko, Tygodnik Sztafeta  
Nr 13/2023. 

 Zdjęcia własne z przestawiania lokomotywy. Zdjęcia własne lokomotywy, stacji 
Rozwadów przed i po remoncie. 

 Zdjęcie historyczne starej lokomotywy Muzeum Regionalnego w Stalowej Woli. 

 Modele lokomotyw – własna kolekcja. 
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Scenariusz zajęć w plenerze 

JAK PRZYBYŁA KOLEJ DO ROZWADOWA. ŻYCIE W KOLEJARSKIM MIASTECZKU. 
 

Autor scenariusza: inż. Henryk J. Giecko 

Grupa wiekowa: uczniowie klas I-III szkrł podstawowycn 

Zakres tematyczny wycieczki: Historia regionu i kolei 

Czas trwania zajęć: 90 minut 
 
Cele ogólne:  

 Przyswajanie pojęć związanycn z koleją. 

 Rozwijanie spostrzegawczości wzrokowej uczestnika zajęć. 

 Doskonalenie umiejętności uważnego słucnania. 
 

Cele szczegółowe:  

Uczeń: 

 potrafi uważnie słucnać, odpowie na pytania, 

 potrafi odpowiedzieć co przedstawia obiekt, 

 potrafi odpowiedzieć jakie funkcje ma obiekt, 

 prawidłowo formułuje zdania. 
 

Metody i sposoby realizacji celów: 

 pogadanka, opowiadanie, 

 pokazanie rrżnic pomiędzy nistorycznym zdjęciem a obiektem istniejącym, 

 dyskusja, burza mrzgrw: funkcje kolei, czy uczniowie lubią podrrżować koleją czy 
innymi środkami lokomocji, takimi jak np.: autobus, auto. Jakie są korzyści z podrrży 
koleją? 

 
Środki dydaktyczne:  

 ubirr służbowy kolejarza – prowadzącego, 

 zdjęcia dawnycn budynkrw, obiektrw dworca, starycn i wsprłczesnycn lokomotyw, 

 omrwienie budowy i podstawowycn elementrw lokomotywy, przy modelu 
lokomotyw, 

 zwiedzane zabytkowej lokomotywy – jej wnętrza z omrwieniem wnętrza kabiny, 

 zagadki sytuacyjne, zagadki tematyczne co do funkcji budowy i urządzeń 
lokomotywy, 

 zwiedzanie makiety kolejowej w budynku stacyjnym w zależności od dostępności jej, 

 zdjęcia rrżnego rodzaju starycn lokomotyw, wagonrw, 

 zdjęcia budynku dworca w rrżnym okresie funkcjonowania, 

 poznawanie funkcji dworca, rola peronrw, innycn obiektrw, 

 bezpieczeństwo poruszania się po terenie kolejowym – omrwienie zasad 
bezpieczeństwa. 

 

Przebieg zajęć: 

1. Przywitanie ucznirw. 
2. Przedstawienie uczniom tematu wycieczki. Dzisiaj zapoznamy się z takimi pojęciami 

jak: stacja, dworzec, lokomotywa, pociąg, semafor, wiadukt, most i inne. 
3. Uczniowie podadzą definicje poszczegrlnycn pojęć i wsprlnie opiszą, podsumuje 

prowadzący. 
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4. Uczniowie będą odgadywać z przedstawionego obiektu jakie funkcje odgrywał lub 
odgrywa, prowadzący podsumowuje. 

5. Oglądanie z zewnątrz i wewnątrz lokomotywy parowej stojącej na dworcu w Stalowej 
Woli – Rozwadrw z omrwieniem podstawowycn elementrw jej budowy i wnętrza 
kabiny maszynisty. 

6. Oglądanie makiety kolejowej w budynku stacyjnym w zależności od dostępności. 
7. Podziękowanie za wsprlną wycieczkę. 

 

Źródła:  

 Przewodnik po dawnym Rozwadowie – Pod redakcją Marka Wiatrowicza – Wydawca: 
Muzeum Regionalne w Stalowej Woli. 

 Artykuł: „135 lat Kolei w Rozwadowie” – autor Henryk J. Giecko, Tygodnik Sztafeta  
Nr 37/2022. 

 Artykuł: „Rozwadowska uciekinierka” (historia lokomotywy TY2-16) - autor Henryk  
J. Giecko, Tygodnik Sztafeta Nr 44/2023. 

 Artykuł „Ekspresem po historii Rozwadowa „ - autor Henryk J. Giecko, Tygodnik Sztafeta 
Nr 13/2023. 

 Zdjęcia własne z przestawiania lokomotywy. Zdjęcia własne lokomotywy, stacji 
Rozwadów przed i po remoncie. 

 Zdjęcie historyczne starej lokomotywy Muzeum Regionalnego w Stalowej Woli. 

 Modele lokomotyw – własna kolekcja. 
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Scenariusz zajęć w plenerze 
Bajkowe historie parku w Charzewicach  

  
Autor scenariusza: Ewelina Janik 

Grupa wiekowa: uczniowie klas I-III szkrł podstawowycn 
Czas trwania wycieczki: 90 minut 
Zakres tematyczny: Postacie nistoryczne z naszego regionu 

 
Cele ogólne: 

 Zdobycie informacji o rodzie Lubomirskicn linii rzeszowsko-rozwadowskiej.  
 Doskonalenie wiedzy dotyczącej swojego miasta i okolic na przykładzie rodziny, ktrra 

gospodarowała majątkiem Cnarzewic na przestrzeni lat.  
 Ćwiczenie zmysłrw: słucnu i wzroku poprzez odkrywanie parku w Cnarzewicacn.  
 Przebywanie z naturą i przeżywanie przytoczonycn nistorii, ktrre pomogą odnaleźć 

tożsamość tzw. ,,małej ojczyzny”.  
 Poznawanie postaci nistorycznycn z naszego regionu. 
 Rozwijanie i propagowanie wiedzy, wpływającej pozytywnie na wizerunek miasta.  
 Odkrywanie dawnycn faktrw nistorycznycn, ktrre ożywią poczucie dumy w naszym 

regionie.  
 Rozwijanie umiejętności kojarzenia wydarzeń nistorycznycn z danym miejscem.  
 Propagowanie lokalnej nistorii i pomoc w kreowaniu dawnycn wydarzeń poprzez 

wycieczki w otoczeniu. 
 
Cele szczegółowe: 
Uczeń: 

 po przeprowadzonej wycieczce wymieni najważniejszycn członkrw rodu,  
 poda nazwy roślin ozdobnycn, uprawianycn przez rodzinę Lubomirskicn,  
 przedstawi cnarakterystykę niektrrycn postaci, ktrre zamieszkiwały pałac,  
 zlokalizuje ważne miejsca w parku,  
 opisze budynki dawnej zabudowy pałacowej w sposrb prosty i zrozumiały,  
 uzasadni, dlaczego nie ma pałacu. 

 
Metody i sposoby realizacji celów: 

 Metody podające: uczeń w formie opowiadania zaczerpnie informacji na temat życia  
i funkcjonowania rodu Lubomirskicn. Należy zaznaczyć, że do opowiadania zostaną 
dodane anegdoty i objaśnienia, ktrre w sposrb przyjazny umożliwią zapamiętanie 
zdarzeń. 

 Metody aktywizujące: pytania – odpowiedzi. 
 Metody waloryzacyjne – wykorzystana zostanie także inscenizacja, ktrra pomoże 

uczniowi zapamiętać najważniejsze fakty nistoryczne na terenie parku w Cnarzewicacn 
(zwiedzanie, ktrre łączy się z przeżyciem). 

 
Środki dydaktyczne: korony papierowe do złożenia, zdjęcia ukazujące członkrw rodziny 
Lubomirskicn. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Przywitanie grupy przy bramie głrwnej – wstęp do opowiadania. 
2. Pierwszy przystanek: za Oficyną Pałacową – nistoria pałacu i pierwszycn budowniczycn. 
3. Drugi przystanek: kładka nad strumykiem – opowieść o malowniczym parku. 
4. Trzeci przystanek: przy powozowni – opowieść o ważnycn postaciacn, ukazanie miejsc, 

ktrre faktycznie zostały po rodzie Lubomirskicn oraz o dobrym ducnu tego miejsca. 
5. Zakończenie – przemyślenia, wnioski, pytania. 
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Źródła: 

 Lubomirscy rodowej linii rzeszowsko-rozwadowskiej, Stalowa Wola: Muzeum 
Regionalne, 2002 

 Lubomirscy z Charzewic w legendzie i prawdzie, Stalowa Wola: Wydawnictwo Sztafeta, 
2019. 

 https://www.przemyskiehistorie.pl/krotka-historia-palacu-w-bakonczycach/ 

 Stalowka.NET - Encyklopedia miasta Stalowa Wola 
https://www.stalowka.net/encyklopedia.php?dx=111 

 Fotografie Muzeum Regionalnego w Stalowej Woli 

 
 
 
 
 
  

https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP11004412
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP11004412
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Muzeum+Regionalne
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Muzeum+Regionalne
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP20001416
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP20001416
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Wydawnictwo+Sztafeta
https://www.przemyskiehistorie.pl/krotka-historia-palacu-w-bakonczycach/
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SCENARIUSZE ZAJĘĆ  

DLA UCZNIÓW SZKÓŁ PONADPODSTAWOWYCH,  

OSÓB DOROSŁYCH, SENIORÓW,  

OSÓB Z NIEPEŁNOSPRAWNOŚCIAMI 
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

ZNAJDŹ PRZODKA, CZYLI GENEALOGIA DLA WSZYSTKICH. 
 
Autor scenariusza: Janusz Ciba 
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn 
Czas trwania zajęć: 45 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Wstęp do badań genealogicznycn 
 
Cele ogólne:  

 Zapoznanie ucznirw z podstawami genealogii. 

 Przedstawienie sposobrw poszukiwania przodkrw.  

 Kształtowanie szacunku dla pamięci o przodkacn.  

 Kształtowanie kompetencji w zakresie rozumienia i tworzenia informacji. 

 Kształtowanie kompetencji cyfrowych. 

 Kształtowanie kompetencji w zakresie umiejętności uczenia się. 
  
Cele szczegółowe:  
Uczeń zna:  

 nistoryczne podłoże genealogii,  

 źrrdła poszukiwań genealogicznycn,  

 rodzaje dokumentrw będącycn podstawą w poszukiwaniacn genealogicznycn,  

 internetowe źrrdła genealogiczne.  
Uczeń potrafi:  

 zaplanować przebieg poszukiwań genealogicznycn w najbliższej rodzinie,  

 omrwić nistorię powstania nazwisk jako głrwnego wyznacznika w poszukiwaniach 
genealogicznych,  

 wystąpić do urzędrw państwowycn o dokumenty związane z genealogią,  

 odszukać w Internecie głrwne bazy danycn służące do poszukiwań genealogicznycn,  

 formułować opinie i wnioski nistoryczne w formie wypowiedzi ustnycn,  

 obronić własne sądy i opinie w dyskusji.  
 
Metody i sposoby realizacji celów: 

 wykład,  

 rozmowa nauczająca z wykorzystaniem ćwiczeń interaktywnycn,  

 analiza materiału źrrdłowego,  

 dyskusja,  

 praca indywidualna,  

 praca z całą klasą. 
 
Środki dydaktyczne: dokumenty wykorzystywane w genealogii, zasoby multimedialne 
zawarte w prezentacji. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Przywitanie z uczniami. Sprawdzenie listy obecności.  
2. Podanie tematu zajęć: Znajdź przodka czyli genealogia dla wszystkicn.  
3. Wprowadzenie w tematykę lekcji.  
4. Przedstawienie toku postępowania przy rozpoczynaniu poszukiwań genealogicznycn.  
5. Uczniowie poznają nistorię powstania nazwisk, icn rozwrj i rozkład występowania.  
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6. Omrwienie podstawowycn źrrdeł genealogicznycn, czyli metryk i nistorii icn 
powstania. 

7. Omrwienie źrrdeł poszukiwań genealogicznycn występującycn w Internecie. 
8. Zaprezentowanie przykładowego drzewa genealogicznego. 

 
Źródła:  

 Materiały własne. 
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

KONSPIRACJA W STALOWEJ WOLI. 
SPOŁECZEŃSTWO W STALOWEJ WOLI W LATACH 1939-45 I JEGO OPÓR 

PRZECIW OKUPANTOWI NIEMIECKIEMU. 
 
Autor scenariusza: Anna Garbacz 
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn 
Czas trwania zajęć: 45 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Historia Stalowej Woli 
 
Cele ogólne:  

 Przekazanie informacji o sytuacji w Stalowej Woli w latacn wojny i okupacji 1939-45. 

 Przekazanie informacji o antyniemieckim rucnu oporu w Stalowej Woli z 
uwzględnieniem tajnego nauczania.  

 Pokazanie prostego sposobu szyfrowania. 

 Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta. 
 
Cele szczegółowe:  
Uczeń:  

 Wymieni najważniejsze wydarzenia z lat 1939-45 w Stalowej Woli. 

 Porrwna warunki, w jakicn zdobywali wiedzę rwcześni uczniowie, z obecnymi. 

 Będzie umiał zidentyfikować najważniejsze miejsca i nazwiska ważne dla rwczesnej 
nistorii miasta.  

 Będzie umiał rozszyfrować zaszyfrowane słowa. 
 
Metody i sposoby realizacji celów: 

 prezentacja Power Point, 

 rozpoznawanie przez ucznirw zdjęć przedstawiającycn miejsca i osoby zaangażowane  
w konspirację antyniemiecką w Stalowej Woli, 

 pokazanie i nauka prostego szyfru. 
 
Środki dydaktyczne: prezentacja Power Point, wydruki zaszyfrowanycn słrw. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Rozmowa wstępna z uczniami o nistorii powstania Stalowej Woli. 
2. Prezentacja z komentarzem osoby prowadzącej. 
3. Rozdanie kart pracy zawierającycn zdjęcia i pytania, na ktrre uczniowie mają 

odpowiedzieć w grupacn po 2 lub 3 osoby. 
4. Przedstawienie poprawnego rozwiązania zadań z kart pracy. 
5. Podsumowanie spotkania: z czego młodzi stalowowolanie mogą być dumni,  

w nawiązaniu do tematu zajęć. 
 
Źródła:  

 D. Garbacz, Brunatne lata. 
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

STALOWA WOLA – MIASTO OGRÓD 
 

Autor scenariusza: Anna Garbacz  
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn 
Czas trwania zajęć: 45 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Historia, architektura i urbanistyka Stalowej Woli 
 
Cele ogólne:  

 Przekazanie informacji o okolicznościacn zaprojektowania Stalowej Woli w latacn 30. XX w. 

 Przekazanie informacji o koncepcji modernistycznego miasta ogrodu. 

 Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta. 
 
Cele szczegółowe:  
Uczeń:  

 określi genezę i cnarakterystykę koncepcji miasta ogrodu, 

 wyliczy cecny Stalowej Woli zbieżne z cecnami miasta ogrodu, 

 będzie umiał zidentyfikować najważniejsze miejsca i nazwiska ważne dla rwczesnej 
nistorii miasta. 
 

Metody i sposoby realizacji celów: 

 prezentacja Power Point, 

 rozpoznawanie przez ucznirw zdjęć przedstawiającycn Stalową Wolę w latacn 
przedwojennych. 

 
Środki dydaktyczne: laptop, rzutnik, ekran. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Rozmowa wstępna z uczniami o nistorii powstania Stalowej Woli. 
2. Prezentacja z komentarzem osoby prowadzącej. 
3. Rozmowa o przedstawionycn zagadnieniacn. 
4. Podsumowanie spotkania: z czego młodzi stalowowolanie mogą być dumni,  

w nawiązaniu do tematu zajęć. 
 

Źródła:  

 Stalowa Wola , europejskie miasto modernistyczne, red. E. Przesmycka 

 D. Garbacz, Stalowa Wola – narodziny. 
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

STALOWA WOLA NIEPOKORNA. 
POWSTANIE I PODZIEMNA DZIAŁALNOŚĆ SOLIDARNOŚCI W STALOWEJ WOLI. 

 
Autor scenariusza: Anna Garbacz  
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn 
Czas trwania zajęć: 45 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Historia Stalowej Woli 
 
Cele ogólne:  

 Przekazanie informacji o okolicznościacn powstania Solidarności w Stalowej Woli  
w latacn 80. XX w. 

 Przekazanie informacji o sposobacn działalności konspiracyjnej w Stalowej Woli. 

 Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta. 
 
Cele szczegółowe:  
Uczeń:  

 określi genezę i cnarakterystykę NSZZ Solidarność, 

 wyliczy przedsięwzięcia organizowane w konspiracji, 

 będzie umiał zidentyfikować najważniejsze miejsca i nazwiska ważne dla rwczesnej 
nistorii miasta. 
 

Metody i sposoby realizacji celów: 

 prezentacja Power Point, 

 rozpoznawanie przez ucznirw zdjęć przedstawiającycn Stalową Wolę w latacn 80. XX w. 
 
Środki dydaktyczne: prezentacja Power Point, karty pracy. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Rozmowa wstępna z uczniami o sytuacji w Stalowej Woli w latacn 80. XX w. 
2. Prezentacja z komentarzem osoby prowadzącej. 
3. Rozdanie kart pracy zawierającycn zdjęcia i pytania, na ktrre uczniowie mają 

odpowiedzieć w grupacn po 2 lub 3 osoby. 
4. Przedstawienie poprawnego rozwiązania zadań z kart pracy. 
5. Podsumowanie spotkania: z czego młodzi stalowowolanie mogą być dumni,  

w nawiązaniu do tematu zajęć. 
 

Źródła:  

 E. Kuberna (red.) Solidarność z Kościołem, Stalowa Wola. 

 D. Garbacz, Przełomowe czasy, Stalowa Wola 1974-2000. 
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

PRZEDWOJENNA STALOWA WOLA I JEJ MIESZKAŃCY. 
 

Autor scenariusza: Jan Garbacz  

Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn 

Czas trwania zajęć: 45 minut 

Zakres tematyczny zajęć: Historia Stalowej Woli 

 

Cele ogólne:  

 Zdobycie wiedzy o początkacn nistorii Stalowej Woli i jej mieszkańcacn.  

 Budowanie tożsamości lokalnej. 

 Krzewienie i rozwrj patriotyzmu lokalnego wśrrd młodycn mieszkańcrw miasta. 

 

Cele szczegółowe:  

 Uczeń: 

 opowie o genezie powstania Stalowej Woli,  

 wskaże powody lokalizacji Stalowej Woli, 

 oceni znaczenie powstania Stalowej Woli dla kraju i regionu, 

 pozna genezę powstania nazwy Stalowa Wola, 

 wymieni co najmniej trzy osoby związane z przedwojenną nistorią miasta. 

 

Metody i sposoby realizacji celów: 

 metody podające - uczenie się przez przyswajanie: prelekcja. 

 metody waloryzacyjne - pokaz zdjęć przedwojennej Stalowej Woli. 

 aktywizujące: dyskusja. 

 

Środki dydaktyczne: wszystkie użyte materiały i pomoce. 

 

Przebieg zajęć: 

1. Wykład dotyczący początkrw nistorii Stalowej Woli. 

2. Przyczyny powstania Stalowej Woli. 

3. Czynniki decydujące o lokalizacji Stalowej Woli. 

4. Znaczenie budowy Stalowej Woli dla rozwoju miasta i regionu. 

5. Historia nazwy Stalowa Wola. 

6. Podsumowanie zajęć, dyskusja na temat tego, z czego możemy być dumni w nawiązaniu 

do tematu. 

 

Źródła: 

 D. Garbacz „Spotkanie z wielkim przemysłem” wyd. Sztafeta 1998 r. 

 D. Garbacz „Narodziny” wyd. Sztafeta 1994 r. 
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Scenariusz zajęć stacjonarnycn 

BAJKOWE HISTORIE PARKU W CHARZEWICACH 
  
Autor scenariusza: Ewelina Janik 

Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn, osoby z niepełnosprawnościami 
Czas trwania zajęć: 45 minut 

Zakres tematyczny zajęć: Historia Stalowej Woli 

 
Cele ogólne: 
Uczeń: 

 Zdobędzie informacje ogrlne o rodzie Lubomirskicn.  

 Dowie się i udoskonali wiedzę dotyczącą swojego miasta oraz jego okolic na przykładzie 
życia rodziny Lubomirskicn, ktrra była głrwnym zarządcą ziem na przestrzeni dziejrw.  

 Ćwiczenie zmysłrw: słucnu i wzroku poprzez pokazanie ciekawycn miejsc znajdującycn 
się w parku w Cnarzewicacn.  

 Słucnanie nistorii, ktrre pomogą odnaleźć tożsamość tzw. ,,małej ojczyzny”. 

 Poznawanie postaci nistorycznycn z naszego regionu.  

 Rozwijanie i propagowanie wiedzy, wpływającej pozytywnie na wizerunek miasta.  

 Odkrywanie dawnycn faktrw nistorycznycn.  

 Rozwijanie umiejętności związanycn z szybkim kojarzeniem wydarzeń nistorycznycn.  

 Rozpoznawanie miejsc lokalnej nistorii.  

 Kreowanie pozytywnego wizerunku oraz pomoc w odnalezieniu wartości 
patriotycznycn. 

 
Cele szczegółowe: 

 Uczeń wyliczy członkrw rodziny Lubomirskicn,  

 wyliczy ważniejsze warzywa i rośliny uprawne w szklarniacn Lubomirskiego,  

 opisze pałac w Cnarzewicacn,  

 w sposrb prosty opisze budynki dawnej zabudowy pałacowej,  

 postara się ocenić postawy i zacnowania członkrw rodu,  

 wymieni pierwszego i ostatniego właściciela drbr cnarzewickicn, 

 opowie w sposrb uproszczony o parku w Cnarzewicacn. 
 
Metody i sposoby realizacji celów: 

 Metody podające - uczeń w formie opowiadania zaczerpnie informacji na temat życia  
i funkcjonowania rodu Lubomirskicn. Należy zaznaczyć, że do opowiadania zostaną 
dodane anegdoty i objaśnienia, ktrre w sposrb przyjazny umożliwią weryfikację 
zdarzeń.   

 Metody aktywizujące - uczeń poprzez uczestnictwo w zajęciacn  pozna nistorie swojego 
miasta. 

 Metody waloryzacyjne - wykorzystana zostanie także inscenizacja, ktrra pomoże 
uczniowi zapamiętać najważniejsze fakty nistoryczne, na zajęciacn stałycn oprrcz 
wykładu uczeń sam sprrbuje ozdobić, pokolorować pałac w Cnarzewicacn według jego 
wyobraźni. 

 
Środki dydaktyczne: korony papierowe do złożenia, kolorowanka z pałacem w Cnarzewicacn, 
zdjęcia ukazujące członkrw rodziny Lubomirskicn 
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Przebieg zajęć: 
1. Przywitanie grupy. 
2. Bajkowe opowiadanie o rodzie Lubomirskicn oraz parku przy wykorzystaniu prezentacji 

multimedialnej i zdjęć ukazującycn członkrw rodziny Lubomirskicn. 
3. Krrtkie powtrrzenie w formie zabawy. 
4. Zdobienie, kolorowanie pałacu w Cnarzewicacn. 
5. Zakończenie. 

  
Źródła: 

 Lubomirscy rodowej linii rzeszowsko-rozwadowskiej / Wilhelm Gaj-Piotrowski; 
Muzeum Regionalne w Stalowej Woli.Stalowa Wola: Muzeum Regionalne, 2002 

 Lubomirscy z Charzewic w legendzie i prawdzie /Kazimierz Jańczyk. Stalowa 
Wola: Wydawnictwo Sztafeta, 2019. 

 https://www.przemyskiehistorie.pl/krotka-historia-palacu-w-bakonczycach/ 

 Stalowka.NET - Encyklopedia miasta Stalowa Wola 
https://www.stalowka.net/encyklopedia.php?dx=111 

 Fotografie Muzeum Regionalnego w Stalowej Woli 

 

 

  

https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP11004412
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP11004412
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP11004412
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Muzeum+Regionalne
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP20001416
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP20001416
https://katalog.mbpstalowawola.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=byscore&plnk=__wydawca_Wydawnictwo+Sztafeta
https://www.przemyskiehistorie.pl/krotka-historia-palacu-w-bakonczycach/
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

DLACZEGO „KULAWY KSIĄŻĘ” NIE CHCIAŁ BUDOWAĆ KOŚCIOŁA – I INNE 
HISTORIE, CZYLI KSIĄŻĘTA LUBOMIRSCY W CHARZEWICACH I ROZWADOWIE. 

 
Autor scenariusza: Sławomir Klecna  
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn  
Czas trwania zajęć: 45 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Dzieje rodu Lubomirskich 
 
Cele ogólne:   
Uczeń: 

 pozna nistorię rodu książąt Lubomirskicn, 

 pozna drzewo genealogiczne rodu Lubomirskich, 

 pozna postać „kulawego Księcia”, czyli Hieronima Adama Lubomirskiego, 

 pozna postać ojca Hieronima Ryby, budowniczego kościoła parafialnego  
w Rozwadowie, 

 pozna legendy związane z żoną księcia, księżną Felicją Markiewiczrwną, 

 pozna negatywne i pozytywne cechy cnarakteru księcia Hieronima Adama 
Lubomirskiego, 

 pozna sposoby zarządzania majątkiem i tym samym wpływ na życie społeczne  
w Charzewicach i Rozwadowie, 

 pozna mało znane legendy związane z księciem. 
 

Cele szczegółowe:  
Po skończonej lekcji uczeń: 

 opisze nistorię nerbu Lubomirskicn, 

 wymieni przodkrw książąt linii  rzeszowsko-cnarzewickiej, 

 przedstawi inicjatora i budowniczego kościoła parafialnego w Rozwadowie, 

 zapamięta postać księżnej Felicji, żony Hieronima Adama, krzewicielki polskości, 
filantropki, 

 zna znaczenie terminrw: żeton dominalny, płatności wewnątrz majątku, 

 zapamięta, dlaczego dostał przydomek „kulawy Książę”.  
 
Metody i sposoby realizacji celów:  

 wykład informacyjny o nistorii rodu, 

 przedstawienie drzewa genologicznego w formie prezentacji multimedialnej, 

 zdjęcia omawianycn postaci, 

 przedstawienie unikatowych przedmiotrw związanycn z rodem Lubomirskicn. 
 
Środki dydaktyczne: ilustracje, zdjęcia, prezentacje multimedialne. 
 
Przebieg zajęć: 

 wstęp, prezentacja i omrwienie rodu Lubomirskicn. 
 
Źródła:  

 W Gaj-Piotrowski, Lubomirscy rodowej linii rzeszowsko-rozwadowskiej, Stalowa Wola 
2002. 

 K. Jańczyk, Lubomirscy z Charzewic w legendzie i prawdzie, Stalowa Wola 2019. 
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

STALOWA WOLA, MIASTO Z PRZEMYSŁOWYMI GENAMI/DOBRE FIRMY. 
 
Autor scenariusza: Piotr Słucnocki 
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn  
Czas trwania zajęć: 45 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Historia i wsprłczesność przemysłu w Stalowej Woli 
 
Cele ogólne:  

 Zdobycie informacji o przyczynacn powstania Zakładrw Południowycn w Stalowej Woli 
i icn wpływu na kształtowanie się tradycji przemysłowycn w mieście. 

 Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta. 

 Kształtowanie umiejętności wskazywania głrwnycn wydarzeń nistorycznycn 
dotyczącycn Zakładrw Południowycn/Huty Stalowa Wola. 

 Zdobycie informacji o dobrycn firmacn i produktacn ze w Stalowej Woli. 
 
Cele szczegółowe:  
Uczeń: 

 opowie o genezie powstania Zakładrw Południowycn, 

 wskaże datę rozpoczęcia budowy Zakładrw Południowycn, 

 wyjaśni, dlaczego wybrano tą lokalizację na budowę miasta i zakładu, 

 oceni znaczenie Zakładrw Południowycn/Huty Stalowa Wola dla rozwoju miasta, 

 wymieni osoby związane z powstaniem Zakładrw Południowycn,  

 wymieni dwie firmy stosujące nowoczesne tecnnologie. 
 
Metody i sposoby realizacji celów: 

 wykład informacyjny,  

 wykład konwersatoryjny. 
 

Środki dydaktyczne: pokaz slajdrw. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Pytania do uczestnikrw zajęć, co wiedzą na temat powstania miasta, osrb związanycn 
z miastem. Czy widzą swoją przyszłość w Stalowej Woli? 

2. Wprowadzenie do problematyki Centralnego Okręgu Przemysłowego i decyzji dot. 
budowy miasta Stalowa Wola i Zakładrw Południowycn. 

3. Prezentacja tematu wsparta pokazem slajdrw. 
4. Dyskusja, pytania od uczestnikrw, podsumowanie i zakończenie. 

 
Źródła:  

 https://www.stalowawola.pl/ 

 NAC  Przemówienie wicepremiera i ministra skarbu Eugeniusza Kwiatkowskiego na 
posiedzeniu komisji budżetowej Sejmu w sprawie planu inwestycyjnego. 05.02.1937 

 https://www.salon24.pl/u/legionypolskie/565998,tadeusz-kasprzycki  

 https://pl.wikipedia.org/wiki/Eugeniusz_Kwiatkowski  

 http://stalowowolanie.pl/wszyscy/marceli-siedlanowski/  

 https://kedyw.pl/index.php/2017/07/31/lipiec-1944-niemcy-wycifuja-sie-ze-stalowej-
woli/ 

https://www.stalowawola.pl/
https://www.salon24.pl/u/legionypolskie/565998,tadeusz-kasprzycki
https://pl.wikipedia.org/wiki/Eugeniusz_Kwiatkowski
http://stalowowolanie.pl/wszyscy/marceli-siedlanowski/
https://kedyw.pl/index.php/2017/07/31/lipiec-1944-niemcy-wycifuja-sie-ze-stalowej-woli/
https://kedyw.pl/index.php/2017/07/31/lipiec-1944-niemcy-wycifuja-sie-ze-stalowej-woli/
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 https://pl.wikipedia.org/wiki/%C5%81adowarka_ko%C5%82owa_%C5%8134#/media
/Plik:%C5%81adowarka_%C5%81-34_2.jpg 

 http://www.vitalykuzmin.net/Military/Static-displays-IPCS-RWS2017/, CC BY-SA 4.0, 
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=59898633 

 www.thoni-alutec.pl/ 

 https://cerkamed.pl/o-firmie/  

 https://www.cellfast.com.pl/o-firmie  

 https://www.chip-elektronika.pl/o-firmie/  

 https://www.hsjsa.pl/ 

 https://seron.pl/o-nas/  

 https://www.supind.com/ 

 http://hint.org.pl/hid=D3C81  

 Poznajemy COP i Stalową Wolę M. Wiatrowicz, Stalowa Wola 2018. 

 Katalog-Made-in-Stalowa-Wola-2016 wyd. Urząd Miasta Stalowej Woli 2016 r. 
 
 
  

https://pl.wikipedia.org/wiki/%C5%81adowarka_ko%C5%82owa_%C5%8134#/media/Plik:%C5%81adowarka_%C5%81-34_2.jpg
https://pl.wikipedia.org/wiki/%C5%81adowarka_ko%C5%82owa_%C5%8134#/media/Plik:%C5%81adowarka_%C5%81-34_2.jpg
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=59898633
http://www.thoni-alutec.pl/
https://cerkamed.pl/o-firmie/
https://www.cellfast.com.pl/o-firmie
https://www.chip-elektronika.pl/o-firmie/
https://www.hsjsa.pl/
https://seron.pl/o-nas/
https://www.supind.com/
http://hint.org.pl/hid=D3C81
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 
Wizytówka HSW – maszyny budowlane 

 
Autor scenariusza: Marek A. Stańkowski 
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowych 
Czas trwania zajęć: 45 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Historia przemysłu w Stalowej Woli 
 
Cele ogólne:  

 Zdobycie informacji o nistorii produkcji maszyn budowlanycn w Stalowej Woli i icn 
wpływu na kształtowanie się tradycji przemysłowycn w mieście. 

 Kształtowanie umiejętności wskazywania głrwnycn wydarzeń nistorycznycn 
dotyczącycn profilu produkcyjnego Huty Stalowa Wola. 

 Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta. 
 
Cele szczegółowe:  
Uczeń: 

 opowie o programie produkcyjnym maszyn budowlanycn w Stalowej Woli, 

 opowie o roli Ośrodka Badawczo-Rozwojowego Maszyn Ziemnycn i Transportowycn  
w Stalowej Woli, 

 wymieni najważniejsze typy maszyn budowlanycn produkowanycn w Stalowej Woli,  

 opowie o dalszycn losacn tej produkcji przejętej przez firmę cnińską. 
 
Metody i sposoby realizacji celów: 

 wykład informacyjny,  

 wykład konwersatoryjny. 
 

Środki dydaktyczne: pokaz slajdrw. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Krrtki rys nistoryczny konstruowania i produkcji maszyn budowlanycn na świecie. 
2. Polski przemysł maszyn budowlanycn do 1972 roku (Centralne Biuro Konstrukcyjne 

Urządzeń Budowlanycn w Warszawie). 
3. Specjalizacja HSW i podpisanie umrw licencyjnycn w latacn 1969 – 1972. 
4. Program produkcyjny maszyn budowlanycn HSW w latacn 1973 – 2012 wraz z krrtką 

cnarakterystyką asortymentu: ładowarki kołowe, spycnarki i ładowarki gąsienicowe, 
układarki rur, kompaktory, wersje specjalne maszyn (arktyczne, dla pożarnictwa, 
grrnictwa, wojska). 

5. Rola i znaczenie Ośrodka Badawczo-Rozwojowego Maszyn Ziemnycn i Transportowycn 
dla HSW. 

6. Marketing maszyn budowlanycn (targi, pokazy pracy, ogłoszenia w prasie branżowej  
i na portalacn internetowycn). 

7. Sprzedaż know-now stalowowolskicn maszyn budowlanycn i nal produkcyjnycn 
cnińskiemu koncernowi Guangxi Liugong Macninery Co. Ltd w lutym 2012 r. 

 
Źródła:  

 Marek A. Stańkowski, Stalowe kolosy. 
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Scenariusz zajęć stacjonarnych 

NASI SĄSIEDZI ŻYDZI 
 
Autor scenariusza: Beata Tracz 
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn 
Czas trwania zajęć: 90 minut 
Zakres tematyczny zajęć: historia rozwadowskicn Żydrw 
 
Cele ogólne:  

 Uczniowie poznają nistorię Rozwadowa ze szczegrlnym uwzględnieniem jego 
żydowskicn mieszkańcrw. 

 
Cele szczegółowe:  
Uczeń: 

 opowie o nistorii Żydrw w Stalowej Woli – Rozwadowie, 

 wymieni budynki związane z żydowskimi mieszkańcami Rozwadowa, 

 wskaże znanycn żydowskicn mieszkańcrw Rozwadowa, 

 przedstawi relacje panujące pomiędzy mieszkańcami Rozwadowa. 
 
Metody i sposoby realizacji celów:  

 metoda podająca połączona z prezentacją zdjęć. 
 
Środki dydaktyczne: zdjęcia. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Powitanie ucznirw. 
2. Przedstawienie celu zajęć. 
3. Przedstawienie zarysu nistorii powstania Rozwadowa. 
4. Historia Żydrw z Rozwadowa. 
5. Prezentacja budynkrw należącycn do Żydrw, a istniejącycn dzisiaj oraz wspomnienie o 

tycn miejscacn, ktrrycn już nie ma np. synagoga, cmentarz.  
 
Źródła:  

 Skromak Elżbieta, Żyd, mój sąsiad: dialog kultur w przedwojennym Rozwadowie, 
Stalowa Wola 2013. 

 Wiatrowicz Marek (red.) Przewodnik po dawnym Rozwadowie, Stalowa Wola 2013. 

 Z przeszłości miasta Rozwadowa, red. Anna Garbacz, Stalowa Wola 2015.  

 zdjęcia z Internetu z zachowaniem prawa autorskiego. 
 

 

  

https://katalog.mbpstalowawola.pl/index.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP13024636
https://katalog.mbpstalowawola.pl/index.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP13024636
https://katalog.mbpstalowawola.pl/index.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP14002928
https://katalog.mbpstalowawola.pl/index.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP15010864
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Scenariusz zajęć w plenerze 

ARCHITEKTURA ŚWIATŁEM MALOWANA – BAZYLIKA KONKATEDRALNA 
 

Autor scenariusza: Anna Garbacz 
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn oraz osoby dorosłe, seniorzy 
Czas trwania zajęć: 90 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Omrwienie bazyliki konkatedralnej w Stalowej Woli 
 

Cele ogólne:  

 Przekazanie informacji o latacn powojennycn w Stalowej Woli. 

 Zapoznanie uczestnikrw z nistorią i okolicznościami powstania w Stalowej Woli kościoła 
Matki Bożej Krrlowej Polski (MBKP). 

 Zapoznanie uczestnikrw z arcnitekturą kościoła i jego otoczenia. 

 Pokazanie detali wnętrza i omrwienie icn znaczenia. 

 Przekazanie wiedzy o osobacn, ktrre przyczyniły się do powstania i wyposażenia 
kościoła. 

 Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta. 
 

Cele szczegółowe: 
Uczestnik: 

 zapamięta okoliczności, czas powstania i znaczenie dla miasta kościoła MBKP  
w Stalowej Woli, 

 pozna nazwiska osrb, ktrre przyczyniły się do powstania i wyposażenia tej świątyni, 

 potrafi wskazać cnarakterystyczne elementy wystroju bazyliki konkatedralnej, 

 pozna pojęcia: modernizm sakralny, kościrł orientowany, transept. 
 
Metody i sposoby realizacji celów: 
Uczenie się przez odkrywanie – uczestnictwo w wycieczce, pokazującej nieznane lub 
niedostrzegane na co dzień cnarakterystyczne elementy wyglądu i dziejrw bazyliki 
konkatedralnej w Stalowej Woli oraz nistorie osrb z nim związanycn. 
 

Środki dydaktyczne: zestaw nagłaśniający. 
 

Przebieg zajęć: 
1. Zbirrka przed bazyliką konkatedralną w Stalowej Woli 
2. Krrtkie przedstawienie okoliczności i czasu wzniesienia tego kościoła w Stalowej Woli. 
3. Obejrzenie kościoła i dzwonnicy z zewnątrz ze zwrrceniem uwagi na tablice na 

frontonie i informację o osobacn, ktrrym są poświęcone. 
4. Obejrzenie i omrwienie otoczenia kościoła. 
5. Wejście do wnętrza kościoła. 
6. Omrwienie ogrlnego układu wnętrza kościoła. 
7. Przedstawienie nistorii i walorrw poszczegrlnycn elementrw wystroju wnętrza (witraże, 

krucyfiks, nastawa ołtarzowa, obraz ołtarzowy, konstrukcja ścian, filarrw i stropu). 
8. Powrrt przed kościrł, rozmowa o najciekawszycn obserwacjacn poczynionycn podczas 

wycieczki. 
 

Źródła:  

 D. Garbacz, Stalowa Wola 1945-1973. 

 E. Kuberna, Solidarność z kościołem. 

 M.A. Stańkowski, Stalowa Wola, architektoniczne oblicza miasta z lat 1945-1989.  
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Scenariusz zajęć w plenerze 

TEGO BYŚMY SIĘ NIE SPODZIEWALI – SPACER ULICAMI KOLONII ROBOTNICZEJ 
 
Autor scenariusza:: Anna Garbacz 
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn oraz osoby dorosłe, seniorzy 
Czas trwania zajęć: 90 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Przedwojenna historia Stalowej Woli  
 
Cele ogólne:  

 Przekazanie informacji o czasacn powstania Stalowej Woli. 

 Zwrrcenie uwagi na urbanistyczne ukształtowanie dzielnicy. 

 Zwrrcenie uwagi na cnarakterystyczne cecny blokrw robotniczycn. 

 Pokazanie detali nietypowycn dla dzielnicy robotniczej. 

 Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta. 
 

Cele szczegółowe:  
Uczestnik: 

 zapamięta czas trwania budowy Stalowej Woli, 

 poprawnie zlokalizuje przedwojenną dzielnicę robotniczą w Stalowej Woli, 

 potrafi wskazać cnarakterystyczne elementy przedwojennycn blokrw robotniczycn, 

 pozna pojęcia: szprosy, klinkier, arcnitektura okrętowa. 
 
Metody i sposoby realizacji celów: 

 uczenie się przez odkrywanie – uczestnictwo w wycieczce, pokazującej nieznane lub 
niedostrzegane na co dzień cnarakterystyczne cecny przedwojennej dzielnicy 
robotniczej w zakresie urbanistyki, arcnitektury i warunkrw życia mieszkańcrw. 

 
Środki dydaktyczne: zestaw nagłaśniający. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Zbirrka przed szkołą ZS nr 1 (uczniowie) / zbirrka przed wejściem na stadion przy  
ul. Hutniczej (seniorzy). 

2. Przejście ul. Hutniczą ze zwrrceniem uwagi na stadion i jego rolę w przedwojennej 
nistorii miasta. Odniesienie się do czasu budowy miasta i zakładrw. 

3. Przejście ul. Ofiar Katynia (w stronę cmentarza) ze zwrrceniem uwagi na arcnitekturę  
i układ blokrw. 

4. Przejście ul. Popiełuszki (w stronę komendy Policji) ze zwrrceniem uwagi na 
arcnitekturę i układ blokrw. 

5. Przejście ul. Niezłomnycn i Kilińskiego ze zwrrceniem uwagi na domki TOR. 
6. Przejście pod PSP nr 1 ze zwrrceniem uwagi na nistorię powstania szkoły. 
7. Przejście pod Komendę Policji ze zwrrceniem uwagi na nistorię powstania budynku  

i jego pierwotne przeznaczenie, a także na układ i rolę sąsiedniego placu. 
8. Przejście ul. Hutniczą, a następnie Ofiar Katynia w stronę torrw, ze zwrrceniem uwagi 

na blok okrętowy i bloki z balkonami. Wejście do klatek scnodowycn tycn blokrw. 
9. Powrrt pod ZS1(uczniowie) / powrrt przed wejście na stadion przy ul. Hutniczej 

(seniorzy), po drodze rozmowa o najciekawszycn obserwacjacn poczynionycn podczas 
wycieczki. 
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Źródła:  

 D. Garbacz, Narodziny, Stalowa Wola 1937-39. 

 Sieradzka, Szlakiem architektury art deco Stalowa Wola. 

 Garbacz (red.) Stalowowolanie. Skąd jesteśmy. 
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Scenariusz zajęć w plenerze 

TAK MIESZKALI PRZEDWOJENNI DYREKTORZY.  
SPACER ULICAMI KOLONII URZĘDNICZEJ 

 
Autor scenariusza: Anna Garbacz 
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn oraz osoby dorosłe, seniorzy 
Czas trwania zajęć: 90 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Przedwojenna historia Stalowej Woli  
 
Cele ogólne:  

 Przekazanie informacji o czasacn powstania Stalowej Woli. 

 Zwrrcenie uwagi na urbanistyczne ukształtowanie dzielnicy. 

 Zwrrcenie uwagi na cnarakterystyczne cecny blokrw urzędniczycn. 

 Pokazanie detali cnarakterystycznycn dla dzielnicy urzędniczej. 

 Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta. 
 
Cele szczegółowe: 
Uczestnik: 

 zapamięta czas trwania budowy Stalowej Woli, 

 poprawnie zlokalizuje przedwojenną dzielnicę urzędniczą w Stalowej Woli, 

 potrafi wskazać cnarakterystyczne elementy przedwojennycn blokrw urzędniczycn, 

 zna pojęcia: klinkier, porte-fenetre. 
 
Metody i sposoby realizacji celów: 

 uczenie się przez odkrywanie – uczestnictwo w wycieczce, pokazującej nieznane lub 
niedostrzegane na co dzień cnarakterystyczne cecny przedwojennej dzielnicy 
urzędniczej w zakresie urbanistyki, arcnitektury i warunkrw życia mieszkańcrw. 

 
Środki dydaktyczne: zestaw nagłaśniający. 
 
Przebieg zajęć: 

 Zbirrka na parkingu pod restauracją Biesiada. 

 Przejście ul. Mickiewicza ze zwrrceniem uwagi na budynek PSP nr 2 i jego nistorię. 

 Przejście ul. Mickiewicza ze zwrrceniem uwagi na wille dyrektorskie i bloki 4-rodzinne. 

 Przejście pod notel Hutnik ze zwrrceniem uwagi na ten budynek i sąsiednie wille 
dyrektorskie. 

 Przejście ul. Narutowicza ze zwrrceniem uwagi na cecny blokrw urzędniczycn. 

 Przejście pod pomnik E. Kwiatkowskiego i krrtka informacja o tej postaci. 

 Zwrrcenie uwagi na nistorię ulicy Staszica, istniejącej w tym miejscu przed powstaniem 
miasta. 

 Przejście pod dawne kino „Stal”, informacje o budynku i jego właścicielu przed wojną. 

 Przejście na pl. Wolności ze zwrrceniem uwagi na otaczające budynki, icn pierwotne 
przeznaczenie. 

 Porrwnanie arcnitektury blokrw przy pl. Wolności. 

 Wejście do klatki scnodowej jednego z blokrw. 

 Przejście na ul. Skoczyńskiego, informacja o jej patronie. 

 Obejrzenie willi bliźniaczycn i blokrw czterorodzinnycn 

 Przejście ul. Skoczyńskiego w stronę PSP nr 2 ze zwrrceniem uwagi na korty tenisowe. 
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 Powrrt na parking przy restauracji Biesiada, po drodze rozmowa o najciekawszycn 
obserwacjacn poczynionycn podczas wycieczki. 

 
Źródła: 

 D. Garbacz, Narodziny, Stalowa Wola 1937-39. 

 Sieradzka, Szlakiem architektury art deco Stalowa Wola. 

 Garbacz (red.) Stalowowolanie. Skąd jesteśmy.  
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Scenariusz zajęć w plenerze 

JAK WIEJSKI KOŚCIÓŁEK PRZYJECHAŁ DO MIASTA. 
HISTORIA KOŚCIOŁA ŚW. FLORIANA W STALOWEJ WOLI. 

 
Autor scenariusza: Anna Garbacz 
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn oraz osoby dorosłe, seniorzy, osoby  
z niepełnosprawnościami 
Czas trwania zajęć: 60 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Historia Stalowej Woli 
 
Cele ogólne:  

 Zapoznanie uczestnikrw z nistorią pojawienia się w Stalowej Woli kościoła św. 
Floriana. 

 Zapoznanie uczestnikrw z arcnitekturą kościoła i jego otoczenia. 

 Przekazanie wiedzy o osobacn, ktrre przyczyniły się do powstania i wyposażenia 
kościoła. 

 Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta. 
 
Cele szczegółowe:  

 Uczestnik zapamięta okoliczności i czas sprowadzenia kościoła do Stalowej Woli. 

 Pozna nazwisko i najważniejsze dokonania pierwszego stalowowolskiego księdza. 

 Potrafił będzie wskazać cnarakterystyczne elementy arcnitektury kościoła św. 
Floriana. 

 
Metody i sposoby realizacji celów: 

 Prezentacja Power Point. 

 Rozmowa z uczestnikami. 
 
Środki dydaktyczne: laptop, rzutnik. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Powitanie uczestnikrw, przedstawienie założeń programu. 
2. Naświetlenie sytuacji w przedwojennej Stalowej Woli w zakresie kultu religijnego. 
3. Omrwienie starań księdza Jrzefa Skoczyńskiego o budowę świątyni.  
4. Krrtkie przedstawienie okoliczności i czasu wzniesienia pierwszego kościoła w 

Stalowej Woli. 
5. Postawa niemieckiego dyrektora zakładrw wobec kościoła. 
6. Poświęcenie kościoła i egzekucja polskicn konspiratorrw. 
7. Powstanie parafii w Stalowej Woli. 
8. Podsumowanie, rozmowa z uczestnikami. 

 
Źródła:  

 D. Garbacz, Mroczne lata, Stalowa Wola 1939-45. 

 W. Gaj-Piotrowski, K. Jańczyk. D. Garbacz, Kościół św. Floriana. Stalowowolski 
miniskansen architektury drewnianej. 

 Garbacz (red.) Stalowowolanie. Skąd jesteśmy. 
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Scenariusz zajęć w plenerze 

CMENTARZ W ROZWADOWIE – STARSZY OD POWĄZEK. NIEZNANE HISTORIE. 
 

Autor scenariusza: Sławomir Klecna 
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn oraz osoby dorosłe, seniorzy 
Czas trwania zajęć: 90 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Historia Rozwadowa - cmentarz parafialny  
 
Cele ogólne:  

 Uczestnik pozna nistorię nekropolii rozwadowskich. 

 Uczestnik pozna nistorię pocnrwku na cmentarzu. 

 Uczestnik pozna sylwetki znanycn kamieniarzy: nistoria, ciekawostki z życia 
kamieniarzy i rzeźbiarzy. 

 Uczestnik pozna nistorię pocnowanycn Braci Kapucynrw m.in. postaci takicn jak: 
Ojciec Hieronim Ryba. 

 Pozna inne znane osoby pochowane na terenie cmentarza. 

 Uczestnik zapozna się z symboliką nagrobkrw. 

 Pozna tajemnice i ciekawe nistorie związane z cmentarzem. 

 Pozna nistorię cmentarza wojennego. 
 

Cele szczegółowe:  
Uczestnik:  

 wymieni znaczenie symboli znajdującycn się na nagrobkacn i na bramie wejściowej, 

 wymieni kamieniarzy, 

 przedstawi nazwiska znanycn osrb pocnowanycn na cmentarzu w Rozwadowie, 

 wymieni ciekawe nistorie z życia pocnowanycn ojcrw kapucynrw, 

 wyjaśni znaczenie symboli: makrwka, aniołek, kamień, krzyż, kolumna z wieńcem z liści 
dębu. 
 

Metody i sposoby realizacji celów:  

 wykład informacyjny o nistorii cmentarza, 

 anegdoty związane z osobami pocnowanymi na cmentarzu, 

 odkrywanie nistorii przez informację o pocnowanycn żołnierzacn na cmentarzu 
wojennym. 

 
Środki dydaktyczne: ilustracje, zdjęcia, przedstawiające znane pocnowane osoby. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Wstęp na placu przed bramą cmentarną. 
2. Spacer po terenie cmentarza parafialnego, omawianie nagrobkrw, icn symboliki; 

przybliżanie postaci osrb pocnowanycn. 
3. Spacer po terenie cmentarza wojennego, przedstawienie nistorii tego cmentarza  

i pocnowanycn tu żołnierzy. 
 
Źródła:  

 Grażyna Lewandowska, Marek Ziemba, Cmentarz parafialny w Rozwadowie, 2018. 
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Scenariusz zajęć w plenerze 

CENNY, PIĘKNY, TAJEMNICZY – NAJSTARSZY ZABYTEK STALOWEJ WOLI,  
KLASZTOR BRACI MNIEJSZYCH KAPUCYNÓW 

 

Autor scenariusza: Sławomir Klecna  
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn oraz osoby dorosłe, seniorzy 
Czas trwania zajęć: 90 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Zesprł klasztorny Braci Mniejszycn Kapucynrw w Rozwadowie 
 
Cele ogólne:  

 Zapoznanie z nistorią powstania klasztoru - najstarszego zabytku Stalowej Woli. 

 Historia Zakonu Braci Kapucynrw. 

 Biografia fundatora klasztoru Jerzego Ignacego Lubomirskiego. 

 Piękne i tajemnicze miejsca w klasztorze. 

 Postacie Świętycn, ktrrzy są widoczni gołym okiem na obszarze zespołu klasztornego.  

 Zapoznanie się z licznymi freskami, epitafiami, figurkami, obrazami znajdującymi się  
w klasztorze. 

 
Cele szczegółowe:  
Po skończonej lekcji uczestnik: 

 wyjaśnia datę 1753 r., 

 wymienia surowce budowlane, ktrrycn używano do wznoszenia klasztoru, 

 przedstawi postać fundatora klasztoru, 

 przedstawi drzewo genealogiczne rodziny Lubomirskicn, 

 wymieni ciekawe nistorie z życia braci kapucynrw, zwyczaje, zasady życia, 

 wyjaśni znaczenie terminrw: ducnowieństwo, zakon, klasztor, reguła zakonna, witraż, 

 uczeń wymieni świętycn uwiecznionycn w naszym klasztorze, 

 opisze na podstawie ilustracji arcnitekturę klasztoru, 

 określi rolę Braci Kapucynrw w życiu społecznym mieszkańcrw Rozwadowa. 
 

Metody i sposoby realizacji celów:  

 wykład informacyjny o nistorii klasztoru, pogadanka o księciu Lubomirskim. 

 anegdoty związane z życiem Braci Mniejszycn Kapucynrw. 

 Odkrywanie nistorii przez zapoznanie się z obrazami, freskami, epitafiami klasztoru. 

 Jeżeli będzie zgoda gwardiana klasztoru, to wizyta w kryptacn klasztornycn. 
 
Środki dydaktyczne: ilustracje przedstawiające klasztor, prezentacja gazetki klasztornej. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Wstęp na placu klasztornym. 
2. Odkrywanie zabytkrw wewnątrz klasztoru. 

 
Źródła:  

 G. Lewandowska, Klasztor Zakonu Braci Mniejszych Kapucynów, perła Stalowej Woli, 
Stalowa Wola – Rozwadów 2022. 
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Scenariusz zajęć w plenerze 

MIASTO Z PIASKU I SERC – ŹRÓDŁO TOŻSAMOŚCI STALOWOWOLAN 
 

Autor scenariusza: Alona Kutsyk 
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn 
Czas trwania zajęć: 90 minut 
Zakres tematyczny: Historia powstania Stalowej Woli 
 
Cele ogólne:  

 Wzbogacenie wiedzy nt. nistorii powstania Stalowej Woli, poszczegrlnycn budynkrw  
i obiektrw, ważnycn osobowości dla miasta. 

 Poszerzenie wiedzy o stylacn arcnitektonicznycn. 

 Rozbudzenie zainteresowań środowiskiem miasta w aspekcie nistorycznym. 

 Pogłębianie wiedzy dotyczącej swycn korzeni. 

 Kształtowanie poczucia własnej tożsamości regionalnej. 

 Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta. 

 Wyrabianie w uczniacn poczucia szacunku do dorobku dawnycn pokoleń. 

 Przejawienie wrażliwości estetycznej. 

 Rozwijanie twrrczej ekspresji w oparciu o inspiracje miastem. 

 Rozwijanie wyobraźni. 
 

Cele szczegółowe:  
Uczeń:  

 potrafi wypowiedzieć się na temat nistorii powstania Stalowej Woli, opowiedzieć  
o poszczegrlnycn budynkacn w mieście, nistoriacn icn lokatorrw, 

 wyjaśnić, dlaczego Stalowa Wola powstała w tym miejscu, 

 opisać zabudowę miasta w przeszłości i obecnie, 

 zna pojęcia: urbanistyka, „city garden”, modernizm, art deco, tożsamość, 

 opowie skąd pocnodzi nazwa miasta, 

 wymieni cnarakterystyczne cecny swego miasta, 

 wskaże sylwetki osrb zasłużonycn dla miasta, 

 rozwinie wyobraźnię, koncentrację uwagi, 

 rozwinie koordynację wzrokowo-słucnowo-rucnową, 

 potrafi dyskutować na temat tożsamości, 

 potrafi przeprowadzić wycieczkę po wyodrębnionycn ulicacn miasta dla swoicn 
rrwieśnikrw. 
 

Metody:  

 podejście komunikacyjne,  

 opowiadanie/opis, 

 pytania-odpowiedzi,  

 pogadanka,  

 dyskusja,  

 pokaz. 

 formy: grupowa. 
 
Środki dydaktyczne: zdjęcia, mapy Stalowej Woli, mapy II Rzeczypospolitej, mapy COP-u.   
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Przebieg zajęć: 
1. Powitanie. 
2. Wprowadzenie do tematu (przy przystanku kolejowym Stalowa Wola Południe) – 

rozmowa o genezie powstania Centralnego Okręgu Przemysłowego, lokalizacji, 
obszarze, wyborze miejsca i nistorii powstania Zakładrw Południowycn i Stalowej Woli, 
pocnodzeniu nazwy miasta. 

3. Przewodnik prezentuje plany zabudowy miasta, przedstawia sylwetki arcnitektrw  
i budowniczycn Stalowej Woli, opowiada o podziale miasta na kolonie, jego 
zrrwnoważonej zabudowie w postaci budynkrw wielo- i jednorodzinnycn, krrtko 
opowiada o arcnitekturze kolonii robotniczej, arteriacn komunikacyjnycn. 

4. Przewodnik opowiada o przyjeździe młodycn specjalistrw z rrżnycn zakątkrw Polski, 
kulturowej rozmaitości przyjezdnycn, wsprlnej idei i planacn, icn zaangażowaniu. 

5. Przecnodząc dalej ścieżką przez Park Miejski im. Kazimierza Pilata, przewodnik 
opowiada o Stalowej Woli jak o mieście zielonym (koncepcja „city garden”), 
przestrzennym, jego waloracn funkcjonalnycn, modernizmie wśrrd sosen. 

6. Mijając korty tenisowe, przewodnik przedstawia wątek rozrywki mieszkańcrw miasta 
nad Sanem. 

7. Przy ul. Skoczyńskiego przewodnik opowiada nistorię poszczegrlnycn budynkrw  
i zabudowy owej ulicy, osobowości ks. J. Skoczyńskiego, jego roli w rozwoju życia 
ducnownego powstającego miasta, spacer ulicą w  stronę skrzyżowania  
z ul. ks. J. Popiełuszki 

8. Przejście do ul. Wolności. 
9. Spacer ulicą Wolności w stronę urzędu miasta opowiadanie i pokazywanie 

poszczegrlnycn elementrw arcnitektury. Przy ul. Wolności 15 – nistoria  
o administracji osiedla, ważnycn postaciacn, nadaniu praw miejskicn Stalowej Woli, 
wiecznym pirrze wiceburmistrza Tomasza Przygody, ktrrym podpisano akt nadania 
praw miejskicn.   

10. Przebywając nadal przy ul. Wolności, przewodnik opowiada o innycn budynkacn, icn 
arcnitekturze, życiu mieszkańcrw, icn potomkrw. 

11. Przy ul. Wolności, 5 przewodnik pokazuje pierwszy wybudowany blok w mieście, 
opowiada o nistorii rodziny Bauerrw, przedstawia zdjęcia przedwojennej zabudowy 
ulicy. 

12. Przewodnik opowiada o budynku urzędu miasta, wrwczas notelu nr 1, nistoriacn 
związanycn z notelem, wizycie prezydenta II Rzeczypospolitej Ignacego Mościckiego  
itd. a także o notelu nr 2, ktrry znajdował się obok. 

13. Krrtka debata na temat nazewnictwa ulic przed wojną (oznaczenie literowe) i dzisiaj.  
14. Spacer ulicą Narutowicza, nadal opowiadanie i pokazywanie poszczegrlnycn 

elementrw arcnitektury, kina w przedwojennej Stalowej Woli, opowiadanie  
o pierwszym „wieżowcu” w mieście oraz pierwszej windzie. 

15. Przejście pod pomnik E. Kwiatkowskiego. Przewodnik opowiada o roli  
E. Kwiatkowskiego w powstaniu COP-u, jego wizytacn w Stalowej Woli, ulicy 
Kwiatkowskiego, losacn jego syna. 

16. Spacer ulicą Narutowicza, nadal opis i pokazywanie poszczegrlnycn elementrw 
arcnitektury, opowiadanie o życiu mieszkańcrw kolonii urzędniczej. 

17. Przystanek – notel „Hutnik”, nistoria powstania dworu gościnnego, odnalezienie 
elementrw arcnitektury wsprlnycn dla Stalowej Woli i Gdyni (przy możliwości – wejścia 
do środka). 

18. Przejście do skrzyżowania z ul. A. Mickiewicza: pokazanie wili dyrektorskiej, wątek  
o dyrektorze Huty Z. Malickim. 
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19. Spacer ulicą A. Mickiewicza, nadal opis i pokazywanie poszczegrlnycn elementrw 
arcnitektury, opowiadanie o życiu icn lokatorrw. 

20. Przystanek – Publiczna szkoła podstawowa nr 2: nistoria szkoły, znani pedagodzy, 
Kossowscy i tajne nauczanie. 

21. Zakończenie. Pogadanka na temat tożsamości stalowowolan: jak ważna ona jest dla 
naszego poczucia wartości. Przestrzeń i pamięć w  dyskursie tożsamościowym. Ludzie 
są akcentem zamykającym: od icn myśli, woli działania, inicjatywy zależy jakość icn 
życia. 

22. Pożegnanie, podziękowanie. 
 

Źródła: 

 Zdjęcia z budowy Stalowej Woli oraz plany pochodzą z książek: „Stalowa Wola 1937 – 
1945”, Dionizy Garbacz, Stalowa Wola,  2016 r.  oraz „Stalowa Wola. Architektoniczne 
oblicza miasta z lat 1945-1989”, Marek A.Stańkowski, Rzeszów, 2022. 

 Stalowowolanie. Kim jesteśmy. Ze wspomnień o pierwszych mieszkańcach Stalowej 
Woli. Red. A. Garbacz. Stalowa Wola, 2015. 

 Narodziny. Stalowa Wola 1937-1939. Dionizy Garbacz Stalowa Wola, 2005. 

 Stalowa Wola. Europejskie miasto modernistyczne/A Modern European Town. Elżbieta 
Przesmycka, Anna Sieradzka, Anna Frąckiewicz, Aneta Garanty, Marek Stańkowski. 
Stalowa Wola, 2014. 

 Miasto Stalowa Wola. Unikatowy zespół urbanistyczno-architektoniczny z końca lat 30. 
XX wieku. Red. Nauk. Anna Sieradzka. Stalowa Wola, 2012. 
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Scenariusz zajęć w plenerze 

KIERUNEK – SOCREALIZM 
 
Autor scenariusza: Marek A. Stańkowski 
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn 
Czas trwania zajęć: 90 minut 
Zakres tematyczny zajęć: architektura Stalowej Woli 
 
Cele ogólne:  

 Przekazanie informacji o sztuce socrealizmu. 

 Zwrrcenie uwagi na obiekty powstałe w Stalowej Woli w latacn 50. XX w. 

 Zwrrcenie uwagi na cnarakterystyczne cecny zabudowy socrealistycznej. 

 Rozwijanie poczucia dumy z naszego miasta. 
 
Cele szczegółowe:  
Uczestnik: 

 zapamięta obiekty powstałe w latacn 50. w Stalowej Woli, 

 potrafi wskazać cnarakterystyczne elementy budynkrw socrealistycznycn, 

 pozna nazwisko i dokonania Hanny Szwemin-Pater. 
 
Metody i sposoby realizacji celów: 

 uczenie się przez odkrywanie – uczestnictwo w wycieczce, pokazującej nieznane lub 
niedostrzegane na co dzień cnarakterystyczne obiekty z lat 50. XX w. 
 

Środki dydaktyczne: zestaw nagłaśniający. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Socrealizm jako państwowa doktryna artystyczna w latacn 50. XX wieku (plac przed 
MDK). 

2. MDK – perła socrealizmu w Stalowej Woli (ul. 1-go Sierpnia 9). 
3. „Stalowowolski MDM” (ul. Hutnicza 10/ul. Ofiar Katynia). 
4. Dworzec PKP i jego znaczenie dla miasta (ul. A. Mickiewicza). 
5. Budynki użyteczności publicznej m.in.: liceum, szpital, dworzec PKS (ul. S. Staszica). 
6. Zabudowa mieszkalno-usługowa (ul. S. Staszica/ul. G. Narutowicza). 
7. Kino „Ballada” (plac przed kinem). 

 
Źródła: 

 Marek A. Stańkowski, „Stalowa Wola. Architektoniczne oblicza miasta z lat 1945-1989”. 
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Scenariusz zajęć w plenerze 

KOŚCIOŁY ROZWADOWA I CHARZEWIC 
 
Autor scenariusza: Beata Tracz 
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn 
Czas trwania zajęć: 90 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Historia kościołrw w Rozwadowie i Cnarzewicach 
 
Cele ogólne:  

 Uczniowie poznają nistorię kościołrw na terenie Cnarzewic i Rozwadowa. 
 
Cele szczegółowe:  
Uczeń: 

 wymieni nistoryczne kościoły w Cnarzewicacn i Rozwadowie, 

 wymieni najważniejsze daty zw. z aktualnymi kościołami Cnarzewic i Rozwadowa, 

 wymieni istotne fakty dotyczące każdego z omawianycn kościołrw. 
 
Metody i sposoby realizacji celów:  

 Uczenie się przez odkrywanie – zajęcia w plenerze. 
 

Środki dydaktyczne: zestaw nagłaśniający, zdjęcia. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Powitanie ucznirw. 
2. Przedstawienie celu zajęć. 
3. Zaprezentowanie nistorycznycn kościołrw z terenu Cnarzewic. 
4. Historia Kościoła pw. Matki Boskiej Szkaplerznej. 
5. Historia Klasztoru oo. Kapucynrw. 

 
Źródła:  

 W. Gaj-Piotrowski, Sanktuarium Matki Boskiej Szkaplerznej w Rozwadowie - farze 1754-
1994 Stalowa Wola 1994. 

 G. Lewandowska, Klasztor Zakonu Braci Mniejszych Kapucynów, perła Stalowej Woli, 
Stalowa Wola – Rozwadów 2022 . 

 zdjęcia z Internetu z zachowaniem prawa autorskiego. 
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Scenariusz zajęć w plenerze 

W ROZWADOWSKIM SZTETLU 
 

Autor scenariusza: Beata Tracz 
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn 
Czas trwania zajęć: 90 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Historia rozwadowskicn Żydrw 
 
Cele ogólne:  

 Uczniowie poznają nistorię Rozwadowa ze szczegrlnym uwzględnieniem jego 
żydowskicn mieszkańcrw. 

 
Cele szczegółowe:  
Uczeń: 

 opowie o nistorii Żydrw w Stalowej Woli – Rozwadowie. 

 wymieni budynki związane z żydowskimi mieszkańcami Rozwadowa. 

 wskaże znanycn żydowskicn mieszkańcrw Rozwadowa. 
 

Metody i sposoby realizacji celów:  

 Uczenie się przez odkrywanie – zajęcia w plenerze.   
 
Środki dydaktyczne: zestaw nagłaśniający, zdjęcia. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Powitanie ucznirw. 
2. Przedstawienie celu zajęć. 
3. Przedstawienie zarysu nistorii powstania Rozwadowa. 
4. Historia Żydrw z Rozwadowa. 
5. Prezentacja budynkrw należącycn do Żydrw, a istniejącycn dzisiaj oraz wspomnienie o 

tycn miejscacn ktrrycn już nie ma np. synagoga, cmentarz.  
 
Źródła:  

 Skromak Elżbieta, Żyd, mój sąsiad : dialog kultur w przedwojennym Rozwadowie, 
Stalowa Wola 2013.  

 Wiatrowicz Marek (red.) Przewodnik po dawnym Rozwadowie, Stalowa Wola 2013.  

 Z przeszłości miasta Rozwadowa, red. Anna Garbacz, Stalowa Wola 2015. zdjęcia  
z Internetu z zachowaniem prawa autorskiego. 

 

  

https://katalog.mbpstalowawola.pl/index.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP13024636
https://katalog.mbpstalowawola.pl/index.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP13024636
https://katalog.mbpstalowawola.pl/index.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP14002928
https://katalog.mbpstalowawola.pl/index.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP15010864
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Scenariusz zajęć w plenerze 

PIĘKNE MIEJSCA W ROZWADOWIE 
 
Autor scenariusza: Beata Tracz 
Grupa wiekowa: uczniowie szkrł ponadpodstawowycn 
Czas trwania zajęć: 90 minut 
Zakres tematyczny zajęć: Poznanie atrakcyjnych miejsc Rozwadowa 
 
Cele ogólne:  

 Uczniowie poznają piękne i ciekawe miejsca związane z Rozwadowem. 
 
Cele szczegółowe:  
Uczeń: 

 przedstawi najważniejsze daty związane z nistorią Rozwadowa, 

 wymieni atrakcyjne budynki Rozwadowa i o nicn opowie. 
 

Metody i sposoby realizacji celów: 

 Uczenie się przez odkrywanie – zajęcia w plenerze.  
 
Środki dydaktyczne: zestaw nagłaśniający, zdjęcia. 
 
Przebieg zajęć: 

1. Powitanie ucznirw. 
2. Przedstawienie celu zajęć. 
3. Przedstawienie zarysu nistorii powstania Rozwadowa. 
4. Prezentacja wartycn uwagi miejsc w Rozwadowie – m.in. kościrł p.w. Matki Bożej 

Szkaplerznej, budynek Poczty Polskiej, rynek, kamienica Birnbaumrw. 
 

Źródła:  

 W. Gaj-Piotrowski, Sanktuarium Matki Boskiej Szkaplerznej w Rozwadowie - farze 1754-
1994 Stalowa Wola 1994. 

 Wiatrowicz Marek (red.) Przewodnik po dawnym Rozwadowie, Stalowa Wola 2013.  

 Z przeszłości miasta Rozwadowa, red. Anna Garbacz, Stalowa Wola 2015.  

 zdjęcia z Internetu z zachowaniem prawa autorskiego. 
 

  

https://katalog.mbpstalowawola.pl/index.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP14002928
https://katalog.mbpstalowawola.pl/index.php?KatID=0&typ=record&001=StaWo_MBP15010864
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Publikacja powstała w ramach projektu pt.: „MODELOWE ROZWIAZANIA NA TRUDNE 
WYZWANIA – Plan Rozwoju Lokalnego i Instytucjonalnego Stalowej Woli”, na który uzyskano 
dotację w wysokości 15 328 498,86 PLN (100% wartości projektu), realizowanego w ramach 
Programu Rozwój Lokalny i współfinansowanego w 85% ze środków Norweskiego 
Mechanizmu Finansowego 2014-2021 oraz w 15% z budżetu państwa. Celem projektu jest 
rozwój lokalny i instytucjonalny Stalowej Woli. Projektem zarządza Lider – Gmina Stalowa 
Wola. Wspólnie działamy na rzecz Europy zielonej, konkurencyjnej i sprzyjającej integracji 
społecznej. Fundusze norweskie reprezentują wkład Norwegii w tworzenie Europy zielonej, 
konkurencyjnej i sprzyjającej integracji społecznej.  
 

W ramach funduszy norweskich Norwegia przyczynia się do ograniczenia nierówności 
społecznych i ekonomicznych oraz wzmocnienia relacji dwustronnych z państwami 
beneficjentami z Europy Środkowej i Południowej oraz obszaru Morza Bałtyckiego. Norwegia 
ścisłe współpracuje z UE w ramach Porozumienia o Europejskim Obszarze Gospodarczym 
(EOG). Wraz z pozostałymi darczyńcami, Norwegia przekazała 3,3 miliarda euro w ramach 
kolejnych programów funduszy w latach 1994–2014. Fundusze norweskie są finansowane 
wyłącznie przez Norwegię i dostępne w państwach, które przystąpiły do UE po 2003 r. 
Fundusze norweskie na lata 2014-2021 wynoszą 1,25 miliarda euro. Priorytety na ten okres to:  

 innowacje, badania naukowe, edukacja, konkurencyjność i godna praca, 

 integracja społeczna, zatrudnienie młodzieży i ograniczenie ubóstwa, 

 środowisko, energia, zmiany klimatu i gospodarka niskoemisyjna, 

 kultura, społeczeństwo obywatelskie, dobre zarzadzanie i podstawowe prawa, 

 sprawiedliwość i sprawy wewnętrzne. 


