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Projekt pt.. ,, MODELOWE ROZWIAZANIA NA TRUDNE WYZWANIA - Plan Rozwoju Lokalnego i Instytucjonalnego Stalowej Woli",
o wartosci 15 328 498 86 zI, realizowany jest w ramach Programu Rozwdj Lokalny. Projekt dofinansowany zostat ze Srodkow
Norweskiego Mechanizmu Finansowego 2014-2021 (85%) oraz ze Srodkéw Budzetu Panstwa (15%). Projekt ma na celu poprawe
rozwoju lokalnego i instytucjonalnego Stalowej Woli. Projektem zarzadza Lider - Gmina Stalowa Wola

Wspdélnie dziatamy na rzecz Europy zielonej, konkurencyjnej i sprzyjajacej integracji spotecznej.
www.nonwvaygrants.pl i www.norwaygrants.org

OFERTA DLA MtODYCH
- Wyniki ankiety

Stalowa Wola, 31 sierpnia 2022 r.



Wstep

SERDECZNIE DZIEKUJEMY za aktywny udziat w ankiecie OFERTA DLA MtODYCH i wtgczenie
sie w proces rozwoju oferty miasta dla mtodziezy. Wyrazone w ramach ankiety opinie, sugestie,
zaprezentowane pomysty i oczekiwania stanowig dla nas cenne zrédto informacji, ktére wykorzystamy
tworzac m.in. oferte zajeé, warsztatow i szkolen oraz strefe chillout dla mtodziezy w ramach
Stalowowolskiego Centrum Aktywnosci Lokalnej.

Badanie jest elementem realizowanego przez miasto projektu pt.: ,,MODELOWE
ROZWIAZANIA NA TRUDNE WYZWANIA - Plan Rozwoju Lokalnego i Instytucjonalnego Stalowej
Woli” (zwanego dalej projektem), dofinansowanego ze $rodkéw Norweskiego Mechanizmu
Finansowego 2014-2021 (85%) oraz Budzetu Panstwa (15%), w ramach Programu Rozwdj Lokalny.

Ankieta OFERTA DLA MtODYCH zostata przygotowana przez zesp6t pracownikéw urzedu. Tresé
ankiety zostata skonsultowana z przedstawicielami mtodziezy, skupionymi w STREFIE MtODYCH,
prowadzonej w ramach projektu przez Stowarzyszenie STREFA SPOTKAN oraz cztonkami Zespotu
Miejskiego, zaangazowanego w realizacje rdéznych inicjatyw w ramach projektu, skierowanych do
mtodziezy.

Serdecznie zapraszamy do dalszego udziatu w procesie tworzenia i doskonalenia oferty
Stalowowolskiego Centrum Aktywnosci Lokalnej (SCAL), a takze do skorzystania z jego oferty. Osoby
zainteresowane zapraszamy do kontaktu na adres mailowy scal@stalowawola.pl

Cel ankiety

Ankieta opatrzona zostata stowem wstepu od Prezydenta Miasta Stalowej Woli, ktdre
zachecato mtodziez do wtgczenia sie w proces tworzenia miejsca dla mtodych, gdzie bedg mogli
rozwija¢ swoje pasje i zainteresowania. Celem ankiety byto poznanie oczekiwan i potrzeb mtodych
mieszkancow oraz gosci Stalowej Woli, aby w jak najwiekszym stopniu dopasowaé¢ do nich oferte
Stalowowolskiego Centrum Aktywnosci Lokalnej.

Forma i sposéb upowszechnienia ankiety

Badanie ankietowe przeprowadzono w formie elektronicznej, w okresie od 21 czerwca do
7 sierpnia 2022 r. Informacje o ankiecie zostaty:
e zamieszczone na stronie internetowej Miasta Stalowa Wola www.stalowawola.pl - publikacja
w dniu 02.08.2022 .
e zamieszczone na Facebooku w ramach konta Miasto Stalowa Wola — publikacja w dniu
02.08.2022 r. https://www.facebook.com/miastostalowawola/
e upowszechnione w czasie imprezy IV Stalowe Granie, ktéra odbyta sie 02.07.2022 r.
w Samorzagdowym Liceum Ogdlnoksztatcgcym im. C.K. Norwida w Stalowej Woli (stoisko
z goglami VR, konsolg XBOX i tabletami umozliwiajgcymi wypetnienie ankiety w formie
elektronicznej w czasie oczekiwania na mozliwos¢ skorzystania z gier na konsoli/gogli),
e przestane drogg mailowg do Naczelnika Wydziatu Edukacji i Zdrowia w Urzedzie Miasta
Stalowej Woli,
e przestane przez Naczelnika Wydziatu Edukacji i Zdrowia w Urzedzie Miasta Stalowej Woli do
dyrektorow szkét, bedacych jednostkami organizacyjnymi Gminy Stalowa Wola,
e przestane do wskazanych ponizej podmiotdow, dziatajgcych na rzecz dzieci i mtodziezy:
v" Dom Dziecka w Stalowej Woli,
v" Ochronka im. $w. Brata Alberta. Dom Dziecka,
v Placéwka opiekuriczo-wychowawcza ,,Podle$na Przystar”,
e przestane drogg mailowa do wskazanych ponizej partneréow finansowych i niefinansowych
projektu z prosbg o wypetnienie ankiety i upowszechnienie informacji o jej prowadzeniu:
Muzeum Regionalne w Stalowej Woli,
Miejski Dom Kultury,
Politechnika Rzeszowska im. Ignacego tukaszewicza,
Stowarzyszenie Absolwentéw i Przyjaciét Liceum Ogdlnoksztatcgcego im. Komisji
Edukacji Narodowe]j w Stalowej Woli,
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Stowarzyszenie STREFA SPOTKAN,
Stowarzyszenie Ruch Pomocy Psychologicznej INTEGRACIA,
Stowarzyszenie Przyjaciét Klasztoru Braci Mniejszych Kapucynéw w Stalowej Woli
Rozwadowie POKOJ | DOBRO,
Stowarzyszenie Centrum Aktywnosci Spotecznej SPECTRUM,
Agencja Rozwoju Przemystu S.A,,
Aeroklub Stalowowolski,
Regionalna Izba Gospodarcza,
Cech RzemiesInikéw i Przedsiebiorcow,
Miejski Zaktad Komunalny Sp. z 0.0.,
Stowarzyszenie na rzecz Dzieci i Mfodziezy Niepetnosprawnej SZANSA,
Stowarzyszenie UNIWERSYTET TRZECIEGO WIEKU w Stalowej Woli,
Stowarzyszenie Kulturalno-Sportowe Niestyszacych SURDOSTAL,
Nadle$nictwo Rozwadow.
Informacje o ankiecie OFERTA DLA MtODYCH ukazaty sie réwniez w nastepujacych mediach:
e https://www.stalowka.eu/nowosci,main,0,1,ankieta _dla_mlodych stalowowolan,1920.html
(02.08.2022 r.)
e https://stalowanews.pl/20220803497306/um-stalowa-wola-ankieta-dla-mlodych-
stalowowolan1659505205 (03.08.2022 r.)
e https://www.stalowka.net/wiadomosci.php?dx=26388 (04.08.2022 r.)
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Sposob prezentacji danych

Dane zaprezentowane w niniejszej analizie zostaty pokazane jako frakcja - odsetek osdéb, ktére wybraty
dang odpowiedz.

Wyniki ankiety

W ankiecie wzieto udziat 213 oséb, w tym 116 kobiet (54,4%) i 97 mezczyzn (45,5%). Sposrod
tej grupy miodziezy, 34,7% osdb deklarowato dziatalnos¢ spoteczng (np. harcerstwo, wolontariat,
fundacja, stowarzyszenie, nieformalna grupa mtodziezowa itp.). Przewazajacg grupg byli respondenci
w wieku 11-14 lat (38,5%) oraz w wieku od 15 do 18 lat (25,8%). Strukture wiekowg badanych
przedstawia ponizszy wykres:

Wykres nr 1
Struktura wiekowa ankietowanych (N = 213)

Wiek do 10 lat | NEEG_—— 7 59
Wiek od 11 do 14 lat | ¢ 5o,
Wiek od 15 do 18 lat ) 5 39
Wiek od 19 do 23 lat [N 8,9%
Wiek 24 lata i wigcej NN 19,2%

0,0% 5,0% 10,0% 15,0% 20,0% 25,0% 30,0% 35,0% 40,0%  45,0%

W  badaniu wzieli udziat gtéwnie uczniowie szkét podstawowych  (44,6%)
i ponadpodstawowych (28,6%). Studenci stanowili nieznaczny odsetek badanych (8,9%). Dos¢ spora
grupa oséb mtodych, ktéra wypetnita ankiete to osoby juz pracujace zawodowo (15,0%). Ponizszy
wykres prezentuje szczegétowy rozktad odpowiedzi, wskazujgcy status ankietowanych na rynku
edukacyjnym i rynku pracy.
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Wykres nr 2

Jestem uczniem szkoty podstawowej
Jestem uczniem szkoty ponadpodstawowe;j
Jestem uczniem szkoty ponadgimnazjalnej
Jestem studentem

Bezrobotny

Pracuje zawodowo

Wychowuje dzieci

0,0% 10,0% 20,0%

Czym sie zajmujesz? (N = 213)

I 44,6%

I 28,6%

I 0,5%

e 8,9%

m 1,4%
Esss—— 15,0%
B 0,9%

50,0%

Pierwsze pytanie ankiety dotyczyto zainteresowan ankietowanych. Wsréd najczesciej
wskazywanych zainteresowan znalazty sie m.in.: gry komputerowe (40,4%) na réwni ze sportem
(40,4%), muzyka (37,6%), podrdze (33,8%), film (33,3%) i jezyki obce (33,3%). Odpowiedzi na to pytanie

prezentuje Wykres nr 3.

Wykres nr 3

Pytanie 1 - Czym sie interesujesz? (N = 213)

Gry komputerowe T 40 4%
Sport e 40 4%
Muzyka S 37, 6%
Podréze eSS 33 8%
Film s 33,3%
Jezyki obce n————————— 33 3%,
Gotowanie I )/ 0%
Psychologia meeesssssss—— )4 9%
Gry planszowe SEE———— )4 4%
Taniec meE—————————— )3 0%
Moda s ) 3 0%

Gry nakonsole ——— )(0,2%

Programowanie I 18,8%

Spiew  E— 16,0%

Sztuka T 16,0%
Nowe Technologie ~m——————— 14 1%
Teatr meEEE————— 13 6%
Literatura ———— 11 7%
Historia ~me——— 1] 3%
Ekologia/Srodowisko —m— 10,3%
Robotyka msss—— 9 9%
Polityka messs— 7 0%
Poezja memm—m 6,1%
Gietda e 4 7%
INNE ~mosssssss—s 3 5%

0,0%

10,0% 20,0%

50,0%

W ramach kolejnego pytania, respondenci wskazali, w jakich bezptatnych zajeciach chcieliby
uczestniczyé. Najwiekszym zainteresowaniem cieszyly sie zajecia: Jak radzi¢ sobie ze stresem? (29,6%),
warsztaty psychologiczne (29,1%), jezyk angielski z Native Speakerem (27,7%), zajecia fotograficzne
(26,3%), programowanie (22,1%), zajecia plastyczne/artystyczne (21,1%), nagrywanie filmow (20,2%)
oraz zajecia z goglami AR/VR (20,19%). Dane pozyskane z niniejszego badania utatwig opracowanie
programu zajeé, szkolen i warsztatow dla mtodych mieszkaricow Miasta Stalowa Wola, planowanych
do realizacji w ramach Stalowowolskiego Centrum Aktywnosci Lokalnej oraz ustalenie liczby grup
danego typu zajec. Petne wyniki zaprezentowano ponizej.



Wykres nr 4
Pytanie 2 - W jakich bezptatnych zajeciach chciatby$/abys$ wzig¢ udziat? (N = 213)

Jak radzi¢ sobie ze stresem NN  29,6%
Warsztaty psychologiczne [N 29,1%
Jezyk angielski z Native Speakerem [ 27,7%
Zajecia fotograficzne NI 26,3%
Programowanie [N 22,1%
Plastyczne / artystyczne RN 21,1%
Nagrywanie filmow RN 20,2%
Wirtualna rzeczywistos¢ - zajecia z Goglami AR / VR [N 20,2%
Druk3D [ 18,3%
Grafika 30 NI 18,3%
Jak zosta¢ influencerem NN 18,3%
Tworzenie aplikacji mobilnych [N 17,4%
Tworzenie stron internetowych [N 16,9%
Tajniki kosmosu NG 14,1%
Z pamietnika podroznika NN 14,1%
Robotyka np. z Lego Mindstorms [N 13,6%
Jak by¢ liderem [N 13,1%
Jak prowadzi¢ bloga / vbloga [N 12,2%
Tworzenie gry planszowej [N 12,2%
Negocjacje [N 10,8%

Jak zdoby¢ dofinansowanie na inicjatywy mtodziezowe (budzet
obywatelski i inne dofinansowanie)

Tworzenie komiksu [N 9,4%

I 10,3%

Tworzenie gry do aplikacji miejskiej [N 8,9%
Wystapienia publiczne / autoprezentacja [N 8,5%
Komunikacja z mediami i spotecznoscia lokalna NN 8,0%
EKO — rozwigzania w $rodowisku miejskim [N 7,0%
Bezpieczenstwo w sieci [N 6,6%
Jak planowaé/realizowac inicjatywy mtodziezowe [ 6,6%
Jezyk niemiecki z Native Speakerem [ 5,6%
Zarzadzanie projektami /przedsiewzieciami mtodziezowymi [l 5,6%
Tajniki ekonomii [ 5,2%
I ty mozesz zostac profesjonalnym Radnym Mtodziezowym [l 2,8%
INNE N 9,4%

0,0% 10,0% 20,0% 30,0%

40,0%



Respondenci zostali réwniez poproszeni o podanie, jakiego typu konsole preferujg. Najczesciej
wskazywali oni, iz lepszg konsolg jest XBOX (47,0%).

Wykres nr 5

Pytanie 3 - Ktdra konsola jest wedtug Ciebie lepsza? (N = 213)
1,4% 4%

3,8%
.\l I 47’0%
39,4%

= XBOX = PlayStation = NINTENDO SWITCH PlayStation i XBOX = INNE

68 uczestnikdw ankiety zdecydowato sie wskazaé, jakie gry poleciliby innym na konsole XBOX.
Najczesciej, wsrdd polecanych gier wymieniano takie tytuty jak: Minecraft (23,5%), FIFA (16,2%), Forza
Horizon (13,2%), Fortnite (13,2%), Just Dance (5,9%). Wskazywano takze na takie gry jak: gry na Kinect,
GTA, Halo, Need for speed, gry z serii LEGO, Rabbits Invasion, Sea of Thieves i WiedZmin (na kazda
z nich wskazato 2,9% badanych). Pojawity sie takze pojedyncze wskazania na inne gry. Najczesciej
wymieniane odpowiedzi zaprezentowano w tabeli ponize;j.

Tabelanr1
1. Minecraft 23,5%
2. FIFA 16,2%
3. Forza Horizon 4i 5 13,2%
4. Fortnite 13,2%
5. Just Dance 5,9%
6. Gry na Kinect 2,9%
7. GTA 2,9%
8. Halo 2,9%
9. Need for Speed 2,9%
10. LEGO (np. tajny agent) 2,9%
11. Rabbits Invasions 2,9%
12. Sea of Thieves 2,9%
13. WiedZmin 2,9%
14. PES 1,5%
15. UFC4 1,5%
16. Among US 1,5%
17. Assassin Creed 1,5%
18. Astroneer 1,5%
19. Fall Guys 1,5%
20. FARCRY New Dawn 1,5%



21. God of war 1,5%

22. Guitar Hero 1,5%
23. Harry Potter - GRY 1,5%
24. It Takes Two 1,5%
25. Jurassic World Evolution 1,5%
26. Microsoft Flight Simulator 1,5%
27. Roblox 1,5%
28. Skate 3 1,5%
29. Skyrim 1,5%
30. Star Wars Jedi: Upadty zakon 1,5%
31. The Sims 4 1,5%
32. Transformers 1,5%
33. Turbo super stunt squad 1,5%

Z kolei 62 respondentdw polecito gry na PlayStation. Wéréd najczesciej wymienianych znalazty
sie takie pozycje jak: FIFA (24,2%), Fortnite (11,3%), Minecraft (9,7%), GTA (8,1%), God of War (6,5%),
Uncharted (4,8%), Wiedzmin (4,8%), Forza Horizon (3,2%), Battlefield (3,2%), Bloodborne (3,2%),
Resident Evil (3,2%) oraz The Last of Us (3,2%). Pojawity sie takze pojedyncze wskazania na inne gry.
Najczesciej wymieniane odpowiedzi zaprezentowano w tabeli ponize;j.

Tabela nr2
Lp. Pytanie 5 - Jakie gry na PlayStation polecitbys innym? (N=62) Odsetek odpowiedzi
ankietowanych
1. FIFA 24,2%
2. Fortnite 11,3%
3. Minecraft 9,7%
4. GTA 8,1%
5. God of War 6,5%
6. Uncharted 4,8%
7. WiedZzmin 4,8%
8. Forza Horizon 3,2%
9. Battlefield 3,2%
10. Bloodborne 3,2%
11. Resident Evil 3,2%
12. The Last of Us 3,2%
13. Need for Speed 1,6%
14. Just Dance 1,6%
15. Assassin's Creed 1,6%
16. Batman Arkham 1,6%
17. Beat Saber 1,6%
18. Crash 1,6%
19. Demon's Souls 1,6%
20. Diablo 1,6%
21. Fall Guy 1,6%
22. Gran Turismo 1,6%
23. Heavy Rain 1,6%
24. Jurassic World Evolution 2 1,6%
25. Killzone 1,6%
26. Knockout City 1,6%
27. LEGO 1,6%
28. Little Big Planet 1,6%
29. Plants vs Zombies 1,6%



30. Pro Evolution Soccer 1,6%

31. Ratchet and Clank 1,6%
32. Rayman 1,6%
33. Roblox 1,6%
34, Spiderman 1,6%
35. Spryo The Dragon First 1,6%
36. Stray 1,6%
37. Tekken 1,6%
38. UFC 1,6%
39. When they cry 1,6%
40. Wiedza to Potega 1,6%
41. Forza Motorsport 1,6%

Nastepnie, ankietowanych zapytano, czy lubig gra¢ w gry planszowe. Sposréd
213 respondentdw, ktérzy odpowiedzieli na to pytanie, az 85% wybrato opcje TAK, co potwierdza
stusznos¢ zaplanowanej inicjatywy, zwigzanej z udostepnieniem planszéwek w ramach miejsca
aktywnosci dla mtodziezy w Stalowowolskim Centrum Aktywnosci Lokalne;j.

Wykres nr 6

Pytanie 6 - Czy lubisz gra¢ w gry planszowe? (N = 213)
15,49%

84,51%

= TAK = NIE

W ramach ostatniego pytania poproszono mtodziez o wskazanie, jakie gry planszowe poleciliby
innym. Az 151 respondentéw zaprezentowato swoje preferencje w tej sprawie. Najwiekszg
popularnoscig wsrdod uczestnikdw badania cieszyty sie gry: Monopoly (31,1%), Chinczyk (11,3%),
Eurobiznes (9,9%), 5 sekund (7,3%), Talisman: Magia i Miecz (7,3%), UNO (4,6%) i Dixit (4,0). Popularne
wsrod respondentdéw okazaty sie réwniez gry takie jak: Catan (3,3%), Splendor (3,3%), Tajniacy (3,3%),
Terraformacja Marsa (3,3%), Goracy ziemniak (2,7%), Scrabble (2,7%), Szachy (2,7%), Warcaby (2,0%),
Ankh (2,0%), Brzdek! (2,0%), EGO (2,0%), Grzybobranie (2,0%) oraz Wirus (2,0%). Pojawito sie takze
wiele innych ciekawych propozycji gier, ktérych zakup rozwazymy planujac wyposazenie w gry
planszowe strefy chillout dla mtodziezy w Stalowowolskim Centrum Aktywnosci Lokalnej.

Tabelanr3
1. Monopoly 31,1%
2. Chirczyk 11,3%
3. Eurobiznes 9,9%
4, 5 sekund 7,3%
5. Talisman: Magia i miecz 7,3%
6. UNO 4,6%



10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.

Dixit

Catan

Splendor

Tajniacy
Terraformacja Marsa
Goracy ziemniak
Scrabble

Szachy

Warcaby

Ankh

Brzdek!

EGO

Grzybobranie

Wirus

Blood rage

Boom boom

Descent

Eksplodujgce kotki
Gloomhaven: Szczeki lwa
Hero Realms
Posiadtos¢ szalenstwa
Rummikub

Super Farmer
Tajemnicze domostwo
Wsig$é do pociggu

7 cuddw $wiata
Awaken Realms Wielki Mur
Azul

Biznes Po Polsku
Blokus

Bloodborne

Boso przez swiat
BrainBox

Byto sobie zycie / cztowiek / podrdznicy/ wynalazcy (seria)

Carcasone

Cyklady

Diuna: Imperium
Dungeons & Dragons
Pedzace z6twie

Geniusz

Gnaj do celu w PRL-u

Gra o tron

llos

Jenga

K2

Karczma pod pekatym kluczem
Kartografowie

Karty przeciwko ludzkosci
Kiri Ricky

Kolejka

Kukuryku Petny Kurnik
Mafia

4,0%
3,3%
3,3%
3,3%
3,3%
2,7%
2,7%
2,7%
2,0%
2,0%
2,0%
2,0%
2,0%
2,0%
1,3%
1,3%
1,3%
1,3%
1,3%
1,3%
1,3%
1,3%
1,3%
1,3%
1,3%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%
0,7%



59. MikroMakro: Na tropie zbrodni 0,7%

60. Miliard w rozumie 0,7%
61. Minecraft 0,7%
62. Na skrzydtach: Wingspan 0,7%
63. Odjechane jednorozce 0,7%
64. Pracowite pszczoty leniwe zaby 0,7%
65. PRL 0,7%
66. Pszczotka Maja 0,7%
67. Labyrinth 0,7%
68. Sabotazysta 0,7%
69. Santorini 0,7%
70. Scotland Yard 0,7%
71. Small World 0,7%
72. Sonic 2 0,7%
73. Stranger Things 0,7%
74. Szarlatani z Paskurowic 0,7%
75. WiedZmia Skata 0,7%
76. Zamki Burgundii: Big Box 0,7%
77. Zgadnij kto to 0,7%
78. Zwierzeta Swiata 0,7%

Respondenci w wiekszosci byli zadowoleni z ankietowej formy prowadzenia konsultacji
spotecznych. W ankiecie zaproponowano wskaznik poziomu zadowolenia z udziatu w konsultacjach
spotecznych odnoénie dziatan skierowanych do mtodziezy w skali od 1 do 6. Srednia ocena odpowiedzi
respondentow uksztattowata sie na poziomie 5,2, co wskazuje na fakt, iz mtodzi cieszyli sie z mozliwosci
wskazania swoich oczekiwan, co do przygotowywanej dla nich oferty wsparcia. Szczegdétowe wyniki
odpowiedzi ankietowanych przedstawia ponizszy wykres.

Wykres nr 7

Jaki jest Twoj poziom zadowolenia z jakosci konsultacji spotecznych
w ramach niniejszej ankiety? (N = 213)
Ocena 6 - Skrajnie zadowolony/a [N °,4%
Ocena 5 - Bardzo zadowolony/a [ 33,83%
Ocena 4 -Troche zadowolony/a I 42,7%
Ocena 3 - Troche niezadowolony/a [ 6,6%
Ocena 2 - Bardzo niezadowolony/a [l 3,3%

Ocena 1 - Skrajnie niezadowolony/a M 4,2%
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Podsumowanie wnioskow z analizy danych,
uzyskanych w ankiecie

Stosunkowo duza grupa oséb mtodych, ktére wypetnity ankiete zaznaczyta, iz angazuje sie
w dziatalno$¢ spoteczng, co moze wskazywad, iz mtode pokolenie, biorgce udziat w badaniu
jest otwarte na realizacje dziatan na rzecz lokalnego srodowiska.

Z ankiety wynika, iz gtéwne zainteresowania mtodziezy wigzg sie z grami komputerowymi,
sportem, muzyka, podrézami, filmem i jezykami obcymi. ROwnoczesnie, respondenci
najczesciej wskazywali, iz chetnie uczestniczyliby w zajeciach: Jak radzi¢ sobie ze stresem?,
warsztatach psychologicznych, zajeciach z jezyka angielskiego z Native Speakerem, zajeciach
fotograficznych, zajeciach z programowania, zajeciach plastycznych/artystycznych, czy tez
z nagrywania filmow oraz zajeciach z goglami AR/VR. Ankieta pozwolita zebra¢ wiele cennych
informacji o zainteresowanych mtodziezy i ich skali oraz ewentualnej checi udziatu w zajeciach
o réznej tematyce. Korzystajgc z tego materiatu i ksztattujgc oferte zajec, szkolen, warsztatéw
dla mtodziezy w Stalowowolskim Centrum Aktywnosci Lokalnej oraz planujgc liczbe grup
wsparcia w ramach tych zajeé¢, warto wzig¢ pod uwage cate spektrum zainteresowan oséb
objetych ankietg (nie tylko kilka najbardziej popularnych zainteresowan, czy typow zajed)
i skorelowaé je takze z potrzebami rozwoju miasta np. dziataniami dotyczgcymi utworzenia
Mtodziezowej Rady Miasta, czy tez wprowadzenia Mtodziezowego Budzetu Obywatelskiego,
aby wyposazy¢ mtode pokolenie w kompetencje umozliwiajgce zaangazowanie sie
i korzystanie z tych inicjatyw na rzecz mtodych.

Ankietowani wskazali swoje preferencje, co do rodzaju konsoli, jaka wedtug nich powinna
pojawic sie w strefie chillout dla mtodziezy w Stalowowolskim Centrum Aktywnosci Lokalnej.
Najwiekszg popularnoscig cieszyta sie konsola XBOX, choé trzeba przyznaé, ze niewiele
ustepowata jej konsola PlayStation. Respondenci, chetnie podzielili sie rowniez informacjami,
jakie gry na konsole XBOX i PlayStation poleciliby innym. Wiele tytutéw powtarzato sie przy
obu tych konsolach. Zebrane informacje pomogg w przygotowaniu wykazu gier, w jakie
zostanie wyposazona strefa chillout dla mtodziezy w Stalowowolskim Centrum Aktywnosci
Lokalnej. Dzieki temu wyposazenie to trafniej odpowiada¢ bedzie na oczekiwania oséb
mtodych.

Mtodziez wskazata takze wiele lubianych przez nig gier planszowych, ktére polecitaby innym.
Duza liczba propozycji wskazuje, iz mtodzi ludzie chetnie graja w planszéwki. Najwieksza
popularnoscig cieszyty sie gry strategiczne, ekonomiczne i przygodowe. Gry planszowe
rozwijajg logiczne myslenie, umiejetnosé¢ czytania ze zrozumieniem, umiejetnosci spoteczne,
w tym wspotprace — dzieki spotkaniu na zywo, dyskusjom, poznawaniu sie i reagowaniu na
kroki przeciwnika lub towarzysza, a wiec kompetencje niezwykle potrzebne w dzisiejszym
Swiecie. Zebrane w ramach ankiety informacje wykorzystamy planujagc wyposazenie
w planszéwki strefy chillout dla mtodziezy w Stalowowolskim Centrum Aktywnosci Lokalnej.
Dzieki temu lepiej odpowiada¢ bedzie ono na oczekiwania oséb mtodych.

Analize wynikéw ankiety opracowali pracownicy Urzedu Miasta Stalowej Woli:

Daria Biatas — Podinspektor ds. organizacji pozarzqgdowych
Arleta Siwek — Naczelnik Wydziatu Stalowowolskie Centrum Aktywnosci Lokalnej



